I

20 ‘
PERSONAL COMPUTER
BASIC 8000, Band I

- Sprachelemente, alphabetisch




Das Handbuch dient der Information, sein Inhalt ist ohne ausdrickliche schriftliche
Vereinbarung nicht Vertragsgegenstand. Technische Anderungen bahalten wir uns vor.
Die angegebenen Daten sind lediglich Nominalwerte.

€T Copyright 1984 by Deutsche Olivetti DTS GmbH.




VORWORT

Das vorliegende Handbuch ist Band I der zweiteiligen Dokumenta-
tion iiber BASIC 8000 unter PCOS. Die Beschreibung basiert auf dem
Release-Stand 2.# des Betriebssystems PCOS. Auch Release 1.3 ist
darin abgedeckt. Band I beschreibt den Befehlsvorrat in BASIC
8000; die Sprachelemente sind rein alphabetisch geordnet.

In Band II (BASIC 8000, Anwendung der Sprachelemente) sind u.a.
beschrieben: Programm- und Datenstruktur, Aufruf von BASIC 8000
aus PCOS, Arbeitsweise in der BASIC-Ebene, Einsatz der BASIC-
Sprachelemente 1im thematischen Zusammenhang, Moglichkeiten mit
peripheren Einheiten, Schnittstelle PCOS/BASIC 8000, BASIC-Feh-
Termeldungen.

Die folgenden zusdtzlichen Dokumentationen konnen im Papierlager
der

Deutschen Olivetti DTS GmbH

SchmickstraBe 14

6000 Frankfurt/M-Osthafen

bestellt werden:

* M20, Bedienungs- und Installationshandbuch
* PCOS, Betriebssystem

* V24-Peripherie, Programmierhandbuch

* IEC-Schnittstelle, Programmierhandbuch

* [SAM, indexsequentielle Dateiverwaltung
* Befehlsliste PCOS/BASIC 8000
Bedienungsanleitungen fiir die verschiedenen Drucker

%




Zur Anwendung von Standardprogrammen, zusﬁtz]icheh Programmier-
moglichkeiten oder zum Erlernen von BASIC kOnnen - ebenfalls beim
Papierlager - deutsche Dokumentation mit den folgenden Themen be-
stellt werden:

* Multiplan

* 0liword

* 0lisort

* 0literm

* 0licom

* Bedienungsanleitung Fakturiersystem

* Bedienungsanleitung Finanzbuchfiihrung

* Bedienungsanleitung Lohn-/Gehaltsabrechnung

* Datenverarbeitung mit BASIC (Programmierte Unterweisung)
* M20, Software-Katalog

Die gliltigen Drucknummern entnehmen Sie bitte dem aktuellen M20-
Software-Katalog.
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Bei der
Deutschen Olivetti DTS GmbH
Lyoner StraBe 34
6000 Frankfurt/M 71 (Niederrad)
finden auBerdem laufend Kurse statt.

Themenkreise:

* Programmierung

*

Betriebssysteme

%*

Textverarbeitung

*

Betriebskalkulation mit Personal-Computer

*

Dialog mit Anwenderprogrammen am Personal-Computer

Die Kurse erfordern unterschiedliche Vorkenntnisse.

Von Anwendem, die sich neu in ein Programm oder System einarbei-
ten wollen, bis hin zu Fachleuten, die sich Spezialkenntnisse

aneignen wollen alle finden etwas in diesem breiten Schu-

lungsangebot.

Bitte fordern Sie dazu - unverbindlich und kostenlos - im Ausbil-
dungszentrum an:

* den Ausbildungsplan des Ausbildungszentrums
* das Kursangebot der Olivetti-Personal-Computer-Schule.
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

ABS ABS

liefert den Absolutwert (Betrag) eines numerischen
Werts

ABS(num.Ausdr.)

Der numerische Ausdruck wird berechnet und in
seinen positiven Wert verwandelt.

- Das Ergebnis der Funktion ist von der Genauig-

keit des Arguments.

10 PRINT GB5412, 53 ;0R5(-12. %)

VERWEISE:

PR -
2.5 125

Kapitel 2.4 und 4.13






QPERATOR:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEISPIELE:

AND AND

Verkniipfung zweier logischer Ausdriicke mit Hilfe
der UND-Verkniipfung bzw. Bildung des 1logischen
Produkts zweier Integerwerte (Bit-flr-Bit-Verknii-
pfung mit AND)

log.Ausdruck AND log.Ausdruck
Integerwert Integerwert

Das Ergebnis der AND-Verkniipfung zweier Bedingun-
gen ist -1 (wahr), wenn beide Bedingungen erfiilit
sind; es ist @ (falsch) in allen anderen F&dllen.
Bei der AND-Verkniipfung zweier Integerwerte wird
die AND-Operation Bit fiir Bit durchgefihrt und das
Ergebnis berechnet (vgl. Kapitel 2.6.4).

VERWEISE:

Kapitel 2.6.4
Operatoren: NOT, OR, XOR, EQV, IMP







FUNKTION: ASC ASC

ZWECK: liefert den ISO-Code eines Zeichens

FORMAT: ASC(Stringausdruck)

WIRKUNG: Der Stringausdruck wird errechnet und das erste
Zeichen bestimmt. Von diesem wird der ISO-Code er-
mittelt.

BEMERKUNGEN: - Ist das Ergebnis von 'Stringausdruck' der Leer-

string, wird der Fehler "Illegal function call”

gemeldet.
- ASC ist die Umkehrung der Funktion CHRS$.

BEISPIELE:

T ies
X B e

VERWEISE: Kapitel 4.3.4.3 und 4.3.17
Funktion: CHR$







FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

ATN ATN

liefert von einem numerischen Wert seinen Arcus-
tangens

ATN(num.Ausdr.)

Der numerische Ausdruck wird berechnet, als Tan-
gens interpretiert und der daraus resultierende
Winkel im BogenmaB ermittelt.

- Das Ergebnis ist im BogenmaB ausgedriickt. Es
liegt zwischen -pi/2 und +pi/2. Umrechnungen
miBten ggf. in Unterprogrammen oder mit
einer vom Anwender definierten Funktion (s. DEF
FN) erfolgen.

- Die Funktion ist die Umkehrung der Funktion TAN.

10 PI=3.1410%

20 PRINT ATNGL. &3 #180/F1F; "Altarad”

RUN

64,4711 Altarad

VERWEISE:

Kapitel 2.4 und 4.13

Funktion: TAN







AUTO AUTO

(automatic Tine numbering)

FUNKTION: Automatische Erzeugung von Zeilennummern fiir ein-

zugebende Anweisungen eines Programms

FORMAT: AUTO {Zei ‘e””“'“"‘e”} H chrittweite

Zeilennummer: positive ganze Zahl zwischen 1 und
65529, welche die Nummer der ndch-
sten Anweisung angibt

Schrittweite: positive ganze Zahl, welche die
jeweilige ErhtBhung zur néachsten
Zeilennummer bestimmt

WIRKUNG: Nach jedem Driicken der EingabeabschluBtaste wird
eine Zeilennummer generiert. 'Zeilennummer' be-
stimmt den Anfangswert, den die erste einzugebende
Anweisung erhdlt. ‘'Schrittweite' gibt an, um
wieviel die laufende Zeilennummer zur ndchsten
Anweisung erhoht werden soll. Als Default-Wert
wird fiir beide Parameter der Wert 10 angenommen.

BEMERKUNGEN: - Fehlt einer der Parameter 'Zeilennummer' oder
'Schrittweite', wird filr diesen Parameter der
Standardwert 10 angenommen.

- Mit AUTO. beginnt die Generierung der Zeilennum-

mern ab der Tetzten definierten Zeilennummer.




BEISPIELE:

AUTO 2800 2

—————

RUTD

VERWEISE:

i
v,

- AUTO., erzeugt Zeilennummern ab der zuletzt de-

finierten Zeilennumer mit der vorher gewdhlten
Schrittweite (eventuell Standardwert 10).

Wird bei der automatischen Zeilennumerierung ei-

ne Zeilennummer erzeugt, unter der bereits eine
Programmzeile im Arbeitsspeicher ist, erscheint
neben der Zeilennummer ein *. Durch Driicken der
EingabeabschluBtaste unmittelbar nach * bleibt
diese Programmzeile im Arbeitsspeicher erhalten.
Jegliche Eingabe &ndert die im Arbeitsspeicher
vorhandene Programmzeile.

beendet die automatische Zeilennumerierung.
Die Zeilennummer, bei der gedriickt wurde,
wird nicht gespeichert. Das System befindet sich
anschlieBend im Direkt-Mode.

Wird bei der automatischen Zeilennumerierung der
hochste Wert (65528) erreicht, wird die Zeilen-
numerierung beendet; das System befindet sich
danach im Direkt-Mode.

Kapitel 3.3
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

CALL CALL

Aufruf und Abarbeitung eines PCOS-Befehls oder
einer selbstdefinierten Assembler-Routine

CAL Stringausdruck
Name d. Routine (Liste d. Parameter)

Stringausdruck: enthdlt Namen der Routine und
Parameter in der Form, wie sie
in der PCOS-Ebene einzugeben
sind.

Name d. Routine: Stringausdruck, der den Namen
der abzuarbeitenden Routine
bestimmt.

Liste d. Parameter: Folge von Integer- und/oder
Stringvariablen oder -konstan-
ten, die durch Komma getrennt
sind.

Das System priift, ob die aufgerufene Assembler-
Routine bereits im Arbeitsspeicher vorhanden ist.
Falls nicht, wird diese Routine auf der Diskette
gesucht und in den Arbeitsspeicher geladen. An-
schlieBend wird diese Routine sofort abgearbeitet.
Der momentane Zustand des Arbeitsspeichers bleibt
erhalten.

- CALL erledigt die gleichen Aufgaben wie EXEC,
ist aber leistungsféhiger.

N




- Nach Ausfiihrung der Assembler-Routine wird das
BASIC-Programm mit der der CALL-Anweisung fol-
genden Anweisung fortgesetzt.

- Werden an die Assembler-Routine numerische Vari-
ablen ibergeben, miissen diese Variablen als In-
tegervariablen deklariert werden.

- Sollen Parameter in Form von Variablen libergeben
und bestimmte Parameter im aktuellen Zustand ge-
lassen werden, muB3 das Format mit 'Stringaus-
druck' verwendet werden. Die Parameter sind liber
Stringverarbeitung in einem Stringausdruck aus-
zudriicken. Fiir die nicht zu &ndernden Parameter
muB nur der Platzhalter , {Komma) gesetzt werden
(vgl. PCOS-Handbuch).

- Variablen, deren Werte von der Assembler-Routine
an das BASIC-Programm iibergeben werden, miissen
vor dem Variablennamen das §-Zeichen stehen ha-
ben.

- Werden Werte von PCOS an Variablen libergeben,
missen die betreffenden Variablen vor dem ersten
Aufruf einen Wert erhalten haben (z.B. durch
Wertanweisungen wie T%=@ oder A$=SPACE$(255) im
Vereinbarungsteil). Solche Stringvariablen miis-
sen vor Jjedem CALL eine ausreichende Lange
haben, um beim CALL die Iiibergebenen Werte
aufnehmen zu konnen.

- Die Parameter in 'Liste der Parameter' miissen in
der richtigen Reihenfolge und formatgerecht (nur
Integer oder String) sein.

12



- Zur Beschleunigung des Aufrufs von Assembler-
Routinen kann vorher der PCOS-Befehl pl verwen-
det werden. Dann bleiben die Routinen standig im
Arbeitsspeicher erhalten.

- Die am meisten verwendeten PCOS-Routinen inner-
halb von BASIC-Programmen sind:

1t zur Abfrage, welche EingabeabschluBtaste be-
tatigt wurde

pk Anwender-definierte Tastenbelegung

Ta Ausgabe von Text in der graphischen Arbeits-
weise

sp Hardcopy (Text und Graphik)

pl Laden einer Assembler-Routine in den Arbeits-
speicher als resident gehaltene Routine

ci Kommunikation mit dem RS-232-{(V24)-Driver

1s Ausgabe des Textinhaltes eines Windows auf
dem Drucker (ohne Graphik)

bv Abfragen Diskettenname, freie Sektoren oder
Inhaltsverzeichnis

ck Andern Feststellfunktionen, Tastenbelegung,
Tastenfunktionen

pu Entladen Assembler-Routine

ss Andern Parameter fiir PCOS

sf Andern Druckerparameter

- Wechsel des FEin/Ausgabe-Mediums (+/- s/d...)
darf nur mit EXEC aufgerufen werden.




BEISPIELE:

10 CALL "ol En la™:CALL M"ss XHn,, .00

1§ CLERR:SCALE 0,511,0, h55

20 28k "1\ ULL“EI‘I 1804

30 CALL MlatTEXTR, "GD 1L 8,1

35 W=

&0 TH="1z ' "+DATES+" | "+MIDH(STRE(SCALEX(ILM ) 204" "+
MIO$ 3Tn$(%‘HLEr(183)) D" "HMIDS (STR$ (VXY 2y 4", 00

B0 OCALL T#

&0 GOTO 60

10 CLEAR: GHOX=~1

20 LINE INPUT “"Ihre Eingabe" E$

150 CALL "1t (&D0HGX)  ‘Variable von FCOS nach BAESIC
1460 ON QHOX+1 GOSUB 1001, 2001, 3001 ' je nach Rbschlubtast

VERWEISE: Kapitel: 4.3.15
Anweisung: EXEC
Funktion: VARPTR
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FUNKTION:

CDBL CDBL

(convert double precision)

ZWECK: Konvertiert einen numerischen Wert in doppelte Ge-
nauigkeit

FORMAT: CDBL(num.Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet und gemaB
Rundungsregeln 1in doppelte Genauigkeit umgewan-
delt.

BEMERKUNGEN:  ACHTUNG:

Auch bei Anwendung der Funktion CDBL kann bei der
Umwandlung eines Wertes in einfacher Genauigkeit
Signifikanzverlust eintreten; d.h. das Ergebnis
der Funktion ist nur anndhernd gleich dem Anfangs-
wert (vgl. Kapitel 2.5.1.4, Punkt 5. sowie 2.7.1)!
Diese Problematik kann mit einer Anweisung der Art
D# =VAL{STR$(G!)) umgangen werden.
BEISPIELE:
10 DEF FHSUMB(SLE, 528y=51#+528
200 f=D 45 B=2 18
I PRINT FNOUMB(CDBLA':  CDBLAB!)
VERWEISE: Kapitel 2.4, 2.5.1.5 und 4.13
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I
CHAIN CHAIN

FUNKTION: Aufruf eines Programms, eventuell mit iUbergabe von
Variablen vom gegenwdrtigen Programm an das aufge-
rufene sowie gegebenenfalls Laden von Overlays
und/oder Ldschen von Programmzeilen

FORMAT: CHAIN [MERGE]Fﬂename[, [Startzei 1 e][,ALL]
Zeilennr. 1 - Zeilennr. 2
[’DELETE{ - Zeilennr. 2 }]

Filename : Stringausdruck, dessen Ergebnis den
Regeln zur Bildung von Filenamen
entspricht (vgl. Kapitel 4.1.3)
Startzeile : numerischer Ausdruck, dessen Ergeb-
nis eine Zeilennummer definiert
Zeilennr. 1,

Zeilennr. 2 : Konstante, die eine Zeilennummer
angibt.
WIRKUNG: Die Verarbeitung des laufenden Programms wird

beendet. Das Programm mit dem Namen 'Filename’
wird von Diskette geladen und die Ausfiihrung ab
der ersten Zeile bzw. der 'Startzeile' begonnen.
Das zugeladene Programm muB im ASCII-Format
gespeichert sein (SAVE...,A).

Parameter ALL
Ist der Parameter ALL gesetzt, werden alle
Variablen des Ausgangs-Programms an das Folgepro-
gramm ilibergeben, wobei der Wert der Variablen er-
halten bleibt. Sollen nur bestimmte Variablen
ibergeben werden, siehe unter Anweisung COMMON.
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BEMERKUNGEN:

Parameter MERGE

Wird der Parameter MERGE gesetzt, wird das unter
'Filename' angegebene Programm als Overlay in das
gegenwartige Programm zugeladen. Danach wird das
Gesamtprogramm gestartet. Das durch 'Filename’
bestimmte Programm muB in Form eines ASCII-Files
auf Diskette vorliegen (Z.B. SAVE "1:ABC",A).

Parameter DELETE

Der Parameter DELETE wirkt sich nur aus, wenn auch
der Parameter MERGE gesetzt wurde. Es werden die
unter DELETE angegebenen Zeilennummern des gegen-
wartigen Programms geldscht, bevor MERGE (Laden
des Overlay-Programms) ausgefiihrt wird.

Die Zeilennummern 'Zeilennr.1' und 'Zeilennr.2'
werden durch den Befehl RENUM unnumeriert, widh-
rend 'Startzeile' nicht (!) unnumeriert wird.

- Durch CHAIN werden Daten-Files nicht geschlossen.

- Der aktuelle Wert von OPTION BASE bleibt bei
CHAIN erhalten.

- Wird der Parameter MERGE benutzt, werden die
Daten-Files geschlossen, alle Variablen geldscht
und die Routinen FOR...NEXT, WHILE...WEND und
GOSUB. . .RETURN abgeschlossen.

- Disketten- und File-Password sind anzugeben,

falls vorhanden. Die Angabe des Disketten-Pass-

words kann entfallen, wenn seit seiner letzten

Angabe kein Diskettenwechsel und kein Neuladen

des Betriebssystems erfolgt ist.

18



- Der ProzeB des Zuladens bei CHAIN MERGE kann
mehrere Minuten dauern. Es empfiehlt sich, zur
Beschleunigung das Overlay ans jeweilige Ende
des Arbeitsspeicherinhalts zuzuladen.

BEISPIELE:
10 L5 LINE INFUT "Ihre Frogrammwezhl (1-4)0 W%
200 IF ASTIWS) 4% OR ASCIWE)IEZ THEN 10
30 0N ASCWE) GOTO 40,80, 40
35 CHAIN “1oFROGA . piro”
40 CHAIN "1 FROGL.pra", 100

a0

Al

SHATH "LCFR
CHATN MERGE

f g:\'l"g" ' ALL
"LOOEGHMENTS asc” 100,400 DELETE 100-999

100 REW weiter mit FPROGL.prg bruw. eingebundenem SEGMENTI, asc
FPY END

VERWEISE: Kapitel: 4.3.13

Befehl: SAVE
Anweisung: COMMON
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FUNKTTON: CHR$ CHR$

ZWECK: liefert dasjenige Zeichen, das durch einen I50-
Code bestimmt ist

FORMAT: CHR$(num.Ausdruck)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet und auf
Ganzzahligkeit kaufmannisch gerundet. Es wird das-
jenige Zeichen ermittelt, das dem ISO0-Code des
Zeichens entspricht.

BEMERKUNGEN: - Das Ergebnis von 'num.Ausdr.' muB zwischen @ und
255 liegen, sonst wird der Fehler "Illegal
function call" gemeldet.

- CHR$ ist die Umkehrung der Funktion ASC.
- Zahlreiche nicht druckbare Zeichen mit den
IS0-Codes @ bis 31 dienen als Steuerzeichen am
Bildschirm oder Drucker.
- Haufig werden nicht druckbare Zeichen als
Trennzeichen zwischen Daten eingesetzt (vgl.z.B.
PRINT#, INPUT#).
BEISPIELE:
i PRINT CHRE(6S)
RN
E
VERWEISE: Kapitel 4.3.4.3 und 4.3.17

Funktion: ASC
21






FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

10 DEFOBEL X
-

=32

T

o0
AUN

325746584

VERWEISE:

CRTAARBLHELPRINT X

CINT
(convert integer)

CINT cs

Konvertiert einen numerischen Wert in einen ganz-
zahligen (Integer)-Wert

CINT(num.Ausdr.)
Der numerische Ausdruck wird berechnet und gemdB

den Rundungsregeln
delt.

in einen Integerwert verwan-

- Ist das Argument nicht im Intervall zwischen

-32768 und 32767, wird "Overflow" gegeben.

CINT(3.7) liefert 4 und CINT(-3.7) liefert -4.
CINT(3.2) liefert 3 und CINT(-3.2) liefert -3.

CINT (X0

13

Kapitel 2.4, 2.5.1.5 und 4.13
Funktionen: FIX, INT
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

CIRCLE

CIRCLE

Zeichnet einen Kreis oder eine Ellipse

CIRCLE [% w1ndow-Nr.J(X,Y), Radius[, [Farbindex]
[,Achsenverh'aﬂtnis] [,OperandJ]

Window-Nr.:

X,Y:

Radius:

Farbindex:

Achsenver-
hdltnis:

Operand:

numerischer Ausdruck (Wert: 1 bis 16)

numerische Ausdriicke, die den Mittel-
punkt bestimmen

numerischer Ausdruck, der den Radius
des Kreises, bezogen auf die gliltige
Skalierung der X-Achse, bestimmt.

numerischer Ausdruck, der die Farbe
des Kreises bestimmt.

(Beim Vier-Farbschirm: bezogen auf die
aktuelle globale COLOR=-Anweisung;
Wert: @-3; sonst identisch mit 'Farb-
code')

numerischer Ausdruck, der das Verhdlt-
nis der gliltigen Radien von X- zu
Y-Richtung bestimmt.

Operand kann sein: AND, OR, XOR, NOT,
PSET oder PRESET

25



WIRKUNG:

Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird der
Kreis in diesem Window gezeichnet, andernfalls im
aktiven Window. Das Koordinatenpaar (X,Y) bestimmt
den Mittelpunkt des Kreises in Absolut-Koordinaten
bezogen auf das fir das Window giiltige SCALE fiir
die X-Achse.

Radius

Dieser Parameter bestimmt den Radius des Kreises.
Der Wert ist bezogen auf das fiir das Window gel-
tende SCALE in horizontaler (X-)Richtung.

Farbindex

Dieser Parameter bestimmt, in welcher Farbe der
Kreis gezeichnet wird. Dabei gibt der Parameter
'Farbindex' flir den Vier-Farb-Schirm die Position
(#-3) der entsprechenden Farbe in der globalen
COLOR=-Anweisung an. Beim Schwarz/WeiB- und Acht-
Farb-Schirm sind 'Farbindex' und 'Farbcode' iden-
tisch.

Achsenverhdltnis

Fehlt dieser Parameter, wird ein Kreis gezeichnet.
Ist 'Achsenverhdltnis' angegeben, wird eine Ellip-
se nach folgenden Regeln gebildet:

Als Ausgangswert fiir die horizontale und vertikale
Halbachse wird der giiltige Wert von 'Radius' im
Jjeweils gililtigen MaBstab gemdB SCALE genommen.

Der Parameter 'Achsenverhaltnis' wird fiir die ver-
tikale Halbachse als Faktor fiir den sich aus Ra-
dius und MaBstab ergebenden Wert genommen.

Aus den sich dadurch ergebenden Werten fiir die
Halbachse wird eine Ellipse gezeichnet.

26



BEMERKUNGEN:

Operand

Operand kann eines der Sprachelemente AND, OR,
XOR, NOT, PSET oder PRESET sein. Es wird dann auf
dem fiir die Darstellung maBgeblichen Bereich der

Bitmap (vgl. Kapitel 4.3.18) die entsprechende lo-

gische Operation fiir jeden Punkt durchgefiihrt.

Wird PSET angegeben, werden alle betroffenen Punk-

te auf die angegebene Farbe gesetzt, bei PRESET

werden alle betroffenen Punkte auf die Farbe des

Hintergrundes gesetzt.

Kreise und Ellipsen werden gezeichnet, indem je-
weils die Punkte 1in der entsprechenden Farbe
dargestellt werden, die den sich aus der Rech-
nung ergebenden Werten am nachsten liegen.

Es wird jeweils der Teil des Kreises oder der
E11ipse gezeichnet, der innerhalb des Windows
liegt.

Je kleiner der Wert filr 'Achsenverhdltnis' ist,
desto flacher wird die Ellipse, je groBer dieser
Wert ist, um so hoher wird die Ellipse.
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BEISPIELE:

0 CLEAR:CALL "ss Hn,,,, 0"

1 SCALE O,%11,0,255

10 CIRCLE(HI1/2, 28587200 40

20 CIRCLE(RIL/D, 28870),60,,0.8
100 FRINT "weiter: beliebige Taste:":K$=INFUTH{L)
10600 CLEARFOR I¥X=1 T0 17

1010 CIRCLE(Z50,180-5%1%) , 40+5x1%

1020 CIRCLE(ZE0,80+521%  40+5% 1)

1630 CIRCLEA(295+5%I%,130) ,40+5%1%

1060 CIRCLE(Z1E-5%I%, 130) , 40+5%1%

1080 NEXT

1060 CALL "sp" 0w havdeopy-fihige Drucker

VERWEISE: Kapitel : 4.3.14 und 4.3.18
Anweisungen: COLOR=, SCALE
Funktion : WINDOW
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ANWE TSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

CLEAR CLEAR

Loschen des Datenbereichs und des gesamten Bild-
schirms; SchlieBen aller Files; setzen des gesam-
ten Bildschirms auf Default-Hintergrundfarbe und
auf das zuletzt im PCOS-Befehl ss gesetzte Format;
Aufhebung aller Window-Vereinbarungen; ggf. Defi-
nition der logischen GriBe des Arbeitsspeichers
und/oder des flir Stack-Speicher zu reservierenden
Platzes im Arbeitsspeicher.

CLEAR [} [Arbeitsspeichergrdﬁé][; Stack-GrﬁBé]

Arbeitsspeicher-GroBe:  num.Ausdruck
Stack-GroBe: num. Ausdruck

Der gesamte Datenbereich im Arbeitsspeicher wird
geldscht (incl. aller Variablen, die aufgrund ei-
ner COMMON-Anweisung weitergereicht werden konn-
ten). Bei spdterem Aufruf (ohne vorherige Zuwei-
sung) haben alle numerischen Variablen den Wert @
und alle String-Variablen den Wert Leerstring ("")

Alle Vereinbarungen iliber den Bildschirm (Windows,
Farbauswahl) werden aufgehoben (Setzen der PCOS-
Default-Werte). Der Bildschirm wird komplett auf
die Default-Hintergrundfarbe geloscht.

Mit 'Arbeitsspeicher-GroBe' kann definiert werden,
auf wieviele Bytes der physisch dem Anwender zur
Verfiligung stehende Platz im Arbeitsspeicher redu-
ziert werden soll.
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BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

10 CLEAR

VERWEISE:

Mit 'Stack-GroBe' kann der Wert, der fiir Stack-
Speicher im Arbeitsspeicher in Bytes standardmaBig
oder aufgrund der Tletzten CLEAR-Anweisung reser-
viert wurde, verringert oder vergroBert werden.

CLEAR schlieBt alle offenen Files.

CLEAR 10scht auch COMMON-Bereichs-Variablen.

Die Summe aus ‘Arbeitsspeicher-GroBe' und
‘Stack-GroBe' muB kleiner sein als der mit PCOS-
Befehl sb zur Verfiigung des Anwenders freigege-
bene Platz im Arbeitsspeicher.

Fiir einen Stack-Speicher miissen zwischen 9.7
Bytes (bei einer sehr geringen Anzahl) und 6.1
Bytes (bei einer sehr hohen Anzahl) kalkuliert
werden (zur Anzahl vgl. Kapitel 4.3.5.1).

Eine durch CLEAR definierte 'Arbeitsspeicher-
GroBe' kann nur durch Neuladen des Systems
rickgdngig gemacht werden.

Eine durch CLEAR definierte 'Stack-GroBe' kann
(auch in neuen Programmen) erst durch eine neue

CLEAR-Anweisung oder durch Neuladen des Systems
riickgdngig gemacht werden.

‘Ruflasen aller Window-Vereinbarungen
ae Vorprogramm + Loschen Schivm

Kapitel 4.3.2 und 4.3.5.1
Befehle: RUN, LOAD
Anweisungen: GOSUB,ON...GOSUB,RETURN,FOR...NEXT,

WHILE...WEND,COMMON,CHAIN, CLOSE WIN

DOW
Fehler-Code: 7

30



ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

CLOSE CLOSE

SchlieBen von einem, mehreren oder allen externen
Datenfiles und Schreiben des restlichen Filepuf-
fer-Inhalts auf Diskette.

CLOSE [[#] Filenr. [,[#]Fi 1enr]

Filenr.: numerischer Ausdruck
Es ist die Nummer anzugeben, mit der das
Datenfile bei OPEN gedffnet wurde.

Der ganzzahlige Zeil des numerischen Ausdrucks

wird ermittelt.

Daten, die sich noch im File-Puffer befinden und

noch nicht gespeichert sind, werden automatisch in

das entsprechende File geschrieben, wenn:

- sich ein sequentielles File 1im Output-Mode be-
findet (siehe Parameter "0" und "A" bei der An-
weisung OPEN)

- bei einem Random-File die Anweisung PUT ausge-
fiihrt, aber das Schreiben physisch noch nicht
erfolgt ist.

Samtliche Informationen, die sich auf das File

beziehen, werden anschlieBend im Arbeitsspeicher

geloscht, d.h. die dem File zugeordnete Nummer

(der zugeordnete File-Puffer) wird wieder frei.

- Die END-, die CLEAR- und die CHAIN-Anweisung TiE
Parameter MERGE sowie die Befehle NEW und RUN
bewirken automatisch ein CLOSE fiir alle gedffne-
ten Files.
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- Files sollten im Programm immer durch CLOSE-An-
weisungen geschlossen werden. Von jedem anderen
SchlieBen ist wegen des mdglichen Datenverlusts
abzusehen.

- Die STOP-Anweisung und schlieBen Files
nicht.

BEISPIELE:

10 "offnen Files S.seq, R.rnd + 5i.e80
20 OFEN "IM 1 "1.5.geq”

30 A$="51,seq" : O%="1"

40 OFEM 08,2, "1:"+A%

50 OPEN "RY,3,"1:R.vnd", 10

80 FIELD 3,10 4% B.FUFFER3%

80 FOR I%=1 TO.B:GQSUB 1010 NEXY
1000 ' Schlisben File 1%
1010 QLOSE I%:RETURN

VERWEISE: Kapitel : 4.3.18.2
Anweisung: OPEN, CLEAR
Befehle : RUN, NEW
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

CLOSE WINDOW CLOSE WINDOW

Auflosen von Windows

CLOSE WINDOW [%Window-Nr]

Window-Nr.: numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und dann einen Wert zwi-
schen 2 und 16 enthalten muB

Wird nur CLOSE WINDOW angegeben, werden alle zur
Zeit definierten Windows mit Ausnahme des Windows
1 aufgelost. Es existiert also nur noch ein Win-
dow (Gesamt-Schirm), und dieses ist aktiv.

Wird die 'Window-Nr.' angegeben, wird dieses Win-
dow aufgelost und der freiwerdende Bereich einem
anderen Window zugeordnet.

Es gelten dann filir den Gesamtbereich aus aufge-
lostem Window und dem Window, dem dieser Bereich
zugeordnet wurde, die Parameter des verbleibenden
Windows.

Der Bereich des/der aufgeldsten Windows wird voll-
standig mit der Hintergrundfarbe gefiillt (wie bei
CLS).

- Window 1 kann nie aufgeldst werden.

- Man beachte den Unterschied zwischen dem Aufls-
sen eines Windows mit CLOSE WINDOW und dem Lo-
schen des Inhalts eines Windows mit CLS .
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- Der durch die Auflosung des Windows frei werden-
de Bereich wird einem anderen Window zugeordnet.
Da dieses Window sich dadurch vergroBert, ergibt
sich eine Anderung des geltenden MaBstabes in
diesem Window.

- CLEAR 16st ebenfalls alle offenen Windows auf.

- Es ist empfehlenswert, vor dem Programmende alle
eroffneten Windows aufzuldsen (am sichersten mit
CLEAR, falls nicht Daten liibergeben werden sol-
len), da andernfalls nachfolgende Arbeiten durch
eroffnete Windows fehlerhaft werden konnen.

BEISPIELE:

10 CLEAR:DEFINT W

20 W=WINDOWID, 00 - Wi=WINDOW (3, 4O)

30CINPUT "Sie wollen in Window Ny, " WN

40 IF Wh>2 OR WNCL THEN 30 ELSE WINDOWAWN

200 CLOSE WINDOWXWIL

VERWEISE: Kapitel 4.3.18
Anweisungen: WINDOW%Z, CLEAR, CLS, SCALE
Funktion: WINDOW
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|

ANWEISUNG: CLS CLS e
(clear screen)

“UNKTION: Loscht den Inhalt des aktiven oder des angegebenen
Windows.
FORMAT: CLS [%w1ndow—NrJ

Window-Nr.: numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und dann einen Wert zwi-
schen 1 und 16 erhalten muf.

WIRKUNG: Wird nur CLS angegeben, wird der Inhalt des zur
Zeit aktiven Windows geldscht und das Window in
der Hintergrundfarbe dargestellt. Wird zusatzlich
die 'Window-Nr.' angegeben, wird der Inhalt des
dadurch spezifizierten Windows geldscht und das
Window in der Hintergrundfarbe dargestellt.

BEISPIELE:

10 2LS CURSORIY, ?' (FRINT "Beliebiage Taste drichken”
20 K$=INPUTH<1Y (COLOR O, 1:CLS:PRINT "schwarz auf weih”
30 KE=INPUTS$ (1) :20LOR 1,0:CL5 . PRINT "weih auf schwarz"
& GOTO 20

VERWEISE: Kapitel 4.3.14
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ANWETSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

COLOR

COLOR

Auswahl oder Neufestlegung von Vorder- und Hinter-

grundfarbe in einem Window

COLOR [iwindow-Nr.z] Vordergrundfarbe |,Hintergrund-

farbe]
Window-Nr.:

Vordergrundfarbe:

Hintergrundfarbe:

num.Ausdruck (Wert: 1-16)

num.Ausdruck (Wert beim Vier-
Farb-Schirm @-3, beim Schwarz-
WeiB-Schirm #-1, beim Acht-Farb-
Schirm @-8), dessen Ergebnis die
Position der gewiinschten Vorder-
grundfarbe bestimmt ('Farbindex'
aufgrund der globalen COLOR=-An-
weisung fiir den Vier-Farb-
Schirm; 'Farbcode' beim Schwarz-
/WeiB- oder Acht-Farb-Schirm).
num.Ausdruck dessen Ergebnis die
Position der gewiinschten Hinter-
grundfarbe bestimmt ('Farbindex’
aufgrund der globalen COLOR=-An-
weisung beim Vier-Farb-Schirm;
'Farbcode' beim Schwarz/WeiB-
oder Acht-Farb-Schirm).

Wird der Parameter % Window-Nr. angegeben, bezieht

sich die Anweisung auf das damit bestimmte Window,

anderenfalls auf

das aktive Window.

37




BEMERKUNGEN:

Mit 'Vordergrundfarbe' wird festgelegt, welche
Farbe zur Vordergrundfarbe werden soll.

Mit ‘'Hintergrundfarbe' wird die Hintergrundfarbe
ausgewdhlt.

- 'Vordergrundfarbe' wund ‘'Hintergrundfarbe' sind
beim Vier-Farb-Schirm 'Farbindex' (vgl. Kapitel
4.3.18.3) und geben an, der wievielte Farbcode
der globalen COLOR=-Anweisung gewiinscht wird.
Dabei steht @ fiir den dort zuerstgenannten, 1
fiir den zweitgenannten, 2 fiir den drittgenannten
und 3 fiir den zuletztgenannten.

Wurde noch keine COLOR=-Anweisung abgearbeitet,
erfolgt die Auswahl aus den Default-Werten, bei
denen die Reihenfolge der 'Farbcodes' festliegt
('Farbindex', vgl. COLOR=-Anweisung).

Fiir den Acht-Farb-Schirm und den Schwarz/WeiR-
Schirm decken sich 'Farbcode' und gewiinschte
'Vordergrundfarbe' bzw. 'Hintergrundfarbe’.

- Wird 'Hintergrundfarbe' nicht. angegeben, bleibt
die bisherige Hintergrundfarbe erhalten. Unter-
scheidet sich dabei die Vordergrundfarbe nicht
mehr von der aktuellen Hintergrundfarbe, wird
die COLOR-Anweisung jedoch nicht beachtet.

- Die COLOR-Anweisung wirkt sich nicht sofort auf
das gesamte Window aus, sondern erst bei den
einzelnen Anweisungen, die den Inhalt des Win-
dows dndern, (z.B. PRINT, CLS oder graphische
Anweisungen). Es wird immer nur der aktuell
ausgegebene Text angepafBt.
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BEISPIELE:

10 CLEAR - COLOR 1.0
28all "ia ‘-OL.OF. 1,00 020,205, 00

30 COLOR 0,1
47 CRLL "la COOLOR ©,1°,20,150,%,0"

50 DURSOR (S, 103  FRINT “PRINT-Ergebnis®
&1 COLOR 1,0 END

VERWEISE: Kapitel 4.3.18
Anweisungen: COLOR=, WINDOW%, CLS
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

COLOR= COLOR=
(globale COLOR-Anweisung)

Auswahl von vier aus acht Farben fiir das Arbeiten
mit dem Vier-Farb-Schirm

COLOR = Farbcode 1, Farbcode 2, Farbcode 3, Farb
code 4
Farbcode: numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und eine Zahl zwischen @
und 7 ergeben muB

Die Anweisung wirkt sich nur auf den Vier-Farb-
Schirm aus. Beim Bildschirm schwarz/weiB oder dem
Acht-Farb-Schirm hat sie keine Bedeutung. Es wer-
den durch Angabe der Farbcodes aus der nachstehen-
den Tabelle 4 Farben ausgewahlt, die dann gleich-
zeitig auf dem Bildschirm dargestellt werden kén-
nen. Der gesamte Bildschirm wird sofort an diese
Werte angepalt.

Farbcode | Farbe

magenta (purpur)

g schwarz

1 griin

2 blau

3 cyan (tiirkis)
4 rot

5 gelb

6

7

weil

Farbtabelle fiir farbigen Bildschirm
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BEMERKUNGEN:

Wird keine COLOR=-Anweisung benutzt, werden vom
System die folgenden Defaultwerte gesetzt:

einfarbiger | Farb-Schirm |Farb-Code | Farbindex
Schirm
schwarz schwarz g G;Hinter—
lgrund
weiB griin 1 11Vorder-
blau 2 2! grund
rot 4 3

Defaultwerte fiir Bildschirm

Die zuerst genannte Farbe (Default-Wert:schwarz)
ist die Hintergrundfarbe.

Die an zweiter Position genannte Farbe ist die
Vordergrundfarbe.

Der Cursor wird in der zuletzt genannten Farbe
dargestellt, am Acht-Farb-Schirm immer in weiB.

Die Vorder- und Hintergrundfarbe kann mit der
Anweisung COLOR fiir jedes Window definiert oder
geandert werden (insbesondere wichtig fir

Schwarz/WeiB- und Acht-Farb-Schirm).

Die mit COLOR= ausgewdhiten Farben gelten fiir
alle Windows, d.h., in allen Windows kann am
Vier-Farb-Schirm nur mit diesen Farben gearbei-
tet werden.
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BEISPIELE:

VERWEISE:

ergirund: tirkis . Yorde

jem folasnde Farnen:

- Fir den Vier-Farb-Schirm sind die bis zu vier
ausgewahlten Farben flir alle Anweisungen, die
spater das Arbeiten mit Farben ermdglichen, un-
ter den Nummern @ bis 3 ('Farbindex') in der
Reihenfolge der mit 'Farbcode' in der COLOR=-
Anweisung ausgewdhlten Farben anzusprechen. Fir
den Schwarz/WeiB- und den Acht-Farb-Schirm
bleibt der 'Farbcode' maBgebend.

- ACHTUNG: Vorherige COLOR-Anweisungen wirken sich
auf die COLOR=-Anweisung aus (auch in neue Pro-
gramme hinein)! Mit Hilfe von CLEAR kann der De-
fault-Zustand wiederhergestellt werden.

[ Sy S DY
T, THAT P ATLRINITR
VT DT DT

+ oweid

T&oaus H

welf wird Voedsrarund, porous Hintevgeund

Kapitel 4.3.14 und 4.3.18.3
Anweisung: COLOR
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

COMMON COMMON

Definition der Variablennamen, deren Werte bei der
Verkettung von Programmen mit CHAIN iibernommen
bzw. libergeben werden

Array( )\ |,{Array( )
Comou{lariable} [{Variab]e

Array: Name des Arrays (String oder numerisch)
(ggf. mit Typkennzeichen)

Variable: Name der String- oder numerischen Varia-
blen {ggf. mit Typkennzeichen)

Die COMMON-Anweisung legt flir das laufende Pro-
gramm die Variablen fest, deren Werte an ein ande-
res Programm libergeben und/oder von einem anderen
Programm itibernommen werden sollen.

- COMMON-Anweisungen sind nur im Zusammenhang mit
der Anweisung CHAIN zu verwenden.

- Ein Programm kann eine oder mehrere COMMON-An-
weisungen enthalten.

- Die mit CHAIN verketteten Programme miissen die
gleichen COMMON-Variablennamen verwenden.

- Beziehen sich Deklarationsanweisungen (wie DE-
FINT, DEFSNG, DEFDBL oder DEFSTR) auf COMMON-
Variablen, sind diese im Folgeprogramm zu wie-
derholen. Dabei miissen die Deklarationsanweisun-
gen jeweils vor den COMMON-Anweisungen stehen

- Die CLEAR-Anweisung 18scht den COMMON-Bereich.
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- Arrays, die liber COMMON-Anweisung weitergereicht
werden, miissen durch die Anweisung DIM dimensio-
niert sein. Dies kann vor oder nach der COMMON-

Anweisung erfolgen.
- Eine Variable darf innerhalb der COMMON-Anwei-

sungen nur einmal auftreten.

BEISPIELE:

0 COMMON A1 DINM BUE D

A FOR I%=1 TO &.FOR Ki=1 To 2
4L A Ki)=THsKY

50 HEXT KX, I%

a0 CHAIN "1:FOLGEFROG, pimg

10 COMMON A! () ' FOLGEFROG, orag
20 FOR I¥=1 T 5.FOR Ki=1 70 2
30 FRINT RAIOIN KXY

40 NEXT K%, 1%

VERWEISE: Kapitel 4.3.13
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BEFEHL : CONT CONT

FUNKTION: Fortsetzung des Programms nach einer Unterbrechung
durch STOP-Anweisung, oder Fehlerkondition
ohne aktive Fehlerbehandlungsroutine

FORMAT: CONT

WIRKUNG: Die Programmausfihrung wird mit der Anweisung
fortgesetzt, die auf diejenige Anweisung folgt,
bei der das Programm unterbrochen wurde.

BEMERKUNGEN: - Eine Programmunterbrechung kann erfolgen durch
1. Betdtigen der Taste
2. Ausfiihren der Anweisung STOP
3. Auftreten einer Fehlermeldung

- Beim Auftreten einer Fehlermeldung kann mit der
Programmausfiihrung nur dann fortgesetzt werden,
wenn die Fehlermeldung keinen Fehler anzeigt,
der die sinnvolle Fortsetzung des Programms ver-
hindert (vgl. Kapitel 4.3.12).

- Wird wahrend der Ausfiihrung der Anweisung INPUT
oder LINE INPUT die Taste gedriickt und an-
schlieBend mit CONT die Programmausfiihrung fort-
gesetzt, wird die Anweisung INPUT bzw. LINE
INPUT wiederholt.

47



- Wurde vor CONT im Edit-Mode gearbeitet bzw. im
Command-Mode eine neue Anweisungszeile eingege-
ben, sind alle Variableninhalte wieder auf §
bzw. Leerstring gesetzt sowie alle Stack-Spei-
cher (z.B. flir GOSUB...RETURN oder FOR...NEXT)
geloscht. In diesem Fall erscheint die Meldung
"Cant't continue", falls z.B. in einer Schleife
unterbrochen wurde.

BEISPIELE:

10 PRINT "Es folgt eine STOP-Onueisung;
zur Fortsetzung CONT eingeben': STOF

20 FRINT “Es geft weitsr,

VERWEISE: Kapitel 3
Anweisung: STOP
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cos Ccos
ZWECK: Liefert den Cosinus eines Winkels im BogenmaR
FORMAT: COS(num.Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet, als Bogen-

maB interpretiert und davon der Cosinus ermittelt.

BEMERKUNGEN: - Das Argument ist im BogenmaB anzugeben. Umrech-
nungen miBten ggf. iber Unterprogramm oder eine
vom Anwender definierte Funktion (s. DEF FN) er-
folgen.

- Das Argument muB im Intervall -65537.574/x&
65534.427 liegen, sonst erfolgt die Fehlermel-
dung "Illegal function call”.

- Der Arcus-Cosinus kann berechnet werden iber
ARCCOS(X)=-ATN{X/SQR(-X*X+1))+1.5708

BEISPIELE:

2 PRINT 205 von WIN!; "Grad =" SIN(WIN!*F1! /180
RUN
205 von 40 Grad = 746045

VERWEISE: Kapitel 2.4 und 4.13
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

JEMERKUNGEN:

CSNG CSNG

(convert single precision)

Konvertiert einen numerischen Wert in einfache Ge-
nauigkeit.

CSNG{num.Ausdr.)

Der numerische Ausdruck wird berechnet und gemaB
Rundungsregeln in einfache Genauigkeit verwandelt.

- Die siebte signifikante Stelle von doppelt
genauen Werten wird kaufmdnnisch gerundet.

ACHTUNG:

Werden doppelt genaue Werte auBerhalb des fiir ein-

fach genaue Werte zuldssigen Intervalls (vgl. Ka-

pitel 2.5.1.2) konvertiert, sind zwei Falle zu
unterscheiden:

1. Liegt der zu konvertierende, doppelt genaue
Wert auBerhalb des Intervalls -1.80925139D75(x4
1.80925139D75, wird die Meldung "Overflow"
gegeben. Es wird jedoch mit den verschiedensten
vollig falschen Werten weitergerechnet!!!

2. Liegt der zu konvertierende doppelt genaue Wert
zwar unterhalb des Intervalls zu 1., aber iiber
dem Intervall -3.40282D38£x(3.40282D38, erfolgt
keine Overflow-Meldung. Intern wird mit dem
niedrigsten bzw. hochsten in einfacher Genauig-

keit intern darstellbaren Wert (vgl. Intervall)
weitergerechnet!
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BEISPIELE:

VERWEISE: Kapitel 2.4, 2.5.1.5 und 4.13
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ANWE ISUNG : CURSOR CURSOR

FUNKTION: Steuerung des Text- oder des Graphik-Cursors und
gegebenenfalls Festlegung der Cursor-Eigenschaften

FORMAT: CURSOR{P]OINT] [(X,Y)] [Scha]ter] L Rate] [, Dar-

stellung

X, Y : numerische Ausdriicke, deren Ergebnis-
se die Spalten- und Zeilen-Position
des Cursors bestimmen

Schalter : numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und dann @ oder 1 ent-
halten muB; gibt an, ob Cursor
angezeigt werden soll oder nicht

Rate : numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und dann einen Wert
zwischen @ und 2@ enthalten muB; gibt
an, wie oft der Cursor pro Sekunde
blinken soll

Darstellung: Element eines eindimensionalen Inte-
ger-Arrays, ab dem die Cursor-Dar-
stellung gespeichert ist.

WIRKUNG: Der alphanumerische oder der graphische Cursor
wird in der durch den Parameter 'Darstellung' de-
finierten Form auf die Position (X,Y) im aktiven
Dokument gesetzt. Dabei bestimmt der Parameter
'Schalter', ob der Cursor sichtbar ist oder nicht
und der Parameter 'Rate' legt die Rate fest, mit
der der sichtbare Cursor blinkt.
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POINT
Wird das Schliisselwort POINT angegeben, bezieht

sich die Anweisung auf den graphischen Cursor und
somit auf die durch SCALE definierten Anwender-Ko-
ordinaten. Fehlt das Schliisselwort POINT, wird der
Text-Cursor liber Textspalte und Textzeille ange-
sprochen.

X, Y

Die Ergebnisse der numerischen Ausdriicke werden
auf Ganzzahligkeit gerundet. Beim Text-Cursor be-
stimmt X die Text-Spalte und Y die Text-Zeile, in
der der Cursor positioniert wird. Beim graphischen
Cusor bestimmt X die horizontale und Y die verti-
kale Anwenderkoordinate (vgl. SCALE). Die Positio-
nen beziehen sich grundsatzlich auf das aktive
Window.

Schalter

Hat das gerundete Ergebnis des numerischen Aus-
drucks 'Schalter' den Wert @, wird dér gesetzte
Cursor nicht sichtbar angezeigt. Besitzt es den
Wert 1, wird der Cursor auf der definierten
Position angezeigt. Bei den Anweisungen INPUT bzw.
LINE INPUT wird der Cursor grundsitzlich ange-
zeigt.

Rate

Durch den Parameter 'Rate' wird die Rate bestimmt,
mit der Cursor blinkt. Dabei k&nnen Werte von @
bis 2@ benutzt werden. Ist der Wert gleich @,
bleibt der Cursor standig sichtbar, d.h. er blinkt
nicht. Ist der Wert z.B. 5, heiBt das, der Cursor
soll pro Sekunde 5 mal blinken.
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Darstellung
Der Cursor besteht aus einer 8 x 12-Matrix von
Elementarpunkte:

A% (S} {Startelement)

A% (S+1)

12 Elementar- A% (8+2)

punkte

A% (5+3)

A% (St4)

A% (515)

8 Elementarpunkte

Ordnet man jeweils zwei Reihen von Elementarpunk-
ten (4 8 Punkten) einem bestimmten Element eines
eindimensionalen Integer-Arrays zu, kann die
Darstellung des Cursors in sechs aufeinanderfol-
genden Elementen eines Integer-Arrays gespeichert
werden. Durch Angabe des ersten Elements im Array
- im weiteren 'Startelement' genannt - dieses
6-elementigen (Teil)-Arrays (im Bild: Elemente mit
den Indices S bis S+5) ist die Cursor-Darstellung
eindeutig definiert.
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BEMERKUNGEN:

In jedem Element des Integer-Arrays wird in 2
Bytes die 16-Bit-Maske einer Zweierreihe von
Elementarpunkten gespeichert.

Die blinkenden Punkte ergeben sich aus den
jeweiligen Integerwert. Dort sind diejenigen Bits
zu setzen, die bei Darstellung des Cursors in der
entsprechenden Zweierreihe blinken sollen. Zur
internen Darstellung von Integerwerten vgl. Kapi-
tel 2.6.3, interne Speicherung von Integer-Werten
im Arbeitsspeicher.

Beispiel:

Wird fiir das 6. Element des Arrays der Wert -1
vergeben (alle anderen seien @), sind dort alle 16
Bits gesetzt und die Tletzten zwei Zeilen des
Cursors werden blinken.

Es ist immer nur ein Cursor aktiv, entweder der

graphische oder der alphanumerische.

- Die Anweisung CURSOR bezieht sich immer auf das
aktive Window.

- Das Startelement des durch 'Darstellung' defi-
nierten eindimensionalen Arrays muB nicht das
Element mit dem Index @ oder 1 (bzgl. OPTION
BASE) sein, sondern kann ein beliebiges Array-
Element sein, dem 5 weitere direkt folgen.

- Die CURSOR-Anweisung hat solange Giiltigkeit, bis

ein neuer Cursor definiert wird, CLEAR-Anweisung

erfolgt oder durch bzw. Ausschalten des

Systems wieder der Default-Cursor gesetzt wird.
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- Eine neue Darstellung des Text-Cursors gilt
nicht im Command- und Edit-Mode und nicht bei
INPUT- bzw. LINE INPUT-Anweisungen.

BEISPIELE:

el el e

£
o I v s R e B o Y . O o

DOERR B S

10

20 5

it
35
A
50
40

- M OBASE G 0IM O
14=0 70 4. CF
en beleagt
“UF:0R=', Irhve Eingabe’”

2URS A= SRS & A
NHILc
FRINT

UTS (15 WEND

VERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18

Funktion: WINDOW, POS
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L
FUNKTION: CvD CVD ceed
(convert double)
ZWECK: Verwand]uhg der ersten 8 Bytes eines Strings in
einen doppelt genauen numerischen Wert
FORMAT: CVD(Stringausdr.)
WIRKUNG: Der Stringausdruck, der friher Uber MKD$ gewonnen

wurde, wird berechnet. Seine ersten acht Bytes
werden in einen numerischen Wert (doppelt genaue
Zah1) verwandelt.

BEMERKUNGEN: - CVD ist die Umkehrfunktion von MKD$.

- Ist 'Stringausdruck' mehr als 8 Zeichen lang,
werden nur die ersten acht Zeichen beriicksich-
tigt.

~ Ist 'Stringausdruck' weniger als 8 Zeichen lang,
wird die Fehlermeldung "Illegal function call"

gegeben.

?EISPIELE:

i=32000

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Funktion: MKD$
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‘
i

FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

10
20
30
40
50
RUN

(4

inl

u 2

CvI CVvi

(convert integer)

Verwandlung der ersten 2 Bytes eines Strings in
einen Integer-Wert

CVI(Stringausdr.)

Der Stringausdruck, der friiher iiber MKI$ gewonnen
wurde, wird berechnet. Seine ersten zwei Bytes
werden 1in einen numerischen Wert (Integerzahl)

verwandelt.

- CVI ist die Umkehrung der Funktion MKI$.

- War ein Wert einfach oder doppelt genau, bevor
er mit MKI$ in einen String verwandelt wurde,
wird bei der Rlickumwandlung mit CVI sein
ganzzahliger Teil (vgl. Kapitel 2.5.1.1) er-
zeugt.

- Ist 'Stringausdruck' mehr als 2 Zeichen lang,
werden nur die ersten 2 Zeichen berlicksichtigt.

- Ist 'Stringausdruck' weniger als 2 Zeichen lang,
wird die Fehlermeldung "Illegal function call"
gegeben.

CLEAR :D#=7.99999999999998D+149 .5 =1E-20: I1%=32000
D$=HKD% (D#) : S$=MKS$(S') : I$=MKI$ (I%)

FRINT D$;LEN(D$) ;CVD(D%)

FRINT S%;LEN(5%);CV5(S%)

FRINT I4;LENCIS)  QUI(I$)

1E-20
32000

Kapitel 4.3.10.2
Funktion: MKI$
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

CvVS CVs

(convert single)

Verwandlung der ersten 4 Bytes eines Strings in

einen einfach genauen numerischen Wert

CVS(Stringausdr.)

Der Stringausdruck, der friiher tiber MKS$ gewonnen

wurde, wird berechnet. Seine ersten vier Bytes

werden in einen numerischen Wert {(einfache Genau-

igkeit) verwandelt.

CVS ist die Umkehrung der Funktion MKS$.

War ein Wert doppelt genau, bevor er mit MKS$ in
einen String verwandelt wurde, ist er nach der
Riickumwandlung mit CVS an der siebten signifi-
kanten Stelle kaufménnisch gerundet.

Ist 'Stringausdruck' mehr als 4 Zeichen lang,
werden nur die ersten 4 Zeichen beriicksichtigt.
Ist 'Stringausdruck' weniger als 4 Zeichen lang,
wird die Fehlermeldung "Illegal function call"
gegeben.

10 CLEAR:DH=9,999999999999980+149:5!=1E-20:I%=32000
20 De=MKD$ (DH) :S$=MKS$(S!) : I$=MKI%(1X)

30 PRINT D$;LEN(DS$);CVD(D$)

40 PRINT 5¢;LEN(S$);CVS(5%)

50 PRINT I$;LENC(IS$) ; CVI(IS$)

RUN
F5 8
(4

u 2

1E-20

2000

Kapitel 4.3.10.2
Funktion: MKS$
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DATA DATA

Erzeugung eines internen Files von Daten, die
spater mit READ-Anweisung(en) Variable(n) zugewie-
sen werden konnen

DATA um.Konst. , ynum. Konst.
tringkonst. Stringkonst.

Vor Beginn der Programmausfiihrung wird im Arbeits-

speicher eine Tabelle erzeugt, die alle Konstanten
aller DATA-Anweisungen des Programms enthdlt. Ein
Pointer zeigt auf das erste Element der Tabelle.
(Die Konstanten der Tabelle werden spdter mit
READ-Anweisung(en) auf Variable(n) zugewiesen.)
Nach jedem READ zeigt der Pointer auf das jeweils
nachste Element der Tabelle. (Mit der Anweisung
RESTORE kann der Pointer wieder auf das erste
Element einer DATA-Zeile positioniert werden.)

- Die DATA-Anweisungen konnen an jeder Stelle im
Programm stehen. Die Reihenfolge des Abstellens
der Konstanten im internen Datenfile wird
bestimmt durch die physische Reihenfolge der
DATA-Anweisungen gemdB aufsteigender Zejlennum-

mer,

- DATA-Anweisungen werden beim Programmlauf selbst
nicht mehr ausgefiihrt.

- Folgen innerhalb einer Programmzeile einer
DATA-Anweisung andere mit : angehdngte Anweisun-
gen, werden diese dem logischen Programmablauf

gerecht abgearbeitet.
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- DATA-Anweisungen konnen zwar angesprungen wer-
den, erzeugen dabei aber keine neuen Elemente im
internen Datenfile!

- Stringkonstanten in einer DATA-Anweisung, die am
Anfang oder am Ende ein Blank oder irgendwo ein
Komma enthalten, miissen in Anfiihrungszeichen
stehen. ’Ansonsten konnen die Anfiihrungszeichen
weggelassen werden,

- Anfiihrungszeichen konnen nicht als Bestandteile
von Strings ubernommen werden.

- Die Konstanten-Typen (String, numerisch) in der
DATA-Anweisung miissen mit den Variablen-Typen
der READ-Anweisung iibereinstimmen.

- DATA-Anweisungen konnen zwar im Direkt-Mode ohne
Fehlermeldung eingegeben werden, haben aber

keine Wirkung.

BEISPIELE:

AT READ NWERT!

" oHame Yorn, "

VERWEISE: Kapitel 4.3.8
Anweisungen: READ, RESTORE
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SPEZIELLE
ARIABLE:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DATES
DATE$

von der Echtzeituhr verwaltetes Tagesdatum

DATE$

Die Variable DATE$ enthdlt das aktuelle Datum 1in
der Form:
TT/MM/JJdJd

Der Variablen DATE$ kénnen Werte zugewiesen
werden, die ein giiltiges Datum darstellen.
Giiltig ist:

01277431 (Tag)
B1leMMLl2 (Monat)
PPl <99 (Jahr) oder

18803JdJ< 9999

und ein beliebiges druckbares Trennzeichen, das
keine Ziffer sein darf.

Eine Zuweisung 1in diesem Format bewirkt eine
Ubernahme vom System als giiltiges Datum. Wurde das
Jahr zweistellig definiert, wird automatisch 19¢¢
addiert.

Wird versucht, auf DATE$ einen String zuzuweisen,
der nicht diesem Format entspricht, erfolgt keine
Zuweisung und das aktuelle Datum bleibt unveran-
dert.

- Die Variable DATE$ ist auch ohne Wertzuweisung
definiert, da der Wert vom PCOS-Befehl ss her
stdndig zur Verfiigung steht.
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BEISPIELE:

Die Uberpriifung des Tagesdatums durch das System
selbst erfolgt nicht in Abhdngigkeit vom gelten-
den Monat, d.h. der 31.02.82 ist ein nach dem
Format zuldssiges Datum.

Das Datum wird von der Echtzeituhr richtig auch
unter Beriicksichtigung der Schaltjahre verwal-
tet. Das Datum wird vom System jeweils verdn-
dert, wenn die Uhrzeit @@/00/00 betragt (vgl.
TIMES).

DATE$ darf nur in Anweisungen verwendet werden,
die keine Wertanderung bewirken. Die Wertande-
rung ist nur iber die Anweisung LET...= mdglich.
Das Schliisselwort LET muB allerdings weggelassen
werden,

Liegt die US-ASCII-Tastatur statt einer europdi-
schen Tastatur zugrunde, wird DATE$ in der Form
MM/TT/IQQJJJ verwaltet.

200OLTNE INPUY "Teat 0%

30 4= DB T ERED O3

40 . DATE$=04%.TInE$=T%

50 PRINT DATES$,TIME$® ' nur bDei zulissigen
Foranat in D% ung 7% verandert!

VERWEISE: Kapitel 4.3.11

Spezielle Variable: TIME$
PCOS-Befehle: ss,sl
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ANWEISUNG:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DEFDBL DEFDBL

{define double precision)

Typvereinbarung aller Variablen mit bestimmten
Anfangsbuchstaben und ohne Typkennzeichen als
doppelt genaue numerische Variblen

DEFDBL  Anf.b.st.1 [—Anf.b.st.Z] [,Anf.b.st.k

[—Anf.b.st.]]

Anf.b.st.: Xlein- oder GroBbuchstabe (auBer 4d,d,i,
A,0,U und B); gibt den Anfangsbuchstaben
der als doppelt genau vereinbarten
Variablen an (vgl. Kapitel 2.5.3.1)

Alle Variablen ohne Typkennzeichen, deren Namen mit
den Buchstaben beginnt, die zwischen ‘'Anf.b.st. 1'
(inc1.) und ‘'Anf.b.st. 2' (incl.) liegen, werden -
auch ohne Typvereinbarung durch Anhdngen von # an
den Namen - als doppelt genaue numerische Variablen
interpretiert.

'Anf.b.st.1' muB im Alphabet ndher an A Tiegen
als 'Anf.b.st.2', ebenso ‘'Anf.buchst.2' ngher an
'Anf.b.st.1' als 'Anf.b.st.k' usw.

- Eine neue Typvereinbarung durch DEFSNG, DEFINT
oder DEFSTR hebt DEFDBL auf. Dabei erhalten alle
vorher unter diesem Anfangsbuchstaben mit Werten
belegten Variablen ohne Typkennzeichen wieder den
Default-Wert (@ fir numerische; ""(=Leerstring)
fiir Strings)! Auch alle betreffenden Arrays
werden auf DefaultGroBe reduziert.

69




BEISPIELE:

VERWEISE:

- Beim Verketten von Programmen mit Ubergabe aller

Variablen (vgl. Anweisung CHAIN mit Parameter
ALL) bleiben die Typvereinbarungen erhalten,
sofern sie nicht neu erfolgen. Bei Anwendung der
COMMON-Anweisung miissen die betreffenden Varia-
blen neu definiert werden.

DEFDBL bezieht sich bei vom Anwender definierten
Funktionen (siehe Anweisung DEF FN) auch auf den
Funktionsnamen sowie die in der 'Parameterliste’
aufgefiihrten lokalen Variablen.

Durch Anhdngen von %, ! oder $ an Variablenna-
men, die wegen DEFDBL normalerweise doppelt
genaue Variablen waren, kann eine flir den
betreffenden Anfangsbuchstaben abweichende Typ-
vereinbarung erreicht werden.

ACHTUNG:

Ist z.B. DEFDBL K erfolgt, ist eine Unterschei-
dung z.B. zwischen den Variablen KUNDENNR und
KUNDENNR# nicht mehr moglich. Eine Wertanderung
von KUNDENNR bewirkt dann automatisch eine
Wertdnderung von KUNDENNR#.

identisch mit ZH=1Z34R4708
Loy

andere Variable
34567898 7 wivrd zu sinfacher Senauighkeit!

Kapitel 2.5.3.1 und 4.3.2

Anweisungen: DEFINT, DEFSNG, DEFSTR, DEF FN,
COMMON, CHAIN
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

DEF FN DEF FN

Definition einer numerischen oder einer String-
funktion innerhalb einer BASIC-Zeile durch den

Anwender
DEF NVar.Name (Parameterliste) = num.Ausdruck
NStr.Var.Name (Parameterliste) = Stringausdr.

Var.Name : beliebiger numerischer Variablen-
name mit Ausnahme eines Arrays

Str.Var.Name : beliebiger Stringvariablenname mit
Ausnahme eines Arrays

Parameterliste: Folge von numerischen und/oder
String-Variablen, die durch Komma
getrennt werden. Es sind keine
Array-Elemente zugelassen.

Die 1in der DEF-Anweisung innerhalb der Klammern
stehenden Parameter sind 1lokale Variablen, die
keinen Bezug zu gleichnamigen Variablen auBerhalb
der Funktion haben und deren Inhalt im Gesamtpro-
gramm nicht beeinflussen. Beim Funktionsaufruf (s.
FN) sind diese Parameter durch entsprechende
Ausdriicke zu ersetzen, wodurch den lokalen Varia-
blen der aktuelle Wert der Ausdriicke zugewiesen
wird.

Auf der rechten Seite vom Gleichheitszeichen
konnen auBer den Elementen der Parameterliste auch
andere Variablen, als globale Variablen, benutzt
werden,
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BEMERKUNGEN:

Die Funktion FNVar.Name oder FNStr.Var.Name wird
durch den Ausdruck auf der rechten Seite defi-
niert. Die Funktion wird in einem Programn
jedesmal ausgefilihrt, wenn ihr Name FNVar.Name oder
FNStr.Name zusammen mit den aktuellen Parametern
im Programm aufgerufen wird {(vgl. FN).

Eine Funktion darf nur ein einziges Mal, und
zwar vor dem ersten Aufruf, definiert werden und
in dieser Form nur eine Zeile und eine Anweisung
umfassen.

- Verwendet man bei der Definition einer Funktion
einen Stringvariablennamen, ist das Ergebnis der
Funktion ein String; benutzt man den Namen einer
num.Variablen, ist das Ergebnis ein numerischer
Wert. Der Typ des Ergebnisses wird durch
Anhdngen des gewiinschten Typenkennzeichens an
den Variablennamen festgelegt.

- Fiir den Variablennamen/Stringvariablennamen sind
Typendeklarationen, z.B. mit DEFSTR, moglich.

- Wird eine Funktion vor ihrer Definition aufgeru-
fen, erfolgt die Meldung "Undefined user func-
tion".

- Es dirfen in der Parameterliste nicht mehr als
zwo1f Variablennamen (lokale Variablen) verwen-
det werden. Es muB aber mindestens ein Varia-
blenname darin vorkommen.

- Direkte rekursive Aufruffolgen

(z.B. 18 DEF FNA$(Y)=FNA$(X)+" “+R$) sind

unzuldassig.
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BEISPIELE:

VERWEISE:

Aufrufe anderer bereits definierter Funktionen
rechts vom Gleichheitszeichen sind moglich

(z.B. 30 DEF FNS$(X,R$)= FNAS(X)+" "+R$).

Die beim Aufruf der Funktion in der Klammer ein-

gereichten Parameter miissen in Typ, Anzahl und

Reihenfolge mit den in der 'Parameterliste' auf-
gefiihrten lokalen Varijablen iibereinstimmen.
Funktionsdefinitionen diirfen nicht im DirektMode
eingegeben werden.

Syntaxfehler in DEF FN-Anweisungen werden beim
Aufruf der Funktion durch FN gemeldet.

ACHTUNG:

Durch DEFINT, DEFSTR, DEFDBL, DEFSNG getroffene
Vereinbarungen beziehen sich auch auf den 'Var.

Namen' und auch auf die in der 'Parameterliste’

angegebenen lokalen Variablen!

numerische selbstdefinierte Funktion:

30 DEF FHNETTOR (BRUTTOH MWSTSATZ ) =BRUTTOR/
CLEMWSTSRTZ!N/100) (PRINT FANETTOH (114 14

selbstdefinierte Stringfunktion:

40 DEFSTR T
50 DEF FNTFUNKT(T,UlX,

% = CHRE UL + THOHRS (U250

Kapitel 4.3.7
Anweisung: FN

73






ANWEISUNG: DEFINT DEFINT ——

(define integer)

ZWECK: Typvereinbarung aller Variablen mit bestimmten An-
fangsbuchstaben und ohne Typkennzeichen als nume-
rische Integer-Variablen

FORMAT: DEFINT Anf.b.st.1 [}Anf.b.st.é] [,Anf.b.st.k

[—Anf.b.st.]]]...

Anf.b.st.: Klein- oder GroBbuchstabe (auBer &,0,l,
A,0,0 und B); geben den Anfangsbuchsta-
ben der als 'Integer' vereinbarten
Variablen an (vgl. Kapitel 2.5.3.1)

WIRKUNG: Alle Variablen ohne Typkennzeichen, deren Namen
mit den  Buchstaben beginnt, die zwischen
'Anf.b.st. 1' (incl.) und 'Anf.b.st. 2' (incl.)
liegen, werden - auch ohne Typvereinbarung durch
Anhdngen von % an den Namen - als numerische
Integer-Variablen interpretiert.

BEMERKUNGEN: - 'Anf.b.st.1' muB im Alphabet ndher an A Tiegen
als 'Anf.b.st.2', ebenso 'Anf.buchst.2’ ndgher an
'Anf.b.st.1' als 'Anf.b.st.k' usw.
- Eine neue Typvereinbarung durch DEFDBL, DEFSNG
oder DEFSTR hebt DEFINT auf. Dabei erhalten alle
vorher unter diesem Anfangsbuchstaben mit Werten

belegten Variablen ohne Typkennzeichen wieder
den Default-Wert (@ fir numerische; ""“(=Leer-
string) fir Strings)! Auch alle betroffenen
Arrays werden auf Default-GroBe reduziert.
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BEISPIELE:

- Beim Verketten von Programmen mit Ubergabe aller
Variablen (vgl. Anweisung CHAIN mit Parameter
ALL) bleiben die Typvereinbarungen erhalten,
sofern sie nicht neu erfolgen. Bei Anwendung der
COMMON-Anweisung missen die betreffenden Varia-
blen neu deklariert werden.

- DEFINT bezieht sich bei einer vom Anwender defi-
nierten Funktion (siehe Anweisung DEF FN) auch
auf den Funktionsnamen sowie die in der 'Para-
meterliste' aufgefiihrten lokalen Variablen.

- Durch Anhdngen von !, # oder $ an Variablenna-
men, die wegen DEFINT normalerweise Integer-Va-
riablen wdren, kann eine fiir den betreffenden
Anfangsbuchstaben abweichende Typvereinbarung
erreicht werden.

ACHTUNG:

Ist z.B. DEFINT K erfolgt, ist eine Unterschei-
dung z.B. zwischen den Variablen KUNDENNR und
KUNDENNR% nicht mehr moglich. Eine Wert&nderung
von KUNDENNR% bewirkt dann automatisch eine
Wertanderung von KUNDENNR.

identiscoh mit XE=12345
oanders Variable

" owird zu einfacher Genauigheit!

Kapitel 2.5.3.1 und 4.3.2
Anweisungen: DEFDBL, DEFSNG, DEFSTR, DEF FN,
COMMON, CHAIN
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ANWEISUNG:: DEFSNG DEFSNG m

(define single precision)

ZWECK: Typvereinbarung aller Variablen mit bestimmten An-
fangsbuchstaben und ohne Typkennzeichen als ein-
fach genaue numerische Variablen

FORMAT: DEFSNG Anf_.b.st.1 [;Anf.b.st.é] [, Anf.b.st.k
[}Anf.b.st.ﬂ]...

Anf.b.st.: Klein- und GrpBbuchstabe (auBer &, 0,
i, A, 0, U und B); geben den Anfangs-
buchstaben der als einfach genau ver-
einbarten Variablen an (vgl. Kapitel
2.5.3.1)

WIRKUNG: Alle Variablen ohne Typkennzeichen, deren Namen
mit den Buchstaben beginnt, die zwischen
'Anf.b.st.1' (incl.) wund ‘Anf.b.st.2' (incl.)
liegen, werden - auch ohne Typvereinbarung durch
Anhdngen von ! an den Namen - als einfach genaue
numerische Variable interpretiert.

BEMERKUNGEN: - Eine neue Typvereinbarung durch DEFDBL, DEFINT
oder DEFSTR hebt eine vorher erfolgte auf. Dabei
erhalten alle vorher unter diesem Anfangsbuch-
staben mit Werten belegten Variablen ohne
Typkennzeichen wieder den Default-Wert (@ fir
numerische, "" (=Leerstring) fir Strings)! Auch
alle betroffenen Arrays werden auf Default-GroBe
reduziert.



BEISPIELE:

- Beim Verketten von Programmen mit Ubergabe aller

Variablen (vgl. Anweisung CHAIN mit Parameter
ALL) bleiben die Typvereinbarungen erhalten,
sofern sie nicht neu erfolgen. Bei Anwendung der
COMMON-Anweisung miissen die betreffenden Varia-
blen neu deklariert werden.

DEFSNG bezieht sich bei einer vom Anwender defi-
nierten Funktion (siehe Anweisung DEF FN) auch
auf den Funktionsnamen sowie die in der 'Parame-
terliste' aufgefiilhrten lokalen Variablen.

Durch Anhdngen von %, # oder $ an Variablenna-
men, die wegen DEFSNG normalerweise einfach
genaue Variablen wdren, kann eine fiir den
betreffenden Anfangsbuchstaben abweichende Typ-
vereinbarung erreicht werden.

ACHTUNG:

Ist z.B. DEFSNG K erfolgt, ist eine Unterschei-
dung z.B. zwischen den Variablen KUNDENNR und
KUNDENNR! nicht mehr mbglich. Eine Wertanderung
von KUNDENNR! bewirkt dann automatisch eine
Wertdnderung von KUNDENNR.

10 DEFSNG U-X,7
o oE=1 :

VERWEISE:

igentisch mit Xi=1234%4

iere Yariahle
.

, L .- - f
Wird Iu einfacher Genauiakeit!

Kapitel 2.5.3.1 und 4.3.2
Anweisungen: DEFINT, DEFDBL, DEFSTR, DEF FN,

COMMON, CHAIN
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ANWE ISUNG:

ZWECK:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DEFSTR DEFSTR
(define string)

Typvereinbarung aller Variablen mit bestimmten An-
fangsbuchstaben und ohne Typkennzeichen als
String-Variablen

DEFSTR Anf.b.st.l EAnf.b.st.Z] [, Anf.b.st.k

[-Anf.b.st.]]...

Anf.b.st.: Klein- oder GroBbuchstabe (auBer &, G,
i, A, O, U und B); geben den Anfangs-
buchstaben der als String vereinbarten
Variablen an (vgl. Kapitel 2.5.3.1)

Alle Variablen ohne Typkennzeichen, deren Namen
mit den Buchstaben beginnt, die zwischen
"Anf.b.st.1" (incl.) und ‘Anf.b.st.2' (incl.)
liegen, werden - auch ohne Typvereinbarung durch
Anhangen von $ an den Namen - als String-Variablen
interpretiert.

- 'Anf.b.st.1' muB im Alphabet ndher an A liegen
als 'Anf.b.st.2' ebenso 'Anf.b.st.2' ndher an

" 'Anf.b.st.1' als 'Anf.b.st.k' usw.

- Eine neue Typvereinbarung durch DEFDBL, DEFSNG
oder DEFINT hebt eine vorher erfolgte auf. Dabei
erhalten alle vorher unter diesem Anfangsbuch-
staben mit Werten belegten Variablen ohne
Typkennzeichen wieder den Default-Wert (@ fiir
numerische)!
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BEISPIELE:

10D

AL

Ity
)

VERWEISE:

- Beim Verketten von Programmen mit Ubergabe aller

Variablen (vgl. Anweisung CHAIN mit Parameter
ALL) bleiben die Typvereinbarungen erhalten,
sofern sie nicht neu erfolgen. Bei Anwendung der
COMMON-Anweisung miissen die betreffenden Varia-
blen neu deklariert werden.

DEFSTR bezieht sich bei einer Funktion {siehe
Anweisung DEF FN) auch auf den Funktionsnamen
sowie die in der 'Parameterliste' aufgefiihrten
lokalen Variablen.

Durch Anhingen von %, ! oder # an Variablenna-
men, die wegen DEFSTR normalerweise String-Vari-
ablen wdren, kann eine fiir den betreffenden An-
fangsbuchstaben abweichende Typvereinbarung er-
reicht werden.

ACHTUNG:

Ist z.B. DEFSTR K erfolgt, ist eine Unterschei-
dung z.B. zwischen den Variablen KUNDENNAME und
KUNDENNAME$ nicht mehr moglich. Eine Wertidnde-
rung von KUNDENNAME$ bewirkt dann automatisch
eine Wertanderung von KUNDENNAME,

“Qk weaen DEFSTR T

"FRLSCH: Es

Kapitel 2.5.3.1 und 4.3.2
Anweisungen: DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, DEF FN,

COMMON, CHAIN
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DELETE DELETE e

FUNKTION: Ldschung einer oder mehrerer Programmzeilen im
Arbeitsspeicher
FORMAT: DELETE {Zeﬂennummer]} [~Ze1’ 1ennummer2]

-Zeﬂennummer2

Zei]ennumer]: ganze positive Zahl, die die Nummer
der zu 10schenden Zeile oder die
erste Zeile des zu ldschenden Ab-
schnitts angibt

Zei]ennummerzz ganze positive Zahl, die die letzte

Zeile des zu loschenden Abschnitts

angibt
WIRKUNG: Die durch 'Zei]ennummer]' angegebene Programmzeile
oder alle Programmzeilen des durch 'Zei]ennummer]'
und 'Zeilennummerz' (inklusive) begrenzten Ab-

schnitts werden im Arbeitsspeicher geldscht. Ist
der erste Operand der Punkt (.), wird fir
'Zei]ennummer1' die zuletzt angesprochene oder
abgearbeitete Programmzeile genommen. Bei Angabe
von ‘-Zei]ennumerz' allein werden alle Programm-
zeilen vom Anfang des Programms bis zu 'Zeilennum-

merz' geloscht.

BEMERKUNGEN: - Die 1im Befehl angegebenen Zeilennummern miissen
im Programm vorhanden sein (sonst: "Illegal

function call").

81




- Die Eingabe von 'Zeilennummer' und unmittelbares
Driicken einer EingabeabschluBtaste hat dieselbe
Wirkung wie DELETE Zeilennummer.

- Nach Ausfiihren des Befehls DELETE befindet sich
das System im Direkt-Mode.

BEISPIELE:

DELETE I285-3455
——

DELETE -150

VERWEISE: Kapitel 3.3
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DIM DIM

Festlegung der Dimension und der maximalen Werte

der Indices von Arrays
DIM Arrayname(Indexliste) [,Arrayname( Index1i ste)]

Format der Indexliste:

num.Ausdr. 1 [,num.Ausdr.Z] E num.Ausdr.k]

ven (Znum.Ausdr.n]

Arrayname: Name des Arrays

num.Ausdr.k: Gibt den hiochsten Wert des Index in
der Dimension k an

n: Dimension des Arrays

Der num.Ausdr.k wird berechnet und gerundet. Fiir
Jjeden angegebenen Array wird die Dimension und der
maximale Wert der Indices definiert.

- Fir nicht mit DIM definierte Arrays gilt: Der
Default-Wert der hichsten Indices betrigt 16.

- In Abhangigkeit von OPTION BASE ist der kleinste
mogliche Index-Wert eines Arrays gleich @ oder
1.

- Der vom Interpreter zugelassene Hochstwert fiir
die Dimension ist 255, und der hdchste Index pro
Dimension betrdgt 32767. Die tatsachlichen
Obergrenzen ergeben sich aus der GroBe des
Jjeweils vorhandenen Arbeitsspeichers.,
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BEISPIELE:

Die DIM-Anweisung muB vor dem ersten Auftreten
des entsprechenden Arrays stehen.

Erfolgen Typvereinbarungen durch DEFINT, DEFSNG,
DEFDBL oder DEFSTR, miissen diese vor den DIMs
abgearbeitet werden, da durch DEF... alle be-
troffenen DIMs wieder aufgehoben werden.

Werden den Elementen der Arrays keine Werte zu-
gewiesen, haben die Elemente der numerischen
Arrays den Wert @ und die Elemente der String-
arrays den Wert Leerstring (="").

Verschieden dimensionierte Arrays diirfen nicht
den gleichen Namen haben. (z.B. ist DIM A(2),
A(3,3) nicht zuldssig).

Zum Loschen von Arrays (er ist dann nicht mehr
dimensioniert) siehe ERASE.

Da fiir die Indices numerische Ausdriicke zuge-
lassen sind, ist eine dynamische Dimensionierung
von Arrays moglich. Vor einer Redimensionierung
muB die Anweisung ERASE verwendet werden. Anson-
sten erfolgt die Fehlermeldung "Duplicate defi-
nition".

siehe Anweisung OPTION BASE

O CLEOR:DEFINT @:T%=250
10 DIM FULS, 2,9, 011¢P%T8) TE$S(Z 3,8

Kapitel 2.5.3.3 und 4.3.2
Anweisungen: OPTION BASE, ERASE
Fehler-Codes: 7, 9, 10
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

DRAW DRAW

Festlegung von Zeichenvorgangen

DRAKW [? w1ndow-Nr.] Befehlisstring

Window-Nr. : numerischer Ausdruck; 1 bis 16
Befehlsstring: Stringkonstante oder Stringvaria-
ble, die eine Befehlsfolge enthdlt.

Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird das
angesprochene Window gewahlt. Fehlt dieser Parame-
ter, bezieht sich die Anweisung auf das aktive
Window. Der Befehlsstring beschreibt, wie gezeich-
net werden soll. Der Befehlsstring besteht aus
Buchstaben und Koordinatenwerten. Die Form der
Darstellung kann mit der Vorstellung einer "Bewe-
gungen" durchfiihrenden "Feder" verbunden werden.

Koordinaten-Angaben werden hier mit 'x' und 'y'

bezeichnet, wenn es Absolutkoordinaten sind, und

mit ‘'dx' und 'dy' bezeichnet, falls es sich um

Relativkoordinaten handelt.

Folgende Elemente filr den Befehlsstring sind

zuldssig:

B Dieses Element kann anderen Elementen
vorangestellt werden und bedeutet, daB

nur Bewegungen der "Feder" ohne Zeich-

nen ausgefiihrt werden. Ist B nicht
angegeben, wird eine Zeichenbewegung

ausgefiihrt.
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C Farbindex Bewirkt die Vorwahl der durch 'Farbin-
dex' angegebenen Farbe, bezogen auf
die fir das Window giiltige COLOR-An-
weisung

J X,y Es wird die Feder linear zum Punkt mit
den Koordinaten (x,y) bewegt

M dx,dy Bewirkt eine lineare Federbewegung um
dx und dy Einheiten

L dx Bewirkt eine Federbewegung um dx nach
links

R dx Bewirkt eine Federbewegung um dx nach
rechts

U dy Bewirkt eine Federbewegung um dy nach
oben

D dy Bewirkt eine Federbeweqgung um dy nach
unten

Jedem dieser Befehlselemente auBer C kann ein zu-
sdtzlicher Operand nachgestellt werden, der eine
logische Operation fir jeden Elementarpunkt be-
stimmt. Dieser Operand entspricht in seiner Wir-
kung denen der Anweisungen LINE; CIRCLE und PUT %.
Diese Operanden sind:

P fir PSET

X fir XOR

0 fur OR

R fiir PRESET
N fiir NOT

A fiir AND

Sie miissen ohne Trennzeichen unmittelbar nach dem
Befehlselement J, M, L, R, U oder D folgen.
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BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

- Alle Angaben von Koordinaten (absolut und

relativ) beziehen sich auf die giiltige SCALE-An-

weisung.

- Die Buchstaben fiir die Befehle konnen als Klein-

oder GroBbuchstaben im Befehlsstring enthalten

sein.

- Koordinatenwerte miissen als num.Konstanten oder

Variablen im String enthalten sein und sind
durch Komma zu trennen. Wird ein Koordinatenwert
durch eine Variable angegeben, muB die Variable
durch Voran- und Nachstellen des Zeichens
gekennzeichnet werden. Die Verwendung von Blanks

zwischen Befehlscodes und Koordinaten ist belie-

big.

- In einem Befehlsstring konnen hintereinander

mehrere Befehlselemente mit dihren Operanden
definiert sein.

- Der Befehlsstring muB den Vorschriften entspre-

chen, 1Ist der String fehlerhaft, erfolgt die
Fehlermeldung "Syntax error".

10 CLEAR - Ni= =WINDOW(EZ 33
O WINDOWZNY . FOR J%=1 T0 2
6 SCALE %3% 0.100,0, 1ﬂu

i

LS HAECNERT

30 DRAW R n.h" DRQM “3100, 1007 pRaw "DEOT

0 X1%=20.¥1i%=40. RELAJ;-F RELYZ=5G

50 FIHUh$-"t1=;Lf=,=wif- M=RELXY= =RELYZ="
DRA‘L /1 FIIJIIF$ .

VERWEISE:

Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisungen: SCALE, COLOR=, COLOR

Funktion: WINDOW
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

EDIT EDIT m—

Andern bestehender Programmzeilen eines Programms
im Arbeitsspeicher

EDIT {%ei]ennummet}

Zeilennummer: ganze positive Zahl, die die Nummer
der zu &ndernden Programmzeile an-
gibt

Der Command-Mode wird verlassen und der Edit-Mode
gewdhlt. Die Zeilennummer der durch 'Zeilennummer'
angegebenen Programmzeile wird angezeigt. Nach
einem Edit-Subbefehl konnen nun Anderungen in der
Programmzeile vorgenommen werden.

Wird anstelle von 'Zeilennummer' der Parameter '.'
verwendet, bezieht sich EDIT auf die laufende
Zeile.

Edit-Subbefehle

Edit-Subbefehle werden verwendet, um den Cursor
innerhalb der Zeile zu bewegen oder um Zeichen an-
dern, 10schen, einfiligen oder anfiigen zu kdnnen
(vgl. auch Kapitel 3.4.4).

Edit-Subbefehle werden am Bildschirm nicht ange-
zeigt. Werden Zeichen, die keinen Subbefehl bil-
den, eingegeben, ertont das akustische Signal.
Anmerkung:

In der nachfolgenden Beschreibung bedeuten:

Zeichen ein beliebiges Zeichen

89



Text

a) eine beliebige Zeichenfolge mit belie-
biger Liange

b) eine beliebige Zeichenfolge mit genau n
Zeichen, falls dem Subbefehl der Para-
meter 'n' vorangestellt ist.

Ganze positive Zahl, die einigen Subbefeh-

len vorangestellt werden kann und einen

Wiederholungsfaktor fiir diesen Subbefehl

darstellt. Ist 'n' nicht angegeben, wird 1

angenommen.

Subbefehle zur Cursorsteuerung

Blank

nBlank

bewegt den Cursor um eine Stelle nach
rechts., Das soeben durchlaufene Zeichen
wird angezeigt. Danach ist ein neuer
Subbefehl notig. Wird das Zeilenende
erreicht, haben nachfolgende Blanks keine
Wirkung.

bewirkt die n-fache Widerholung des Subbe-
fehls Blank. Danach ist ein neuer Subbe-
fehl notiqg.

Bewegt den Cursor um eine Stelle nach
links (zuriick). Die Zeichen, um die der
Cursor nach links verschoben wird, werden
nicht mehr angezeigt. Die durchlaufenen
Zeichen bleiben erhalten. Ausnahme: nach
den Subbefehlen I, H oder X. Werden mehr
Bl angegeben, als der Cursorposition

innerhalb der Zeile entspricht, bleibt der
Cursor am ersten Zeichen hinter der
Zeilennr., das nicht Blank ist.
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Bewirkt die n-fache Wiederholung des Sub-
befehls M- Es wird der Cursor um n-
Stellen nach Tinks oder an den Zeilenan-
fang gesetzt. Alle Zeichen, die dabei
durchlaufen werden, werden in der Reihen-
folge des Durchlaufens, also in umgekehr-
ter Reihenfolge, angezeigt.

Subbefehle fiir das Einfiigen von Zeichen

IText

Die als 'Text' eingegebene Zeichenfolge
wird rechts von der aktuellen Cursorposi-
tion eingefiigt.

Wahrend des Einfiligens kann wie bei
Eingaben auBerhalb des Edit-Modes zum Lo-

schen von fehlerhaft eingegebenen Zeichen

verwendet werden.

Wird durch das Einfligen versucht, in einer
Zeile mehr als 255 Zeichen einzugeben,
ertont das akustische Signal und weitere
Zeichen werden nicht akzeptiert.

Das Einfligen kann beendet werden durch:

iUl beendet das Einfiigen und der Edit-Mode

bleibt erhalten. Der Cursor steht an der
Stelle nach dem eingefiigten Zeichen. Danach
ist ein neuer Subbefehl notig. Auch CR
beendet das Einfiigen.
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XText

Erlaubt das Anfiigen von Zeichen an eine
bestehende Zeile. Es wird der Cursor an
die Stelle nach dem letzten Zeichen der
Zeile gesetzt. Alle unter I beschriebenen
Moglichkeiten stehen ohne weiteren Subbe-
fehl zur Verfiigung.

Subbefehle fiir das Ldschen von Zeichen

D

nD

16scht das Zeichen rechts vom Cursor. Da-
nach ist ein neuer Subbefehl ndtig.

16scht n Zeichen beginnend ab der Cursor-
position. Danach ist ein neuer Subbefehl]
notig. Ist n gréBer als die Anzahl der
Zeichen rechts vom Cursor, wird die Zeile
bis zum Ende gel@scht. Geloschte Zeichen

werden zwischen dem Zeichen 0§ angezeigt

(bei deutschem Zeichensatz). Der Cursor
befindet sich vor dem ersten nicht ge-
1oschten Zeichen.

Es werden alle Zeichen rechts vom Cursor
bis zum Zeilenende geloscht und das Einfii-
gen von Zeichen wie beim Subbefehl 1 er-
moglicht. Der Subbefehl H ist besonders
zum Ersetzen von Anweisungen oder Anwei-
sungsteilen ab einer bestimmten Zeilenpo-

sition sinnvoll.

Subbefehle fiir das Ersetzen von Zeichen

CZei-
chen

Das Zeichen rechts von der Cursorposition
wird durch das eingegebene Zeichen er-
setzt. Nach Eingabe des Zeichens ist ein
neuer Subbefehl nétig.
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nCText

Es werden - beginnend ab dem Zeichen
rechts von der Cursorposition - 'n'
Zeichen durch die 1im 'Text' angegebene
Zeichenfolge ersetzt. Danach ist ein neuer
Subbefehl notig. Es miissen unbedingt 'n'
Zeichen eingegeben werden.

Enthalt ‘'Text' mehr als 'n' Zeichen,
werden die nachfolgenden Zeichen aus
'Text' ignoriert. Der Cursor befindet sich
nach C an der Stelle vor dem ersten nicht
gednderten Zeichen.

Subbefehle fir das Suchen von Zeichen

SZei-
chen
nSZei-
chen

KZei-
chen
nKZei-
chen

Es wird das 'n'-te Auftreten von 'Zeichen'
in der Zeile ab der Cursorposition gesucht
und der Cursor an die Stelle vor diesem
Zeichen gesetzt. Danach 1ist ein neuer
Subbefeh]l n6tig. Das Zeichen an der
aktuellen Cursorposition wird in die Suche
nicht einbezogen. Wird das 'Zeichen' nicht
oder nicht geniigend oft gefunden, wird der
Cursor an das Ende der Zeile gesetzt. Die
bei der Suche durchlaufenen Zeichen werden
angezeigt.

Der Subbefehl K hat eine dhnliche Wirkung
wie S, es werden jedoch alle beim Suchen
durchlaufenen Zeichen geldscht. Danach ist
ein neuer Subbefehl ngtig. Der Cursor wird
an die Stelle vor dem gefundenen 'Zeichen'
gesetzt. Die geldschten Zeichen werden
zwischen 0 angezeigt, (bei deutschem
Zeichensatz).
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BEMERKUNGEN:

Su

bbefehle fiir die Steuerung

CR

Bewirkt die Anzeige der restlichen Zeile,
speichert die durchgefiihrten Anderungen und
beendet den Edit-Mode.

Die Anderungen werden gespeichert und der
Edit-Mode verlassen. Im Gegensatz zu CR wird
der Zeilenrest jedoch nicht angezeigt.
Beendet den Edit-Mode ohne Speicherung der
durchgefiihrten Anderungen. Die Zeile bleibt
in ihrer urspriinglichen Form gespeichert.
Bewirkt die Ausgabe der restlichen Zeile. Die
Zeilennummer wird erneut angezeigt und der
Cursor befindet sich an der ersten Stelle der
Zeile.

Erlaubt den Neubeginn des Anderns einer
Zeile. Die urspriingliche Zeile wird wieder
bereitgestellt und der Cursor wieder an die
erste Stelle der Zeile gesetzt.

Der Edit-Mode wird vom System automatisch
gewdhlt, wenn wahrend der Programmausfiihrung ein
Syntax error erkannt wird.

Editing 16scht alle Variablenwerte. Sollen daher
(z.B. nach einem Syntaxfehler) zuerst Variablen-
werte lUberprift werden, muf der Edit-Mode mit
dem Subbefehl Q verlassen werden.

Wird versucht, EDIT fiir ein mit dem Parameter P
geschiitztes Programm auszufiihren, oder wird der
Edit-Mode dort automatisch infolge eines Syntax-
fehlers aufgesucht, wird "I1legal function call"
gemeldet.
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BEISPIELE:

VERWEISE: Kapitel 3.4

PCOS-Befehle: ed
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END END
FUNKTION: Festlegung eines logischen Programmendes

FORMAT: END

WIRKUNG: Beendigung der Programmausfihrung, SchlieBen aller

Files und Puffer und Ubergang in den Command-Mode

BEMERKUNGEN:

Die Anweisung END kann an jeder Stelle in einem

Programm stehen.

- Das Herbeifiihren eines Programmendes ohne Aus-
fiihrung der END-Anweisung gewdhrleistet nicht,
daB die benutzten Files ordnungsgem&B geschlos-
sen werden.

- Die Ausfiihrung der END-Anweisung verursacht bei
interpretativem Arbeiten die Meldung 'Ok' und
nicht "Break in line nnnnn" wie bei Anwendung
der Anweisung STOP.

- Die Meldung 'Ok' erscheint auch, wenn die letzte
Anweisung eines BASIC-Programms interpretativ
abgearbeitet 1ist, ohne daB eine END-Anweisung
das physische Programmende anzeigt.

- Ein Programm kann keine oder mehrere END-Anwei-

sungen haben.

BEISPIELE: PR Progr?mmzeile
797 END ! 1? logisches Frogrammends
1870 K$=INKEY£:IF K${y " THEW END 7 2. Frogrammende
VERWEISE: Kapitel 4.3.5
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FUNKTION: EOF EOF
(end of file)

ZWECK: Abfrage auf Ende eines sequentiellen Files beim
Lesen von sequentiellen Files

FORMAT: EOF(Filenr.)

WIRKUNG: Die Funktion EOF Tliefert den Wahrheitswert -1,
falls beim Versuch eines Lesens (Anweisungen
INPUT# oder LINE INPUT# bzw. Funktion INPUT$(...
,#Filenr.)) von einem sequentiellen File das
Fileende erreicht wurde.

BEMERKUNGEN: - Wird der Versuch eines Inputs liber das Fileende
hinaus gemacht, ohne mit EOF abzufragen, wird
der Fehler 62 ("Input past end") gemeldet.

BEISPIELE:

10 OFEN "0" 1, "0:DATEN.seq”

. 20 FOR %=1 TO 10:FRINTHL, 1% NEXT
30 CLOSE L1:OFEN "I" 1 "0.DATEN.seq"
50 WHILE NOT EOF (1) '
50 INFUT#L, 1% FRINT 1%

&0 WERD - CLOSE 1 CEND

VERWEISE: Kapitel 4.3, 10.2
Anweisungen: INPUT# , LINE INPUT#
Funktion: INPUT$
Fehler-Code: 62
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OPERATOR:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

3EISPIELE:

VERWEISE:

EQV EQV

(equivalent)

Verkniipfung zweier logischer Ausdriicke mit Hilfe
der Aquivalenz-Verkniipfung bzw. Bildung der Bi-
junktion zweier Integerwerte (Bit-fir-Bit-Ver-
kniipfung mit EQV)

log.Ausdruck EQV log.Ausdruck
Integerwert Integerwert

Das Ergebnis der EQV-Verkniipfung zweier Bedingun-

gen ist

-1 (wahr), wenn beide Bedingungen erfiillt oder
beide nicht erfillt sind (gleicher
Wahrheitswert beider Bedingungen);

@ (falsch), wenn die beiden Bedingungen sich im
Wahrheitswert unterscheiden.

Bei der EQV-Verkniipfung zweier Integerwerte wird

die EQV-Operation Bit fiir Bit durchgefiihrt und das

Ergebnis berechnet (vgl. Kapitel 2.6.4).

Kapitel 2.6.4
Operatoren: NOT, AND, OR, XOR, IMP
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ANWEISUNG: ERASE ERASE
FUNKTION: Aufheben der Dimensionierung eines Arrays
FORMAT: ERASE Arrayname EArrayname ..;]
Arrayname: Name des Arrays (ohne Klammern und
Indices)
WIRKUNG: Fir jeden angegebenen Array wird die Dimensionie-

rung, die in der zuletzt durchlaufenen DIM-Anwei-
sung fiir den/die Array/s gegeben wurde,aufgehoben.

BEMERKUNGEN: - Nach der Aufhebung der Dimensionierung kann der
Array neu dimensioniert werden; ansonsten gelten
die Default-Werte (siehe DIM-Anweisung).

- Es kann mit ERASE auch die Dimensionierung von
Arrays aufgehoben werden, die mit Default-Werten
dimensioniert wurden,also ohne DIM-Anweisung.

BEISPIELE:

W CLEAR:DIM ZAHL ' (4%
J0OFOR TE=i TO &9 ZAHL ! (T%) =RNDNEXT
A28 ERASE TAHL: DIN ZAHL! 8% 7 all

Elemente auf O

T

VERWEISE: Kapitel 2.5.3.3 und 4.3.2
Anweisungen DIM, OPTION BASE
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RESERVIERTE
VARIABLE :

ZWECK:

FORMAT:

EINSATZ:

BEMERKUNGEN:

ERL
ERL

enthdlt die Zeilennr. derjenigen Programmzeile, in
der der zuletzt entdeckte BASIC-Fehler auftrat
bzw. die Zeilennr., in der die letzte ERROR-Anwei-
sung auftrat

ERL

Mit Hilfe einer Anweisung der Art

. . Zeilennr.
IF ERL=Fehlerzeile THEN Anweisung(sfolge) "'~

kann eine Behandlung von aufgetretenen ("echten"
bzw. mit ERROR "kiinstlich" erzeugten) Fehlern in
Abhdngigkeit von der Programmzeile, in der der
Fehler auftrat (='Fehlerzeile'), erreicht werden.

Ein Fehler fiihrt immer zu sofortigem Programmab-
bruch und Fehlermeldung, wenn er nicht in einer
Fehlerbehandlungsroutine bearbeitet wird (ON ERROR

GOTO-Anweisung). (Ausnahme: gewisse Fidlle des
“Overflows"; vgl. z.B. Kapitel 2.5.1.2).

- ERL enthdlt einen ganzzahligen Wert.
- Wird im Gegensatz zur obigen Formulierung die
Abfrage in der Form

IF Fehlerzeile=ERL THEN ...

durchgefiihrt, wird bei einer Neu-Numerierung des
Programms {vgl. Befehl RENUM) der Parameter
'Fehlerzeile' nicht angepaBt.
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- Auf die reservierte Variable ERL kann mit LET
kein Wert zugewiesen werden, sondern nur iber
Umwege mit der Anweisung ERROR.

- Tritt ein Fehler im Direkt-Mode auf, enthdlt die
reservierte Variable ERL stets den Wert 65535.
Diese Bedingung kann mit

IF 65535=ERL THEN ...

in einer aktiven Fehlerbehandlungsroutine abge-
fangen werden.

 BEISPIELE:

9 OGN ERROR 50T 1001
10 GREN "I 1, "1 KONTROLLFILE"

VERWEISE: Kapitel 4.3.12 und 6
Anweisungen: ON ERROR GOTO, ERROR, RESUME
Reservierte Variable: ERR
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RESERVIERTE
VARIABLE:

ZWECK:

FORMAT:

EINSATZ:

BEMERKUNGEN:

ERR
ERR

enthdalt den Fehler-Code des =zuletzt entdeckten
BASIC-Fehlers bzw. nach einer ERROR-Anweisung den
dadurch zugewiesenen Wert

ERR

Mit Hilfe einer Anweisung der Art

_ _ Zejlennr.
IF ERR=Fehler-Code THEN Anwei sung(sfolge)

kann eine Behandlung von aufgetretenen ("echten"
bzw. mit ERROR "kiinstlich" erzeugten) Fehlern in
Abhdngigkeit vom Fehler-Code erreicht werden.

Ein Fehler fiihrt jedoch immer zu sofortigem Pro-
grammabbruch und Fehlermeldung, wenn er nicht in
einer Fehlerbehandlungsroutine bearbeitet wird (ON

ERROR GOTO-Anweisung). (Ausnahmen: gewisse Fdlle
des "Overflows"; vgl. Kapitel 2.5.1.2;).

- ERR enthdlt einen ganzzahligen numerischen Wert.
- Auf die reservierte Variable ERR kann ein Wert
nur mit der Anweisung ERROR zugewiesen werden.

- PCOS-Fehler werden nicht in ERR festgehalten;
nach Auftreten der meisten PCOS-Fehler enthdlt
ERR jedoch den Wert 40.

- Tritt im Direkt-Mode ein Syntax-Fehler auf, wird
dieser zwar gemeldet, ERR hat aber danach den
Wert 4.
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- ERR hat den Wert @, nachdem mit RESUME aus einer
Fehlerbehandlungsroutine ins Hauptprogramm zu-
riickverzweigt worden ist.

BEISPIELE:

(e

SonrE LD

VERWEISE: Kapitel 4.3.12 und 6
Anweisungen: ON ERROR GOTO, ERROR, RESUME
Reservierte Variable: ERL
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ANWEISUNG: B30 ERROR

FUNKTION: Zuweisung eines Fehler-Codes auf die reservierte
Variable ERR oder Simulation eines BASIC-Fehlers
durch den Anwender

FORMAT: ERROR num.Ausdr.

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet und zur
Ganzzahligkeit kaufmannisch gerundet.
Entspricht der Wert einem standardmdBig fiir den
Interpreter definierten Fehlercode, wird die ent-
sprechende Fehlermeldung gegeben und das Programm
angehalten bzw. bei vorhandener Fehlerbehandlungs-
routine in diese verzweigt (vgl. ON ERROR GOTO).
Anderenfalls wird der Fehler "Unprintable error"
gemeldet und das Programm angehalten.
Dies geschieht nicht, wenn in einer vorher akti-
vierten Fehlerbehandlungsroutine der betreffende
Fehlercode, z.B. mit einer "kiinstlichen" Fehler-
meldung, behandelt wird.

BEMERKUNGEN: - Das Ergebnis des ‘'numerischen Ausdruck' muB
groBer als @ und kleiner als 255 sein.
- Es empfiehlt sich, "klinstlichen” Fehlercodes
Werte Uber 82 (htchster dem Interpreter bekann-
ter Fehler-Code) zu geben.
- PCOS-Fehler konnen nicht simuliert werden.

109



BEISPIELE:

VERWEISE: Kapitel 4.3.11, 4.3.12 und 6
Anweisungen: ON ERROR GOTO, RESUME
Reservierte Variablen: ERR, ERL
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

EXEC

EXEC

Aufruf und Abarbeitung eines PCOS-Befehls oder
einer selbstdefinierten Assembler-Routine

"Name d. Routine Liste d. Parameter'

EXEC {Etringausdruck i}

Stringausdruck:

Name d. Routine:

Liste d. Parameter:

Das System priift,

enthdalt Namen der Routine und
Parameter in der Form, wie sie
in der PCOS-Ebene einzugeben
sind

bezeichnet den Namen der As-
sembler-Routine

Folge von Integer- und/oder
Stringkonstanten, die durch
Komma getrennt sind; muB ange-
geben werden wie in der PCOS-
Ebene

ob die aufgerufene Assembler-

Routine bereits im Arbeitsspeicher vorhanden ist.

Falls nicht, wird

die Routine auf der Diskette

gesucht und in den Arbeitsspeicher geladen und

abgearbeitet. Der momentane Zustand des Arbeits-

speichers bleibt erhalten.

- EXEC erledigt die gleichen Aufgaben wie CALL; es
konnen aber Variablen nur in Form von Strings

tiber Stringverarbeitung an PCOS iibergeben wer-

den. Von PCOS konnen keine Variablen iibernommen

werden.

1M1



Mit der Anweisung EXEC kdnnen keine Werte von
der Assembler-Routine an das BASIC-Programm
ubergeben werden.

Die Parameter in 'Liste der Parameter' miissen in
der richtigen Reihenfolge und formatgerecht
(Integer oder String) sein.

Sollen Parameter in Form von Variablen iibergeben
werden, miissen diese liber Stringverarbeitung in
den Stringausdruck eingebracht werden. Fiir nicht
zu dndernde Parameter ist nur der Platzhalter ,
zu setzen (vgl. PCOS-Handbuch).

Zur Beschleunigung des Aufrufs von Assembler-
Routinen kann der PCOS-Befehl pl verwendet wer-
den. Danach beleiben die Routinen standig im
Arbeitsspeicher erhalten.

Wechsel des Ein-/Ausgabe-Mediums (+/- s/d ...)
darf nur mit EXEC erfolgen.

BEISPIELE:
EXed "ol +dprt: 1" EXES "-dprt:
VERWEISE: Kapitel 4.3.15, ANHANG IV

Anweisung: CALL
Funktion: VARPTR
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EXP EXP
(exponent)

ZWECK: Berechnung einer Potenz der Eulerschen Zahl e

FORMAT: EXP(num.Ausd.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Die Euler-

sche Zahl e wird mit diesem Wert potenziert.

BEMERKUNGEN: - e selbst ist mit EXP(1) zu bestimmen (einfache
Genauigkeit!).
- e kann iiber eine doppelt genaue Variable mit dem
Inhalt 2.71828182845905# genauer verwaltet wer-
den.
- Ist das Argument groBer als 88, wird "Overflow"
gemeldet.
- Ist das Argument kleiner als - 87, wird mit @
weitergerechnet.
BEISPIELE:

VERWEISE: Kapitel 2.4 und 4.3.6
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

FIELD FIELD

(Feldvereinbarung)

Vereinbarung der Feldldngen in einem bestimmten
Random-File-Puffer und damit des Record-Aufbaus;
Festlegung von Variablennamen fiir die Felder,
Festlegung ihrer Lange und Position im Random-
File-Puffer sowie Bereitstellung des Random-File-
Puffers fiir folgende GET- oder PUT-Anweisungen

FIELD Ef] Filenr.,Feldlsnge AS Fe]dvariab]e[,...]

(Die Folge ,Feldldnge AS Feldvariable

kann wiederholt werden.)

Filenr.: num.Ausdr. (Ergebnis: 1-15)

Feldlange: num.Ausdr. (Ergebnis: groBer @, aber
kleiner oder gleich der bei OPEN
festgelegten Record-Lénge)

Feldvariable: Stringvariable

Fiir das unter 'Filenr.' gedffnete Random-File wird
im betreffenden Random-File-Puffer Platz und
Position fiir die 'Felddvariablen' vereinbart, und
zwar jeweils fir die in 'Feldldnge' vereinbarte
Anzahl Zeichen (Bytes). Die Felder konnen von da
an unter den ‘'Feldvariablennamen' angesprochen
werden.

- In einem Random-File sind alle Daten in Form von
Strings gespeichert.
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Die Daten konnen nur iber Stringvariablen vom
File in den Puffer bzw. vom Puffer in das File
ibertragen werden (GET bzw. PUT).

Die logische Linge des Random-File-Puffers ist
vorher mit OPEN-Anweisung zu definieren.

Durch FIELD werden automatisch die dort genann-
ten Feldvariablen auf die aktuelle Lange 'Feld-
ldnge' gebracht.

Die 'Feldvariablen' des Puffers diirfen ihre In-
halte nur mit Hilfe der Anweisungen LSET bzw.
RSET oder durch Lesen mit Hilfe von GET erhal-
ten.

Die FIELD-Anweisung ibertrdgt keine Variablenin-

halte in den Puffer, sondern stellt nur Platz im
Puffer bereit.
Nach der FIELD-Anweisung sind die Feldvariablen

mit nicht verwendbaren Zeichenfolgen (abhangig

vom Status von BASIC) gefiil1t. Sie miissen
deshalb zuerst liber GET bzw. RSET oder LSET
sinnvolle Anfangswerte erhalten.

Fir dieselbe 'Filenr.' konnen beliebig viele
FIELD-Anweisungen gegeben werden. Bei mehreren
FIELD-Anweisungen fiir dieselbe 'Filenr.' gelten
alle gleichzeitig. Die verschiedenen FIELD-An-

weisungen beschreiben dann jeweils eine andere
Aufteilung des Puffers (unterschiedliche Record-
aufbauten bzw. Feldstrukturen, evtl. mit unter-
schiedlichen L&ngen der Felder). Der
Record (Puffer) mit der bei OPEN angegebenen
'Recordlidnge' muB jedoch immer als Ganzes in

einer FIELD-Anweisung beschrieben werden.
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- Fir zwei verschiedene offene Files (OPEN-Anwei-
sung) diirfen in den jeweiligen FIELD-Anweisungen
keine Feldvariablennamen gleich sein. Fiir das-
selbe File kann bei Glltigkeit mehrerer ver-
schiedener FIELD-Anweisungen in diesen derselbe
'Feldvariablenname' mit verschiedener 'Feldlan-
ge' verwendet werden.

- Uberschreitet 'Feldlange' bzw. die Summe der
Feldlangen aller fir eine bestimmte 'Filenr.'
vereinarten 'Feldvariablen' die bei OPEN festge-
legte Record-Lange, wird der Fehler "FIELD over-
flow" gegeben. Die Default-Recordlange ist 256
Bytes.

ACHTUNG:

Nach einer FIELD-Anweisung diirfen die Inhalte
der darin aufgefiihrten Feldvariablen nur noch
durch LSET oder RSET bzw. GET veridndert werden.
Andere Zuweisungen (z.B. iiber LET oder INPUT)
verschieben die Pointer-Position in den Daten-
Bereich des Arbeitsspeichersi!! Dies fiihrt dazu,
daB falsche Werte in das Random-File geschrieben

werden.
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BEISPIELE:

10 OFEN "R, 1, "10:RDATENL.rnd" 128

20 OPEN "R, 2, "10-RDATENZ .vnd", 24

5001 GOSUR 7101 'Record-Typ @ von RDATENL . vnd

5310 0 Verarbeitung

5031 GOSURB 7201 ° Felder wvon RDATENZ.vrnd

G010 GOSUE 7111l “Record-Tyo 2 von ROATENL.nd

2613 7 Verarbeitung

s¥99 CLOSE 1,2

7101 FIELD 1,2 AS I%(1) 16 A5 K${1) & RS HEOLY 10 4%
GUMMY LS, 2 RS I$(D. 14 A5 K3(Z: 3 A% H$(Z:

:RETURMN

i P12 A% ZAEHLERS L A5 SOHALTERS 120 AT 30NSTH

S FILLERI% CRETURN

7200 FIELD 2,24 RS GESAMTRUFFERS RETURN

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, RSET, LSET, GET, PUT
Funktionen: MKI$, MKS$, MKD$
Fehler-Code: 5@
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R
BEFEHL: FILES FILES e
FUNKTION: Ausgabe des kurzen Inhaltsverzeichnisses einer

Diskette .oder der Namen von Files mit gemeinsamen
Eigenschaften auf dem Bildschirm

FORMAT: FILES D1skettenspez1f1kat1oni}

Filename(nauswahl)
Disketten- Stringausdruck; Ergebnis muB einen
spezifikation: String ergeben, der den Regeln zur
Bildung von Diskettenspezifikatio-
nen entspricht (vgl. Kapitel
4.1.3)
Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB einen
Begriff ergeben, der den Regeln
zur Bildung von Filenamen ent-
spricht (vgl. Kapitel 4.1.3); mit
Hilfe der Parameter * und ? kann
eine Auswahl bestimmter Files mit
gemeinsamen Eigenschaften im Namen
getroffen werden (vgl. PCOS-Hand-
buch).

WIRKUNG: Es wird das kurze Inhaltsverzeichnis der Diskette
ausgegeben., Ist kein Operand angegeben, wird das
Inhaltsverzeichnis der Diskette angezeigt, die
zuletzt durch einen Befehl oder eine Anweisung an-
gesprochen wurde. Bei Angabe des Operanden 'Dis-
kettenspezifikation' wird das Inhaltsverzeichnis
der durch 'Diskettenspezifikation' bestimmten
Diskette ausgegeben. Ist der Operand 'Filename'
angegeben, wird nur der Name des angesprochenen

Files angezeigt.
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BEMERKUNGEN:

Ist eine 'Filenamenauswahl' angegeben, werden
die Namen der dadurch selektierten Files ausge-
geben. Im Falle, daB nur die Filespezifikatior
angegeben ist, muB die Station, auf der sich das
File befindet, aktiv sein. Der Befehl FILES gibt
folgende Informationen:
1. Station (@ oder 1), in welcher sich die
Diskette befindet
2. Diskettenbezeichnung
3. Anzahl freier Sektoren auf der Diskette.
AnschlieBend werden die File-Identifier - in 4
Spalten aufgeteilt - in der Reihenfolge ausgege-
ben, wie sich die Files im Inhaltsverzeichnis
der Diskette befinden.

Der PCOS-Befehl vq entspricht dem BASIC-Befehl
FILES.

Soll das kurze Inhaltsverzeichnis am Drucker
ausgegeben werden, ist die Anweisung

CALL "vq Diskettenspezifikation: +dprt:"

einzugeben.

Das ausfiihrliche Inhaltsverzeichnis kann durch
CALL "v1 Disk-Spez.:Filenamen(auswahl) +dprt:"

abgerufen werden.

AnschlieBend muB in beiden Fallen EXEC "-dprt:"
eingegeben werden, um den Drucker wieder abzu-
stellen.
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BEISPIELE:
ibEs "1
FILES "DISKA:TESTL.prg"

FILES "1 %, nrg”

VERWEISE: Kapitel 4.1.3
PCOS-Befehle: vq, vl
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

FIX FIX

Ermittlung des ganzzahligen Teils eines numeri-
schen Werts

FIX(num.Ausdr.)

Der numerische Ausdruck wird berechnet.

Vom Ergebnis wird der Nachkomma-Anteil abgeschnit-
ten (ohne Rundung).

- Das Ergebnis ist in der Genauigkeit des Argu-
ments.

FIX(3.7) liefert 3 und FIX(-3.7) liefert -3
FIX(3.2) liefert 3 und FIX(-3.2) liefert -3

Kapitel 2.4 und 4.13
Funktionen: INT, CINT
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

FN FN

Aufruf einer vom Anwender definierten Funktion

FNVar.Name
FNStr.Var. Name (Liste von Ausdriicken)

Var.Name, Str.Var.Name: Siehe Anweisung DEF FN

Liste von Ausdriicken: Folge von  num., oder
Stringausdriicken, die
durch Komma getrennt sind.

Die einzelnen Ausdriicke werden berechnet und ent-
sprechend der Parameterliste an die Tlokalen
Variablen 1in der entsprechenden DEF FN-Anweisung
libergeben. AnschlieBend wird die Funktion berech-
net. Der Typ des Ergebnisses (num. Wert, String)
hangt ab vom Namen der Funktion.

Die Elemente von 'Liste von Ausdriicken' miissen
in Typ (!!) und Anzahl mit den Elementen von
'Parameterliste' der zugehorigen DEF FN-Anwei-
sung lbereinstimmen.

- siehe Bemerkungen bei der Anweisung DEF FN
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BEISPIELE:

10 DEF FNSUMH (S18, S7H)=%1#+508
30 S1H=7 . AH=9.8!=-4

20 FRINT FNSUHE (A8, COBL(E!) . 518
i

z ?
2 4

VERWEISE: Kapitel 4.3.7
‘Definition einer Funktion durch den Anwender siehe
Anweisung DEF FN
Fehler-Code: 18
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ANWE ISUNG : FOR FOR

FUNKTION: Startanweisung fir die mehrmalige Ausfiihrung von

Anweisungen innerhalb einer Schleife

FORMAT: FOR Laufvar.=Anf.wert T0 EndwertE?TEP Schr.weit%}

NEXT Laufvar]

Laufvar.: numerische Variable; darf kein Array-

Element und nicht doppelt genau sein
Anf.wert: numerischer Ausdruck {(Anfangswert)
Endwert: numerischer Ausdruck

Schr.weite: numerischer Ausdruck (Schrittweite)

WIRKUNG: Die zwischen FOR und NEXT Tiegende Anweisung{sfol-
ge) wird so oft ausgefiihrt, wie es sich aus den
Parametern 'Anfangswert', 'Endwert' und 'Schritt-
weite' ergibt.

1. StoBt das Programm auf eine FOR-Anweisung, wird
zu dieser die zuzuordnende NEXT-Anweisung
ermittelt.

2. Der 'Laufvariablen' wird der ‘'Anfangswert' zu-
gewiesen. Es wird der aktuelle Wert des 'End-
werts' und der 'Schrittweite' ermittelt und im
Arbeitsspeicher festgehalten. Diese ermittelten
Werte stellen von nun an feste, der betreffen-
den FOR...NEXT-Schleife zugeordnete Parameter
dar.
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BEMERKUNGEN:

. Vor Ausfiihrung der folgenden BASIC-Anweisungen

wird iberpriift, ob der ‘Endwert' Uberschritten
ist (falls die 'Schrittweite' groBer @ ist)
bzw., ob der ‘'Endwert'  unterschritten ist
(falls die 'Schrittweite' kleiner @ ist).

. Ist 'Endwert' lber- bzw. unterschritten, wird

mit derjenigen Anweisung fortgefahren, die auf
die vorher ermittelte, der FOR-Anweisung zuge-
ordnete NEXT-Anweisung folgt.

. Anderenfalls werden die auf FOR..... folgenden

Anweisungen ausgefiihrt.

. StoBt das Programm dann auf die NEXT-Anweisung,

wird zum aktuellen Wert der Laufvariablen der
Wert der 'Schrittweite' addiert. (Im Falle von
negativer 'Schrittweite' vermindert sich der
Wert von 'Laufvariable' entsprechend.) Dieser
Wert wird an die 'lLaufvariable' zugewiesen und
das Programm verzweigt wieder zu Punkt 3.

- Ist die Schrittweite nicht angegeben, wird der

Default-Wert 1 angesetzt.

Ist die 'Schrittweite' @, wird die Schleife nie
verlassen, falls der Endwert anfangs nicht so-
fort Uber- bzw. unterschritten ist.

Zur Beschleunigung der Schleife empfiehlt es
sich {wenn aufgrund der 'Schrittweite' moglich),
die ‘Laufvariable' als Integer zu deklarieren
(z.B. durch Anhdngen von % an den Variablenna-
men) .
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- Ist die ‘'Laufvariable' ein Array-Element, er-
scheint die Fehlermeldung "Syntax error". Ist
die 'Laufvariable' doppelt genau definiert, wird
"Type mismatch" gemeldet.

- Der Name der 'Laufvariablen' bei der NEXT-Anwei-
sung kann weggelassen werden. Die NEXT-Anweisung
bezieht sich dann auf diejenige davorstehende
FOR-Anweisung, die noch nicht aufgrund von 'End-
wert'-Unter/Uberschreitung abgearbeitet ist.

- Jeder FOR-Anweisung muB genau eine NEXT-Anwei-
sung zugeordnet sein, sonst Fehlermeldung "FOR
without NEXT".

- Der Wert von ‘'Laufvariable ' wird wéhrend der
Abarbeitung verdndert.

Verschachtelung von FOR...NEXT-Schleifen:
- Fallen mehrere NEXT-Anweisungen an einer Pro-

grammstelle zusammen, kann dies durch die Angabe
aller betroffenen ‘'Laufvariablen' hinter einem
NEXT, getrennt durch Komma, erkldrt werden.
Diese Formulierung kann Jjedoch bei bestimmten
Datenkonstellationen zu einer fehlerhaften An-
zahl von Schleifendurchlaufen fiihren!

Die 'Laufvariablen' miissen in der Reihenfolge

genannt werden, daB die Zuordnung nach folgendem

Schema moglich ist:
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— FOR LAUF1%= ... TO..
— FOR LAUF2%= ... T0...
FOR LAUF3!= ... T0...

Anweis&ng(en)
NEXT LAUF3!

L» NEXT LAUF2%
L NEXT LAUF17%

Eine Verschachtelung nach dem Schema

FOR I%-=...
FOR K%=...

NEXT I%

NEXT K%

oder dhnlichen ist nicht zuldssig (Fehlermeldung:
"NEXT without FOR").

- In verschachtelten FOR...NEXT-Schleifan missen

sich die Namen der 'lLaufvariablen' unterschei-

den.

Achtung:

Bei vorzeitigem Aussprung aus FOR-NEXT-Schleifen
(z.B. mit GOTO) ohne spdteren Riicksprung bleibt
ein Stack-Speicher belegt. Dies kann bei wieder-
holtem Auftreten in einem Programm zu Speicher-
Overflows fiihren. Zum L@schen von Stack-Spei-
chern in solchen Fédllen siehe Beispiel in Kapi-
tel 4.3.6.
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BEISPIELE:

G OINFUT N¥CIF MY 20 OR NE{D THENW &
10 5'=1.FOR IX=R% 7O 2 STER -1

20 Ri=51%1Y

30 ONEXTY

40 PRINT NY; "Faowrultsit =",

L LINE THPUT "Name " H$
10 FOR IX=1 TO LEN{N$!
20 FRINT AS2OMIDG (NAMS TX 150 HEYT

———————————

1 DEF FNF!(X1)=X1A3
11 SCALE -2, 2 FNP1(-2) FNF!(2)
30 FOR Ti=-2 TO 2 STEF .4

0 PSETII!,FHFICT ) (NEXT T!

VERWEISE: Kapitel 4.3.5 und 4.3.6
Anweisung: NEXT, CLEAR
Fehler-Codes: 1,7,2,6
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

FRE FRE

Ermittlung des im Arbeitsspeicher noch freien
Platzes (in Bytes) wund ggf. Bereinigung des
Arbeitsspeichers

g
FRE( (Stringausdr.} )

Bei Angabe der @ wird nur der freie Platz (in
Bytes) im Arbeitsspeicher ermittelt.

Bei Angabe von 'Stringausdr.' wird zusdtzlich der
Datenbereich im Arbeitsspeicher bereinigt: nach
Stringmanipulationen (insbesondere -verldngerun-
gen) nicht mehr bendtigte Bereiche werden ent-
fernt; alle Strings werden 1in aktueller Lénge
hintereinander neu abgelegt.

- Ist ‘'Stringausdruck' eine Variable, wird ihr
Wert nicht veridndert.

-~ Eine Bereinigung des Arbeitsspeichers kann bis
zu 2 Minuten dauern.

- Durch eine Bereinigung des Arbeitsspeichers kann
einem Fehler 14 (“"Out of string space") eine
Zeitlang vorgebeugt werden.

- Nach einer Bereinigung des Arbeitsspeichers wird
eine neue Bereinigung weniger Zeit ben&tigen und
die Rechengeschwindigkeit moglicherweise groBer

sein.
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- Eine Bereinigung des Arbeitsspeichers kann nur
durch FRE(Str.Ausdr.) erzwungen werden. Bei
starker Stringverarbeitung im Programm sollte
dies geélegentlich vorgenommen werden.; erfolgt
dies nicht, nimmt der Interpreter evtl. selbstédn-
dig eine Bereinigung vor. Dies kann zu plotzli-
chen langeren "Verarbeitungspausen" fihren.

BEISPIELE:

I PRINT FRECDY freie Bytes

20 2'=FRE("A") ' freie Bytes + garbac

i
i
o
or
2

()
111
3
[m}
oot
110
&
-+
P

VERWEISE: Kapitel 4.3.4 und 4.13
Anweisung: CLEAR
Fehler-Code: 14
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L

ANWETSUNG: GET GET mnamm
(bei Random-Files)

FUNKTION: Ubertragen eines logischen Records von einem
Random-File in den Random-File-Puffer ("Lesen").

FORMAT: GET [#]Filenr. [,Record-Nr.]

Filenr.: num.Ausdruck (Ergebnis: 1-15)
Record-Nr.: num.Ausdr. (Ergebnis 1-32767)

WIRKUNG: Von dem unter 'Filenr.' getdffneten Random-File
wird der durch 'Record-Nr.' spezifizierte Record
gelesen und in die mit derlden FIELD-Anweisung{en)
fir die betreffende 'Filenr.' definierten Feldva-
riablen aufgeteilt ("Lesen"). Es werden soviel
Bytes in den Random-File-Puffer ibertragen,
wie beim zugehdrigen OPEN mit 'Recordié&nge’
festgelegt wurde.

BEMERKUNGEN: - Nach GET stehen die Feldinhalte in den Feldvari-
ablen der FIELD-Anweisung{en) fir 'File-Nr.' zur
Verfiigung.
Diejenigen Stringvariablen, die numerische Werte
beinhalten, konnen mit Hilfe der Funktionen CVI,
CVS oder CVD zuriickverwandelt werden.
- Records, die vorher noch nicht beschrieben wur-
den (vgl. PUT), sind mit so vielen Zeichen mit
ISO0-Code @ belegt, wie bei OPEN unter 'Record-
Lange' angegeben wurde. Dies muB nicht immer der

Fall sein (vgl. zweite Bemerkung am Ende von

Kapitel 4.3.10).
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BEISPIELE:

'Record-Nr." muB ein positiver Wert sein; @
Tiefert die Fehlermeldung "Bad record number";
der maximale Wert ist 32767.

Wird 'Record-Nr.' weggelassen, wird derjenige
Record des Files mit 'Filenr.' 1in den Puffer
tibertragen, der auf den letzten durch GET gele-
senen oder mit PUT geschriebenen Record folgt
{"sequentielles Lesen").

Mit der Funktion LOC kann die letzte angespro-
chene Record-Nr. abgefragt werden.

Wird ein GET-Versuch Uber das File-Ende hinaus
gemacht, wird kein Fehler gemeldet, sondern liber
das eigentliche Ende des Files hinaus gelesen!!!
Der Inhalt des Puffers oder Teile konnen auch
mit INPUT# bzw. LINE INPUT# Variablen(listen)

zugewiesen werden,

e
1]
-t
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VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, FIELD, INPUT# , LINE INPUTH
Funktionen: EOF, LOC, LOF, CVI, CVS, CVD
Fehler-Code: 54, 62, 63
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ANWE ISUNG:

EUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

GET % GET %

Ein rechteckiger (Teil-)Bereich eines Windows wird
in einem Array gespeichert

GET[%Windownr.;](Xl,Yl)-(X2,Y2),Arraye1ement

Window-Nr. : numerischer Ausdruck, Wert: 1 bis 16

X1, Y1 : numerische Ausdriicke, die den (lin-
ken) Anfangspunkt des Bereiches
definieren

X2, Y2 : numerische Ausdriicke, die den (rech-
ten) Endpunkt des Bereichs definie-
ren

Arrayelement: Bezeichnung des Elements eines ein-
dimensionalen Integer-Arrays, bei
dem mit der Speicherung begonnen
wird

Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird das
entsprechende Window gewdhlt. Fehlt dieser Parame-
ter, bezieht sich die Anweisung auf das aktive
Window.

Die Koordinatenpaare (X1,Y1) und (X2,Y2) definie-
ren, bezogen auf die giiltige SCALE-Anweisung, den
linken unteren und den rechten oberen Endpunkt ei-
nes achsenparallelen Rechtsecks. Der diesem Recht-
eck entsprechende Bereich der Bitmap wird in den
angegebenen Integer-Array so ibertragen, daB das
angegebene Arrayelement die Anzahl Elementarpunkte
des Rechtecks 1in der horizontalen Richtung ent-
hdlt, das ndchste die Anzahl in vertikaler Rich-
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BEMERKUNGEN:

tung und jedes weitere Arrayelement je 16 Bits der

Bitmap, aufsteigend von 1links oben nach rechts

unten.

Die maximal benttigte Anzahl der erforderlichen
Arrayelemente ergibt sich mit mindestens (Anzahl
Elementarpunkte im abzuspeichernden Bereich)/16
+ Anzahl Elementarpunktzeilen,

Liegen Ausgangs- wund Endpunkt des Rechtecks
auBerhalb des Windows, wird nur der im Window
liegende Teil des Rechtecks erfaft.

Ist der Integer-Array zu klein, um den angegebe-
nen Bereich aufzunehmen, wird "Parameter out of
range" gemeldet.

Zur Ermittlung der bendtigten Anzahl Elemente im
Integer-Array empfiehlt sich folgendes Vorgehen:
Array mit sehr groBem Maximalindex dimensionie-
ren, mit GET% gewiinschten Bereich einlesen,
anschlieBend mit einer Schleife (z.B. im Direkt-
Mode) abfragen, ab welchem Array-Element nur
noch @ besteht; danach den maximalen Array-Index
entsprechend reduzieren.

Wurden Bilder mit PCOS-Release 1.3 oder dlter in
Arbeitsspeicher gespeichert und in einem sequen-
tiellen oder Random-File auf Diskette abgespei-
chert und sollen diese unter Release 2.8 nach
Einlesen mit PUT% wieder abgebildet werden, muB
vorab der betreffende File-Inhalt fiir Release
2.0 konvertiert werden.

Dazu existiert das BASIC-Hilfsprogramm getconv.
bas.
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BEISPIELE: Siehe PUT %

10 SLERRCSCALE 0,511 ,0 255 . CURSOR FOINT O
20 OFTION BASE O.0IM SPEICHERX (150000

&0 FoR I¥=1 70 7

50 CIRCLE(Z50, 180~ ﬁfI71r4d+°‘IZ,!1.:
A0 CTIRCLECZR0, 80+551%) | &0+5%1Y
F0OCIRCLE 5+JXIh,130/,4- qxlu,,,

s

B¢ (Z1&6~5x1% 130y 40+45%1%

0 N

100 uiT 00 -9511  2REy SPEICHERY (D)

110 FOR I'=1 TO S000! NEXT

120 2L5 & O, 1 FRINT "Nach Abepeichern
i RAM - ie *"qt ettt PUTLY
LI0PUT 5 CHERYZ ()

J
=FE
+

T
140 2R ' fuar ﬂszh\b ahige Drucker

VERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisungen: PUT %, SCALE
Funktion: WINDOW
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

GOSUB GOSuB

Bewirkt den Sprung zu einer bestimmten Anweisung,

bei der ein Unterprogramm beginnt

GOSUB Zei lennummer

Das Programm fdhrt bei der durch die Zeilennumer

definierten Anweisung fort. Die zuletzt ausgefiihr-

te Anweisung des Unterprogramms muB RETURN sein,

damit das Programm zu der Anweisung nach GOSUB zu-

riickspringt.

In einem Unterprogramm konnen auch mehrere RE-
TURN-Anweisungen vorkommen.

Ein Unterprogramm kann auch GOSUB-Anweisungen
enthalten. Durch RETURN wird jedesmal zu der An-
weisung nach dem letzten GOSUB gesprungen.

Die Anzahl der mdglichen Schachtelungen von Un-
terprogrammen ist abhdngig vom Platz, der bei
der Ausfiihrung des Programms im Arbeitsspeicher
zur Speicherung der Riicksprungadressen frei-
bleibt (Stack-Speicher).

Der rekursive Aufruf von Unterprogrammen ist
moglich.

Wird versucht, eine nicht vorhandene Zeilennum-
mer anzuspringen, wird "Undefined line number"
gemeldet.
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BEISPIELE:

&0 Ui=1:G0%UR 100 'Sprung ins 1. UF
&5 GOSUR 300 ‘Sprung ins 3. UR
50 Uk=2.:G05UB 500 ' Sprung ins 2. UF
a5 505U 304 'Sprung ins 3. UF

2
0 END
160 FR
300 PRIN
SO0 PR

[ P ]

VERWEISE: Kapitel 4.3.5 und 4.3.7
Anweisungen: RETURN, ON...GOSUB, CLEAR
Fehler-Code: 3, 8
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

W 33

(IHT

VERWEISE:

GOTO GOTO

Sprung zu einer bestimmten Zeile des Programms
GOTO Zeilennummer

Die Verarbeitung des Programms wird mit der in
'Zeilennummer' bezeichneten Zeile fortgesetzt.

- Spriinge aus Schleifen oder Unterprogrammen
hinaus und spater wieder zuriick sind moglich,
sofern dabei nicht neue Schleifen oder Unterpro-
gramme errichtet werden.

- Wird versucht, eine nicht vorhandene Zeilennr.
anzuspringen, wird "Undefined 1line number" ge-
meldet.

e

£ Werte  durch | getrennt t.gt R

"Das Produbkt st giEpd

[

Kapitel 4.3.5
Anweisung: ON...GOTO
Fehler-Code: 8
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HEX$ HEX$

ZWECK: liefert den hexadezimalen Wert einer dezimal dar-
gestellten Zahl; das Ergebnis steht in Form eines
Strings zur Verfiigung.

FORMAT: HEX$ (num. Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet, kaufman-
nisch gerundet und das Ergebnis als Dezimalzahl
interpretiert. Davon wird die hexadezimale Dar-
stellung ermittelt und in einen String verwandelt.

BEMERKUNGEN: - Das Ergebnis von 'num.Ausdruck' muB zwischen #

und 65536 liegen, sonst wird "Overflow" gemeldet.
Negative Zahlen bis -65536 werden ebenfalls um-
|
|

geformt; es werden allerdings die 16-Bit-Komple-
| mente der positiven Zahl entwickelt.
‘ - Die hexadezimale Zahlendarstellung selbst wird
in einen String verwandelt. Dabei wird kein fiih-
rendes Blank und kein &H-Prafix vorangestellt.

BEISPIELE:

10 THRUT “Wert A%

20OPRINT HEZ$R3

VERWEISE: Kapitel 2.5.3.1 und 4.3.4.3
Funktionen: OCT$, VAL







ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

IF ... THEN ... ELSE |F...THEN...ELSE e
(falls...dann...andernfalls)

Bedingte Verzweigung(en) in einem Programm

IF log.Ausdr. THEN Anweisung(en)
Zeilennr.

Anweisung({en)
Zeilennr.

ELSE

logischer Ausdruck: Vergleichsausdruck, logischer
Ausdruck oder Verkniipfung von
Vergleichsausdriicken bzw. lo-

gischen Ausdriicken durch logi-

sche Operatoren; siehe Kapitel

2.7.3.

Der logische Ausdruck wird berechnet und sein
Wahrheitswert gebildet. Ist der logische Ausdruck
eine Verknilipfung von Vergleichen, die durch
Boole'sche Operatoren wie AND, OR etc. verkniipft
sind, wird der Wahrheitswert der Verkniipfung
gebildet.

Ist das Ergebnis des logischen Ausdrucks "wahr"
{also ungleich @) wird der THEN-Zweig ausgefiihrt.
Ist das Ergebnis des logischen Ausdrucks "unwahr',
(also gleich @) wird der THEN-Zweig ignoriert und
wenn vorhanden der ELSE-Zweig ausgefiihrt. Ist kein
zugeordneter ELSE-Zweig vorhanden, wird im letzten
Falle die ndchste Programmzeile verarbeitet. Fiir
beide Fdlle gilt: Erfolgt keine Sprunganweisung in
dem jeweiligen Zweig, wird die Verarbeitung mit
der ndchsten Programmzeile fortgesetzt.
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BEMERKUNGEN:

Wird versucht, eine nicht vorhandene Zeilennumer
anzuspringen, wird "Undefined 1line number"
gemeldet.

Vor dem Schliisselwort THEN darf ein Komma stehen
(Ubersichtlichkeit des Programms).

Alle im THEN- bzw. ELSE-Zweig durch : verbun-

denen Anweisungen werden jeweil verarbeitet,

aber es wird der THEN-Zweig nur bei "wahr" und

der ELSE-Zweig nur bei "falsch abgearbeitet.

IF-Anweisungen diirfen verschachtelt werden. Die

Tiefe der Verschachtelung ist nur durch die

Zeilenldnge begrenzt.

Liegt eine verschachtelte IF-Folge vor, sind

drei Fdlle zu unterscheiden:

. Anzahl THEN = Anzahl ELSE; jedes einzelne ELSE
bezieht sich auf das zuletzt davor aufgetrete-
ne THEN.

. Anzahl THEN groBer Anzahl ELSE; jedes ELSE be-
zieht sich auf dasjenige vorangehende THEN,
dem noch kein ELSE zugeordnet wurde.

Beispiel:

IF...THEN IF...THEN 1IF...THEN...ELSE...ELSE
$ r—* t

Das erste THEN hat kein ELSE. Es ist somit

nicht meglich, bei Nichterfiillung der ersten

Bedingung auf eine Anweisung innerhalb der IF-

Folge zu kommen.
. Anzahl THEN kleiner ELSE; die iiberfliissigen
ELSE werden ignoriert.
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BEISPIELE:

10INFUT "ALER Y RYBR
20 IF AX<EX THEN PRINT "adB" . CX=BX-8%
ELSE IF AX=B¥ THEN FRINT "A=B".G0T75 10
ELSE PRINT "ArBY.2¥=p%-B3
30 7 wird nge beil GrB bzw, BB erveicht U
400 FRINT "Unterschied =", Q%

VERWEISE: Kapitel 4.3.5
Fehler-Code: 8
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OPERATOR: IMP IMP
(implication)
FUNKTION: Verkniipfung zweier logischer Ausdriicke mit Hilfe

der Implikation-Verkniipfung bzw. Bildung der Sub-
junktion zweier Integerwerte (Bit-filir-Bit-Ver-
kniipfung mit IMP)

log.Ausdruck IMP Tog.Ausdruck
Integerwert Integerwert

WIRKUNG: Das Ergebnis der IMP-Verkniipfung zweier Bedingun-

FORMAT:

———

gen ist

-1 (wahr), wenn die zweite Bedingung den gleichen
Wahrheitswert hat wie die erste oder
aber die erste falsch ist;

P (falsch), wenn die erste Bedingung wahr ist, die
zweite aber falsch.

Bei der IMP-Verkniipfung zweier Integerwerte wird

die IMP-Operation Bit fiir Bit durchgefiihrt und das

Ergebnis berechnet (vgl. Kapitel 2.6.4).

BEMERKUNGEN: - IMP ist die einzige verfiigbare logische Opera-
tion, bei der es auf die Reihenfolge der Opera-
toren ankommt.

BEISPIELE:
10 AYL=5.B%=3.0!=2.47

15 CX=A% IMP BX ' (X ist jetzt -§
20 IF AX(BY IMP C!)}3 THEN GOSUR 1000 ELSE GOSUB 2000

VERWEISE: Kapitel 2.6.4
Operatoren: NOT, AND, OR, XOR, EQV
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

INKEY$ INKEY$
Abfrage des ersten Zeichens im Tastaturpuffer
INKEY$

Das Ergebnis der Funktion INKEY$ ist das erste
Zeichen im Tastaturpuffer (also ein Ein-Zeichen-
String oder der Leerstring). Ist im Moment der
Abfrage kein Zeichen 1im Tastaturpuffer, liefert
INKEY$ den Leerstring. In beiden Fdllen wird nach
Abfrage der Funktion das Programm fortgesetzt. Das
Ergebnis der Funktion wird nicht auf dem Bild-

schirm dargestellt.

- Das Programm arbeitet auch ohne Betatigung ir-
gendeiner Taste weiter (im Gegensatz zu der
Funktion INPUT$).

- Es ist jederzeit eine Eingabe miglich, ohne daB
das Programm auf den AbschluB der Eingabe durch
die EingabeabschluBtaste wartet (im Gegensatz zu
den Anweisungen INPUT bzw. LINE INPUT).

~ In einer Schleife kann stdndig gepriift werden,
ob eine Taste betdtigt wurde und wenn, welche.

- Es kdnnen alle Steuerzeichen eingegeben werden.

- Alle EingabeabschluBtasten (=CHR$(13)) gelten
als Eingabezeichen.

- bewirkt eine Unterbrechung des Programmab-
laufs.

- Auch (=CHR$(8)) gilt als eingegebenes
Zeichen.
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- Soll der Tastaturpuffer geldscht werden, ist
eine Anweisung der Art

81 IF INKEY$= "" THEN 81
notig.

- Der Tastaturpuffer wird durch folgende Anweisun-
gen bzw. Funktionen weiter geleert:

INKEY$ ndchstes Zeichen, falls vorhanden

INPUTS nachstes Zeichen, muf3 vorhanden sein

INPUT alle Zeichen bis zum ndchsten
CHR$(13)

LINE INPUT alle Zeichen bis zum nachsten
CHR$(13)

- Wird ein Tastaturinput liber INKEY$ programmiert,
kann dieser nicht durch Inputs aus der V24-

Schnittstelle bzw. aus Datenfiles (Wechsel des
Ein-/Ausgabemediums, vgl. PCOS-Handbuch ersetzt
werden.

BEISPIELE:

10 FOR I%=1 TO 10000:HEXT

200 IF INKEY${y"" THEN 20 ‘Loschen Tastaturpufferinhalt

30 Ke=INKEY$: IF K$="" THEN 30SUBR 1001

&1 PPLN K%, :G07C¢ 30 “Veraorbeltung des eingegebensn Zeilchenc
1001 Ve »_u*he itung, wihrend nichts eingeht
1T1 ‘hier weane Tastatureingaben orogrammleren!
1 o

77 RETURN

VERWEISE: Kapitel 4.3.8
Anweisungen: INPUT, CURSOR, WINDOW %
Funktion: INPUT$
Assembler-Routine: 1t
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

INPUT INPUT

Das Programm wartet auf Eingaben lber die Tastatur
und weist die Eingaben auf Variable(n) zu

INPUT [;][Stri ngkonstante] [{’}] Variablen(liste)

Variablenliste: Folge von numerischen und/oder
Stringvariablen, die durch Kommas
getrennt sind

Die 'Stringkonstante' und ggf. ein Fragezeichen
werden angezeigt und das Programm wartet auf die
Dateneingabe. Der Bediner kann nun die angeforder-
ten Daten eingeben. Werden mehrere Daten erwartet,
missen diese durch Kommas getrennt eingegeben wer-
den. Die FEingaben werden den Variablen der
Variablenliste der Reihe nach zugewiesen. Die
Zuweisung erfolgt erst, wenn der Programmablauf
nach dem Eintasten aller Werte durch eine zuldssi-
ge EingabeabschluBtaste fortgesetzt wird.

- Es ist nicht moglich, bereits am Bildschirm vor-
handene Eingaben durch Auslgsen einer zuldssigen

EingabeabschluBtaste zu iibernehmen! Die Eingaben

missen erneut liber Tastatur eingegeben werden.

Nur die aktuelle Tastatureingabe wird iibernom-

men!!
- Die Eingabewerte miissen mit dem Typ der entspre-
chenden Variablen ulbereinstimmen.
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Die Anzahl der eingegebenen Werte muB mit der
Anzahl der Variablen in 'Variablenliste' iiber-
einstimmen.

Es ist nicht moglich, mit INPUT Eingabefelder
vor der aktuellen Eingabe zu begrenzen.

Es ist nicht moglich, vor INPUT-Anweisungen die
Elemente der 'Variablenliste' (seien es String-
oder numerische Variablen) auf eine maximale
oder minimale Ldnge zu begrenzen.

Stringeingaben konnen ohne Anfiihrungszeichen
eingegeben werden. Soll eine Stringeingabe fiih-
rende oder am Ende stehende Blanks oder Kommas
enthalten, muB der String mit Anfiihrungszeichen
eingegeben werden.

Anflhrungszeichen konnen iiber INPUT nicht zum
Bestandteil einer Stringeingabe werden.

Der Strichpunkt unmittelbar nach dem Schliissel-
wort INPUT bewirkt das Unterbleiben des Zeilen-
vorschubs, der sonst stets nach dem Betdtigen
jeder zuldssigen EingabeabschluBtaste erfolgt.
Dieser Strichpunkt muB auf jeden Fall gesetzt

werden, wenn eine Eingabe in der letzten Bild-
schirm- bzw. Windowzeile erfolgen soll. Dadurch
wird das Scrolling (automatischer Vorschub des
Bildschirm- bzw. Window-Inhalts um eine Zeile
nach oben) verhindert.

Der Strichpunkt direkt vor der 'Variablenliste'
bewirkt, das die Eingabe direkt hinter dem Fra-
gezeichen und nicht 1in der n3chsten Zeile
erwartet wird.
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- Das Komma direkt vor der 'Variablenliste' be-
wirkt, daB das Fragezeichen nicht erscheint und
die Eingabe hinter der 'Stringkonstanten' erwar-
tet wird.

ACHTUNG: Im Falle des Kommas muB vorher eine
'‘Stringkonstante’ definiert sein, notfalls der
Leerstring.

- Werden bei der INPUT-Anweisung zu viele oder zu
wenige Daten (d.h. eigentlich, zu wenige oder zu
viele Kommas zur Trennung der Eingabewerte)
eingegeben oder wird der Versuch gemacht, einer
numerischen Variablen eine Stringeingabe durch
die Eingabe zuzuordnen, erscheint die Meldung
“?Redo from start". Es findet keine Zuweisung
statt und alle Eingabedaten dieser INPUT-Anwei-
sung miissen neu eingegeben werden.

- Der Inhalt der reservierten Variablen ERR und
ERL wird durch "“?Redo from start" nicht veran-
dert; ist eine Fehlerbehandlungsroutine vorhan-
den, wird nicht in diese verzweigt.

- Die Fehlermeldung "Overflow" kann zwar in einer
Fehlerbehandlungsroutine abgefangen werden (Feh-
lercode 6); die Anzeige nach Riickkehr aus der
Routine (RESUME-Anweisung) findet dennoch statt,
wenn mit RESUME oder RESUME @ die INPUT-Anwei-
sung wiederholt werden soll.

- Wird nichts eingegeben, bzw. bei Variablenliisten
nur die benttigte Anzahl Kommas, so erhalten
num.Variablen den Wert # und Strings den Wert

Leerstring zugewiesen.




BEISPIELE:

VERWEISE:

- Ein INPUT auf die speziellen Variablen DATE$ und
TIME$ sowie auf die reservierten Variablen ERR
und ERL ist nicht moglich.

A: Position des Cursors beim Erwarten der Eingabe

1.) 15 INPUT;"Eingabe "3E$
RUN
EINGABE 7a

2.) 25 INPUT;"",E$
RUN
4

3.) 37 INPUT;"Ku.-Nr,,PLZ,0rt";N%,P%,0%
RUN
Ku.-Nr.,PLZ,0rt? A

Eingabe + Inhalt von

zuldssige Eingabe- 0% *
abschiuBtaste N% P%

4711, 6000, Ffm 4711 6000 "Ffm"

’s g ] ""(Leerstring)
a7y g 7 ""(Leerstring)
3,,5 3 g "o

3, Meldung: ?Redo from Start
»»'Ffm, Stadt " ] 2 "Ffm, Stadt *

* Die Anfihrungszeichen dienen hier nur der Kennt-
lTichmachung und sind selbst nicht Bestandteil
von 0%.

Kapitel 4.3.8

Anweisungen LINE INPUT, TAB, P0OS, CURSOR, WINDOW
Funktionen: INPUT$, INKEY$

Assembler-Routine: 1t
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

INPUT# INPUT #

Lesen von Daten von einem sequentiellen File oder

aus einem Random-File-Puffer und Zuweisung auf

Variablen

INPUT# Filenr., Variable(nliste)

Filenr.: num.Ausdr. (Ergebnis: 1-15)

Variablenliste: Folge von numerischen und/oder

a)

Stringvariablen, die durch Komma
getrennt sind

sequentielle Files:

Aus dem unter 'Filenr.' zum Input geGffneten
File (Zugriffsart: "I") wird ab der Position
des Pointers gelesen.

Random-Files:

Aus dem Random-File-Puffer, der dem unter
‘Filenr.' gedffneten Random-File (Zugriffsart:
"R") per FIELD-Anweisung zugeordnet wurde, wird
von links gelesen.

Die Daten werden von links kommend elementweise
auf die einzelnen Variablen der ‘'Variablen-
liste' zugewiesen.

Als Trennzeichen zwischen zwei Daten auf dem
File bzw. 1im Random-File Puffer werden inter-

pretiert:

1) das Komma (,) =CHR$(44)
2) LF =CHR$(10)
3) CR =CHR$(13)
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4)

5)

nur bei numerischen Daten:

das Blank =CHR$(32)
nur bei Strings:
das Anfiihrungszeichen ("): =CHR$(34),

aber nur wenn der String-
Anfang durch ein Anfiihrungs-

zeichen markiert war.

numerische Werte:

Das erste Zeichen seit dem letzten Trennzeichen,
das nicht ein Blank, LF oder CR ist, wird als
Beginn des Wertes interpretiert.

Auf Ende des Wertes wird erkannt, sobald eines
der Zeichen zu 1) bis 4) auftritt.

Strings:

Das erste Zeichen seit dem Trennzeichen, das
nicht ein Blank, LF oder CR ist, wird als Beginn
des Werts interpretiert.

Auf das Ende des Werts wird erkannt, sobald
eines der Zeichen zu 1) bis 3) auftritt oder auf
die betroffene Stringvariable bereits 255 Zei-
chen zugewiesen worden sind.

Ist das erste fiir einen String zuldssige Zeichen
nach dem Trennzeichen jedoch das Anfiihrungszei-
chen, wird auf das dem Anfilihrungszeichen folgen-
de Zeichen als erstes Zeichen des Strings
erkannt (auch wenn dieses Blank, LF oder (R
ist). Auf Ende des Strings wird dann erst beim
nachsten Anfithrungszeichen erkannt. Zwischen " "

stehende Trennzeichen werden 1in diesem Falle
also nicht als solche interpretiert.
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BEMERKUNGEN: - Die eingelesenen Daten miissen flir die Zuweisung
formatgerecht sein.
- Bei INPUT# wird anders als bei INPUT kein ? auf
dem Bildschirm ausgegeben.
- Wird wahrend der Ausfiihrung der INPUT#-Anweisung
das File- bzw. Puffer-Ende erreicht, wird keine

Fehlermeldung gegeben und das Ende des gerade
betroffenen Datums sowie des Lesens angenommen.

- Das Anfiihrungszeichen (") kann mit INPUT# nicht
zum Bestandteil eines Strings gemacht werden.

- Fiihrende Blanks oder Kommas konnen zum Bestand-
teil eines Strings gemacht werden, wenn der Wert
des Strings in Anfiihrungszeichen eingeschloessen
auf das File gebracht wurde (vgl. WRITE# und
PRINT#).

- Ein INPUT# auf die speziellen- Variablen DATE$
und TIME$ und die reservierten Variablen ERR und
ERL ist nicht mdglich.

BEISPIELE:

16 {\:‘FEH n}:}u 4W4UBATES

¥ A4 D
20 [
o o

35 ERGI=A%ERT P
401 CLOSE 1:0LS
50 OPEN "IV 1, "1:DATEM. seq®

&0 LINE INPUTHL, DS ° alles vor Zeile 30
70 FRINT D%

75 IHPUTHI PROD:PRINT "Frodukt =¥ FRED!
80 CLOSE 1:.END

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, LINE INPUT#, PRINT#,
PRINT# USING, WRITE#
Fehler-Code: 54
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

INPUTS$ INPUTS

Einlesen einer bestimmten Zeichenanzahl aus dem
Tastaturpuffer oder von einem Datenfile

INPUT$(Anzah1 Zeichen [, [ﬂFﬂenr.] )

Anzahl Zeichen: num.Ausdruck;
.bestimmt die Anzahl Zeichen, aus
der das Ergebnis der Funktion be-
steht

Filenr.: num.Ausdruck;
es ist die Nummer anzugeben, unter
der das Datenfile bei der Anwei-
sung OPEN gedffnet wurde

Die 'Filernr.' wird berechnet und der ganzzahlige
Anteil bestimmt. 'Anzahl Zeichen' wird berechnet
und gerundet. Ist der Parameter '#Filenr.' angege-
ben, wird aus dem durch 'Filenr.' definierten
Datenfile (siehe Anweisungen OPEN) die durch
'Anzahl Zeichen' bestimmte Anzahl Zeichen eingele-
sen. Fehlt der Parameter '#Filenr.', ist das
Ergebnis von INPUT$ eine Folge der im Tastaturpuf-
fer vorhandenen Zeichen. Es werden immer nur
soviel Zeichen betrachtet, wie mit 'Anzahl Zei-
chen' festgelegt. Das Ergebnis der Funktion wird

nicht auf dem Bildschirm dargestellt.

- 'Anzahl Zeichen' muB einen Wert zwischen 1 und
255 aufweisen.
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BEISPIELE:

VERWEISE:

Beim Aufruf von INPUT$ wartet das Programm, bis
die durch 'Anzahl Zeichen' bestimmte Anzahl
Zeichen aus dem Tastaturpuffer eingelesen werden
konnen. Im Gegensatz zu der Funktion INKEY$
missen erst soviel Zeichen 1im Tastaturpuffer
vorhanden sein (eingegeben werden), wie durch
*Anzahl Zeichen' festgelegt'.

Der AbschluB der Eingabe muB nicht mit Eingabe-
abschluBtaste erfolgen (im Gegensatz zu der An-
weisung INPUT), sondern wird erkannt, sobald die
in 'Anzahl Zeichen' spezifizierte Anzahl Tasten
bestdtigt wurden.

Alle EingabeabschluBtasten (=CHR$(13)) gelten
als Eingabezeichen.

Es konnen alle Steuerzeichen eingegeben werden.
bewirkt eine Unterbrechung des Programmab-
laufs.

loscht bereits eingegebene Zeichen.
(=CHR$(8)) gilt als Betdtigen einer Taste und
wird mitgezdhlt.

ihOWHILE KE (O OMHRE(1D)

20 KE=INFUTS (L0 FRINT K%
GOWEND L GOTD 10
10 LINE INFPUT "Filename " F%

o0OOFEN "IY L F

KT ~ ROT EQF (L)
G0 PRINT INFUTEC J.,ﬂ“
S00OWUEND - CLOSE 1 ERND

Kapitel 4.3.8 und 4.3.9.1
Anweisungen: OPEN, INPUT, INPUT#
Funktion: INKEY$

Fehler-Code: 54
Assembler-Routine: 1t
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

INSTR INSTR

(instruct position)

Aufsuchen der Anfangsposition eines zu suchenden
Strings in einem String

INSTR( [?osition,] Ausganggtring, Teilstring)

Position: num.Ausdruck;
Position, ab der die Suche nach
'Teilstring' beginnen soll

Ausgangsstring: Stringausdruck, in dem gesucht
werden soll

Teilstring: Stringausdruck, der gesucht wird

Die 'Position' wird berechnet und kaufmdnnisch zur
Ganzzahligkeit gerundet. Als Ergebnis wird die
Stelle des 'Ausgangsstrings' geliefert, an der der
‘Teilstring' 1im ‘Ausgangsstring' beginnt. Ist
'Position' nicht angegeben, beginnt die Suche beim
ersten Zeichen des Ausgangsstrings. 1Ist der
'Teilstring' nicht genau im 'Ausgangsstring'
vorhanden, liefert die Funktion 8.

- 'Position' muB einen Wert zwischen 1 und 255
aufweisen.
- Die Funktion INSTR liefert als Ergebnis den Wert
g, falls:
'Position’ groBer als die Ldnge des 'Ausgangs-
strings' ist.
. der 'Ausgangsstring' der Leerstring ist.




. der 'Teilstring' 1im 'Ausgangsstring' nicht
genau enthalten ist.

- Ist der 'Teilstring' der Leerstring, so ist das

Ergebnis der Funktion INSTR gleich ‘Position’,

falls diese angegeben wurde, anderenfalls gleich

1.
BEISPIELE:
10 LIHE INPUT “zu durchsuchender Text ;A%
18 PRINT "Sueche in ";A%;" nach
& LINE INPUT " 5%
17 FYU=INSTR (A%, 5%
1% IF #¥=0 THEN FRINT S%." in ";P8%;" nicht enthaiten.”
20 ELSE PRINT 5%." beginnt bein” P, Zeichen von ";P%
30 END
VERWEISE: Kapitel 4.3.4
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FUNKTION: INT INT
(integer)
ZWECK: Ermittlung derjenigen ganzen Zahl aus einem nume-

rischen Wert, die als ndchste auf der Zahlenskala
links von dem angegebenen num.Wert liegt ("GauB-

Funktion")
FORMAT: - INT(num.Ausdr.)
WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Es wird

diejenige Zahl bestimmt, die als ndchste links auf

der Zahlenskala liegt.

BEMERKUNGEN: - Das Ergebnis ist in der Genauigkeit des Argu-
ments.
- Ist das Argument selbst ganzzahlig, ergibt es
sich als Ergebnis.

BEISPIELE: INT(3.7) liefert 3 und INT{-3.7) liefert -4.
INT(3.2) liefert 3 und INT(-3.2) liefert -4.

10 A= 4 B=-2 04
o0 OPRINT INTOAL) INTB!S
AN

VERWEISE: Kapitel 2.4 und 4.13
Funktionen: FIX, CINT
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

KILL KILL

Loschen des Namens eines auf Diskette gespeicher-
ten Files aus dem Inhaltsverzeichnis und Freigabe
der vom File auf Diskette belegten Sektoren fiir
andere Files

KILL Filename

Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB einen Be-
griff ergeben, der den Regeln zur Bil-
dung von Filenamen entspricht (vgl. Ka-
pitel 4.1.3)

Es wird gepriift, ob das mit 'Filename' bestimmte
File vorhanden ist. Wenn ja, wird dieses File aus
dem Inhaltsverzeichnis geldscht. Der dadurch frei
gewordene Platz kann fiir die Speicherung weiterer
Files wieder verwendet werden.

- Der PCOS-Befehl fk hat die gleiche Wirkung wie
der BASIC-Befehl KILL.

- Mit dem PCOS-Befehl rk kann ein geldschtes File
reaktiviert werden, sofern an seine Stelle nicht
bereits ein neues File getreten ist.

- Die Diskette oder das File 'Filename' darf kei-
nen Schreibschutz haben.

- File-Password und/oder Disketten-Password, wenn
vorhanden, miissen angegeben werden.

- Nachdem das File ‘'Filename' geldscht wurde, kann
'Filename' zur Speicherung eines neuen Files
wiederverwendet werden.

171




- KILL Toscht nur das betreffende File aus dem In-
haltsverzeichnis der Diskette und vermerkt dort,
daB die betroffenen Sektoren wieder frei sind.
Die Sektoren des Files selbst hingegen werden
nicht mit CHR$(P) vorbelegt!

BEISPIELE:

KTiL "0 Fadaiopra’

KLl "DISKC:T20500, ase”

VERWEISE: Kapitel 4.1.3
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

LEFT$ LEFTS$

Einem String wird von links kommend ein Teilstring
entnommen

LEFT$(Ausgangsstring, Anzahl Zeichen)

Ausgangsstring: Stringausdruck

Anzahl Zeichen: num.Ausdruck;
bestimmt die Anzahl Zeichen des
Teilstrings

Die 'Anzahl Zeichen' wird berechnet und kaufman-
nisch zur Ganzzahligkeit gerundet. Aus dem 'Aus-
gangsstring' wird von links kommend die berechnete
Anzahl von Zeichen entnommen.

- Ist die ‘Anzahl Zeichen' gréBer als die Lange
des 'Ausgangsstrings', wird der gesamte Aus-
gangsstring libergeben.

- Ist die 'Anzahl Zeichen' = @, wird kein Zeichen
entnommen und der 'Teilstring' ist der Leer-
string.

- 'Anzahl Zeichen' muB einen Wert zwischen # und
255 aufweisen.

il At="Fersonal-Computer M 207
20 LPRINT LEFTH(A%,8); "xxx"
RUN

Fersonal®%s

Kapitel 4.3.4
Funktion: RIGHT$, MID$
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

EOT$=" HOLLD "+0HR${7) ‘akustisches
10 PRINT T4%:" pesteht aus"LEN{T%;

R

HALLO

VERWEISE:

LEN LEN

Bestimmung der Ldnge eines Stringausdrucks

LEN(Stringausdruck)

Die Funktion LEN ermittelt die im Stringausdruck
enthaltene Anzahl von Zeichen.

- Alle nicht druckbaren Zeichen und Blanks werden
mitgezdhlt.

Kapitel 4.3.4
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

LET...= LET...=

Zuweisung des Werts eines Ausdrucks an eine Varia-
ble

LE?] numerische Variable
Stringvariable

Der Ausdruck wird berechnet und das Ergebnis der

numerischer Ausdruck
Stringausdruck

Variablen zugewiesen.

- Das Schliisselwort LET muB nicht eingegeben wer-

den.

Die aktuelle Lange der Stringvariablen in einer
Zuweisung ist gleich der Anzahl Zeichen, die
sich als Ergebnis des Stringausdrucks ergeben.
Die Zuweisung erfolgt in dem Datentyp, in dem
die 'numerische Variable' definiert ist.

ACHTUNG:

Bei der Zuweisung eines einfach genauen num.
Werts auf eine doppelt genaue Variable kann Sig-
nifikanzverlust eintreten; d.h., der Inhalt der

doppelt genauen Variablen 1ist nur anndghernd

gleich dem einfach genauen Wert (vgl. Kapitel

2.5.1.4, Punkt 5 sowie 2.7.1)! Diese Problematik
kann mit einer Anweisung der Art
D#=VAL(STR${G!)) umgangen werden.
Mehrfachzuweisungen sind nicht mdglich. Sie
miissen durch mehrere LET-Anweisungen bewirkt
werden.
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BEISPIELE:

BY 7 automatischer An
(LET BE=RE C kirzer:
A

VERWEISE: Kapitel 4.3.3

178




ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

LINE LINE s

Zeichnen von Linien oder Rechtecken oder mit einer
Farbe gefiillten Rechtecken

LINE[% w1ndow-Nr.J [STEPJ [ca.m])
[STEP]—(XZ,YZ) ,Efarbindea(: B[F]] [ Operand]

Window-Nr.: numerischer Ausdruck; Wert 1 bis 16

X1,Y1: numerische Ausdriicke, deren Wert den
Anfangspunkt bestimmen

X2,Y2: numerische Ausdriicke, deren Wert den
Endpunkt bestimmen

Farbindex: numerischer Ausdruck; bestimmt die
Farbe, beim Vier-Farb-Schirm bezogen
auf die aktuelle globale COLOR=-Anwei-
sung (Wert: @-3), beim Schwarz/WeiB-
und Acht-Farb-Schirm identisch mit
'Farbindex'.

Operand: Operand kann sein: AND, OR, XOR, NOT,
PSET, PRESET

Es wird eine Strecke oder ein Rechteck oder ein
ausgeflilltes Rechteck gezeichnet. Ist der Parame-
ter % Window-Nr. angegeben, erfolgt die Ausgabe im
angegebenen Window.

Fehlt dieser Parameter, erfolgt die Ausgabe im
aktiven Window.

1. Zeichnen von Strecken in Absolutkoordinaten
Eine Strecke 1in Absolutkoordinaten wird ge-
zeichnet, wenn die Anweisungselemente STEP und
BF nicht angegeben sind.
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X1 und YT bestimmen den Anfangspunkt der Strek-
ke, bezogen auf das fir das Window giiltige
SCALE. Fehlt dieser Parameter, wird die Strecke
vom vorangehenden Endpunkt zu den angegebenen
Koordinaten gezogen.

. Zeichnen von Strecken in Relativkoordinaten

Wird vor einem Koordinatenpaar das Sprachele-
ment STEP angegeben, wird dieses Koordinaten-
paar relativ zur zuletzt erfolgten Angabe er-
rechnet und entsprechend die Verbindung ge-
zeichnet.

. Zeichnen von Rechtecken

Wird 1in der Anweisung das Sprachelement B
("box") angegeben, bilden die Koordinatenpaare
(X1,Y1) und (Y1,Y2) diagonal liegende Eckpunkte
eines parallel zu den Achsen 1iegenden Recht-
ecks, wobei (X1,Y1) die 1linke untere Ecke
bestimmt. Fehlen 1in der Anweisung die Schliis-
selworter STEP, wird das Rechteck nach Absolut-
koordinaten, bezogen auf das gliltige SCALE,
gezeichnet. Ist vor einem Koordinatenpaar STEP
angegeben, wird dieses Koordinatenpaar relativ
zu den vorangegangenen Koordinaten interpre-
tiert.

. Zeichnen von ausgefiillten Rechtecken

Wird der Parameter BF ("box fil1") anstelle von
B angegeben, wird das Rechteck mit der mit
'Farbindex' angegebenen Farbe ausgefiillt.
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BEMERKUNGEN:

Farbindex

Dieser Parameter gibt an, in welcher Farbe die
Strecke, das Rechteck oder das ausgefiillte Recht-
eck gezeichnet werden soll. Dabei gibt der Parame-
ter 'Farbindex' flir den Vier-Farb-Schirm die Posi-
tion (@-3) der entsprechenden Farbe in der globa-
len COLOR=-Anweisung an. Fiir den Schwarz/Weif- und
den Acht-Farb-Schirm ist 'Farbindex' identisch mit
'Farbcode'. Fehlt dieser Parameter, wird in der
aktuellen Vordergrundfarbe gezeichnet.

Operand

‘Operand kann eines der Sprachelemente AND, OR,
XOR, NOT, PSET oder PRESET sein.

Es wird auf dem fiir die Darstellung maBgebenden
Bereich der Bitmap (vgl. Kapitel 4.3.18) die ent-
sprechende logische Operation fiir jeden Elementar-
punkt durchgefiihrt. Wird PSET angegeben, werden
alle betroffenen Punkte gesetzt, bei PRESET werden
alle betroffenen Punkte auf die Farbe des Hinter-
grundes gesetzt.

- Strecken werden so dargestellt, daB jeweils die
Punkte in der angegebenen Farbe dargestellt wer-
den, die dem bei der Interpolation errechneten
Wert am nachsten liegen.

- Wird die Strecke bezogen auf den vorangehenden
Endpunkt, kann der dann fir die Strecke maBge-
bende Anfangspunkt z.B. durch eine zuvor ausge-
fiuhrte LINE-, DRAW-, PSET- oder PRESET-Anweisung
definiert werden.
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BEISPIELE:

30 LIN
40 LI
S0OLINESL

A0 LINE(LZ

70 PSETH

VERWEISE:

- ACHTUNG:

Wird eine Grenze der Skalierung - sei es auf-
grund von Default-Werten oder aber einer SCALE-
Anweisung - unter- bzw. iiberschritten, wird aus
Anfangs- und Endpunkt ein Verhdltnis entwickelt,
das den Verlauf der Strecke bzw. die Form des
Rechtecks bestimmt. Dieses Verhdltnis ist von X-
und Y-Koordinaten abhdangig. Es empfiehlt sich
deshalb, mit einer SCALE-Anweisung statt mit De-

fault-Werten zu arbeiten, sowie die Tinke und

rechte SCALE-Grenze nicht zu unter- bzw. iiber-

Tn

'i,SD)_(isﬂ 15” .
), 500 - (200, 16
11,25%) :LINE STER!

[ LI S B )

schreiten.

;0\

Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisungen: COLOR=, COLOR, SCALE
Funktion: WINDOW
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ANWE ISUNG: LINE INPUT LINE INPUT
FUNKTION: Eingabe einer ganzen Kette von Zeichen ohne Trenn-

zeichen liber Tastatur und Zuweisung auf eine

Stringvariable
FORMAT: LINE INPUT [}][;tringkonstanté] ;} Stringvariable
WIRKUNG: Die 'Stringkonstante' und ggf. ein Fragezeichen

werden angezeigt und das Programm wartet auf die
Dateneingabe. Die Eingabe, die durch Eingabeab-
schluBtaste zu beenden ist, wird auf die Stringva-
riable zugewiesen.

BEMERKUNGEN: - Es ist nicht moglich, bereits am Bildschirm vor-
handene Eingaben durch Auslosen einer zuldssigen
EingabeabschluBtaste zu iibernehmen! Die Eingaben
missen erneut iber Tastatur eingegeben werden.

Nur die aktuelle Tastatureingabe wird iibernom-

men!!

- Es ist nicht méglich, bei LINE INPUT Eingabefel-
der vor der aktuellen Eingabe zu begrenzen.

- Es ist nicht moglich, vor LINE INPUT-Anweisung
die Lange des auf 'Stringvariable' zuzuweisenden

Strings auf eine maximale oder minimale Anzahl
Zu begrenzen.

- Die Anzahl der eingegebenen Zeichen darf 254
nicht liberschreiten.
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- Die Eingabe kann ohne Anfiihrungszeichen eingege-
ben werden. Filhrende oder am Ende stehende
Blanks oder 1in der Eingabe enthaltene Kommas
werden lbernommen.

- Eingegebene Anfihrungszeichen werden Uber LINE
INPUT zum Bestandteil der Stringeingabe gemacht.

- Der Strichpunkt unmittelbar nach dem Schliissel-
wort LINE INPUT bewirkt das Unterbleiben des
Zeilenvorschubs, der sonst stets nach dem Beta-
tigen Jjeder zuldssigen EingabeabschluBtaste er-
folgt. Dieser Strichpunkt muB auf jeden Fall ge-
setzt werden, falls die Eingabe in der Tletzten
Bildschirm- bzw. Window-Zeile erfolgt. Nur so
kann das Scrolling (Vorschub des Bildschirm-
bzw. Window-Inhalts um eine Zeile nach oben)
verhindert werden.

- Der Strichpunkt direkt vor der 'Stringvariablen'
bewirkt, daB die Eingabe direkt hinter dem Fra-
gezeichen und nicht in der ndchsten Zeile erwar-
tet wird.

- Das Komma direkt vor der 'Stringvariablen' be-
wirkt, daB das Fragezeichen nicht erscheint und
die Eingabe hinter der 'Stringkonstanten' erwar-
tet wird.

ACHTUNG:
Im Falle des Kommas muB vorher eine 'Stringkon-
stante' definiert sein, notfalls der Leerstring.

- Wird nichts eingegeben, erhdlt die 'Stringvaria-
ble' den Wert Leerstring zugewiesen.

- Die EingabeabschluBtaste wird nicht zum Bestand-
teil der Eingabe.
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- Ein LINE INPUT auf die Variablen DATE$ und TIME$
ist nicht moglich.

BEISPIELE:

10 CURSOR{1D 16 (PRINT “Ihre Eingabe: ¥
20 LINE INPUT "" E%
30 CURSOR (L 1) PRINT E$.3T0F

VERWEISE: Kapitel 4.3.8
Anweisungen: INPUT, LINE INPUT#, CURSOR, WINDOW%

Funktionen: TAB, P0OS, INPUT$, INKEY$
Assembler-Routine: 1t
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

LINE INPUT# LINE INPUT #

Lesen einer Folge von Zeichen von einem sequenti-
ellen File oder aus einem Random-File-Puffer und
Zuweisung auf eine Stringvariable

LINE INPUT# Filenr.,Stringvariable

Filenr.: num.Ausdr. (Ergebnis: 1-15)

Die 'Filenr.' wird berechnet und auf Ganzzahlig-
keit gerundet.
a) sequentielle Files:
Aus dem unter 'Filenr.' zum Input gedffneten
File (Zugriffsart: "I") wird ab der Position
des Pointers gelesen.
b) Random-Files:
Aus dem Random-File-Puffer, der dem unter
'‘Filenr.' getffneten Random-File (Zugriffsart:
"R") per FIELD-Anweisung zugeordnet wurde, wird
von links gelesen.
Es werden solange Zeichen eingelesen, bis ein
CR (=CHR$(13)) oder LF (=CHR$(10)) erkannt wird
oder 255 Zeichen eingelesen werden. Die betreffen-
de Zeichenfolge wird auf die 'Stringvariable' zu-
gewiesen (ohne CR bzw. LF).

- Bei LINE INPUT# wird anders als bei LINE INPUT
kein ? auf dem Bildschirm ausgegeben.
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Wird wahrend der Ausfiihrung der LINE INPUT#-An-
weisung das File- bzw. Puffer-Ende erreicht,
wird keine Fehlermeldung gegeben und auf Ende

des einzulesenden Strings erkannt.

Das Anfiihrungszeichen (") kann mit LINE INPUT#
zum Bestandteil des Strings gemacht werden.
Fiihrende Blanks oder eingeschlossene Kommas wer-
den zum Bestandteil des Strings gemacht.

Ein LINE INPUT# auf die speziellen Variablen
DATE$ und TIME$ ist nicht mdglich.

BEISPIELE:
47 entfernen TEt_e hinter REM cder ' 1n File F£$
10 OPEN T 4 Fs ‘gespeichert mit SAVE .. &
200 OFEN "0" 2, "1:HPROG, asc” *verkirzts Fassung

A0 WHILE NOT EGF (1)

60 LINE INFUTHL ZEILE$

80 FY=INSTR(ZEILES," REM ") :F1¥=INSTR(ZEILE$, ™ ")
90 IF F%=0 AND F1%=0 THEN 110

100 IF PY THEN ZEILE$=LEFT#{ZEILE$ F¥~1)

105 IF FLX THEN ZETLE$=LEFT$(ZEILES P1y-1)

110 FRINTHZ, ZE;LE$ '

120 WEND:CLOSE 1 2.END

VERWEISE:

Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, INPUT#, PRINT#, PRINT# USING,

WRITE#

Fehler-Code: 54
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

LIST LIST

Ausgabe einer oder mehrerer Zeilen eines im Ar-
beitsspeicher befindlichen Programms am Bild-
schirm.

{Zei 1 ennummerg][-][Zei 1ennummer2]
LIST -

Zeilennummer
[ '] EJC?ei]ennummerz]

Zeilennumerl: ganze positive Zahl; gibt die Nummer
der ersten auszugebenden Programm-
zeile an

Zeilennumer?: ganze positive Zahl; gibt die Nummer
der letzten auszugebenden Programm-

zeile an

Sind keine Operanden angegeben, wird das im
Arbeitsspeicher befindliche Programm am Bildschirm
angezeigt. Die Ausgabe erfolgt beginnend mit der
kleinsten Zeilennummer in aufsteigender Reihenfol-
ge bis zur letzten Zeilennummer.

Ist nur der Operand 'Zeilennummerl' angegeben, er-
folgt nur Ausgabe der Programmzeile, die durch
*Zeilennummerl' bestimmt dist. Der Operand '.'
bestimmt, daB die zuletzt angesprochene Programm-
zeile ausgegeben werden soll. Der Operand '-' gibt
an, daB ein Abschnitt des Programmes angezeigt
werden soll. Der Abschnitt beginnt mit der ersten
Programmzeile oder der im ersten Operanden angege-

benen Programmzeile.
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BEMERKUNGEN:

Ist der Operand 'Zeilennummer2' angegeben, erfolgt

die Ausgabe bis zu der Programmzeile, die durch

'Zeilennummer2' bestimmt ist. Anderenfalls erfolgt

die Ausgabe bis zur letzten Programmzeile. Nach
LIST erfolgt der Ubergang in den Direkt-Mode.

LIST - hat die gleiche Funktion wie LIST.

Die Ausfiihrung des Befehls LIST bewirkt eine
Umwandlung von Klein- 1in GroBbuchstaben bei
Schliisselwortern, Variablen- und Funktionsnamen.
AuBerdem wird das Zeichen ? am Beginn einer
Anweisung in die Anweisung PRINT umgewandelt.
Geschiitzte Programme (Abspeicherung durch den
Befehl SAVE mit Operand P) konnen nicht ange-
zeigt werden.

bewirkt eine Unterbrechung der Ausgabe. Das
System befindet sich anschlieBend im Direkt-
Mode.

Die Ausgabe erfolgt nur im aktiven Window.

Bei der Ausgabe erfolgt ein Scrolling (automati-
sches Hochschieben der Zeichen) im aktiven
Window, wenn der untere Window-Rand erreicht
ist.

bewirkt eine Unterbrechung der Ausgabe (und
damit des Scrollings), ohne daB das System in
den Direkt-Mode iibergeht. Die Ausgabe kann durch
Driucken einer beljebigen Taste fortgesetzt
werden.

Mit der Anweisung WIDTH kann festgelegt werden,
wieviel Zeichen pro Zeile ausgegeben werden
sollen.
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BEISPIELE:

—
=
i

S

-Z0800

L
{52

VERWEISE:

Kapitel 3
Befehl: SAVE
Anweisung: WIDTH
Funktion: WINDOW
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R
BEFEHL : LLIST LLIST o
FUNKTION: Ausgabe einer oder mehrerer Zeilen eines im

Arbeitsspeicher befindlichen Programms auf dem
Drucker.

LLIST -Zeilennummer?2

[.] EJEei]ennummeré]

Zeilennumerl: ganze positive Zahl; gibt die Nummer

FORMAT: Zei 1ennummer1] [—]EeﬂennummerZ]

der ersten auszudruckenden Programm-
zeile an

Zeilennumer?2: ganze positive Zahl; gibt die Nummer
der letzten auszudruckenden Pro-
grammzeile an

WIRKUNG: Sind keine Operanden angegeben, wird das gesamte

im Arbeitsspeicher befindliche Programm am Drucker
ausgedruckt. Die Ausgabe erfolgt beginnend mit der
kleinsten Zeilennumer in aufsteigender Reihenfolge
bis zur letzten Zeilennummer.
Ist nur der Operand 'Zeilennummerl' angegeben,
erfolgt nur Ausgabe der Programmzeile, die durch
‘Zeilennummer1' bestimmt ist. Der Operand '.'
bestimmt, daB die zuletzt angesprochene Programm-
zeile ausgegeben werden soll. Der Operand '-' gibt
an, daB ein Abschnitt des Programms ausgedruckt
werden soll. Der Abschnitt beginnt mit der ersten
Programmzeile oder der im ersten Operanden angege-
benen Programmzeile.
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BEMERKUNGEN:

Ist der Operand 'Zeilennummer2' angegeben, erfolgt

die Ausgabe bis zu der Programmzeile, die durch

'Zeilennummer2' bestimmt ist. Andernfalls erfolgt

die Ausgabe bis zur Tletzten Programmzeile. Nach
LLIST erfolgt der Ubergang in den Direkt-Mode.

LLIST - hat die gleiche Funktion wie LLIST.

Die Ausfiilhrung des Befehls LLIST bewirkt eine
Umwandlung von Klein- 1in GroBbuchstaben bei
Schliisselwdrtern, Variablen- und Funktionsnamen.
AuBerdem wird das Zeichen ? am Beginn einer
Anweisung in PRINT umgewandelt.

Geschiitzte Programme (Abspeicherung durch den
Befehl SAVE mit Operand P) kdnnen nicht ausge-
druckt werden.

bewirkt eine Unterbrechung der Ausgabe. Das
System befindet sich anschlieBend im Direkt-
Mode.

bewirkt eine Unterbrechung der Ausgabe, ohne
daB das System in den Direkt-Mode iibergeht. Die
Ausgabe kann durch Driicken einer beliebigen
Taste fortgesetzt werden.

Die Art des Drucks (Fettdruck, 10-Zolldruck,
usw.) kann iiber vorherigelPRINT-Anweisungen mit
Steuerzeichen vorgeschrieben werden (vgl. Kapi-
tel 4.3.9.2 und 5.1).

Mit dem PCOS-Befehl sf werden fiir den am System
angeschlossenen Drucker Default-Werte gesetzt.
Mit der Anweisung WIDTH LPRINT kann festgelegt
werden, wieviel Zeichen pro Zeile ausgedruckt
werden sollen.
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BEISPIELE:

-20500

VERWEISE: Kapitel 4.3.9.2, 5.1 und Anhang II
Befehl: SAVE
Anweisung: WIDTH







BEFEHL:

=UNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

LOAD LOAD

Laden eines Programms von Diskette in den Arbeits-
speicher

LOAD Filename [,R]

Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB einen Be-
griff ergeben, der den Regeln zur
Bildung von Filenamen entspricht (vgl.
Kapitel 4.1.3)

Das mit 'Filename' bestimmte Programm bzw. das mit
'Filename' bestimmte ASCII-File wird von der
Diskette in den Arbeitsspeicher geladen. Der
bisherige Inhalt des Arbeitsspeichers wird dadurch
gelgscht (Programmzeilen und Variablen). Enthidlt
der Operand 'Filename' keinen Stationsnamen, wird
das Programm auf der momentan aktiven (zuletzt
angesprochenen) Station gesucht. Die Ausfiihrung
des Befehls LOAD ohne Operand R schlieBt alle
offenen Datenfiles und bringt das Programm nicht
zum Laufen.

Ist der Operand R angegeben, bleiben nach dem
Laden des Programms alle bereits gedffneten
Dateien offen und das Programm wird unmittelbar
zum Laufen gebracht.

- Disketten- und File-Password, falls vorhanden,
miissen angegeben werden.
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BEISPIELE:

Die Angabe des Disketten-Passwords kann entfal-
len, wenn es einmal angegeben wurde und seitdem
die Diskette nicht gewechselt und das Betriebs-
system nicht neu geladen wurde.

Ist das Programm bzw. der Text in Form eines
ASCII-Files auf Diskette gespeichert, bewirkt
LOAD die Sortierung in Reihenfolge der Zeilen-
nummern (z.B. bei lber ed %c wmit dem Full-
Screen-Editor erstellten ASCII-Files). Danach
ist das Programm Tauffdhig, sofern es aus
syntaktisch richtigen Anweisungen besteht.
Enthdlt das File 'Filename' eine Zeile ohne
Zeilennummer, wird 'Direct statement in file'
gemeldet.

Nach LOAD ohne Parameter R erfolgt ein Ubergang
in den Direkt-Mode.

Nach LOAD...,R bleiben zwar die Files des
Vorprogramms offen, es gehen aber alle Werte und
Vereinbarungen von Variablen - incl. von FIELD-
Vereinbarungen - verloren.

LOpD "1:TESTL.prg”

LOAD "PROGS  BRUTTORNG  pr

VERWEISE:

¥
2]

Kapitel 3.4
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FUNKTION: Loc LOC
ZWECK: gibt die Anzahl im Programm gelesener/beschriebe-

ner Sektoren eines sequentiellen Files oder die
zuletzt im Programm angesprochene Record-Nr. eines
Random-Files an

FORMAT: LOC(Filenr.)

Filenr.: num.Ausdruck (Ergebnis 1 - 15)

WIRKUNG: Die 'Filenr.' wird berechnet. Das Ergebnis der

Funktion gibt an,

a) bei sequentiellen Files:
wieviele 256-Byte-Sektoren von dem File bereits
gelesen bzw. beschrieben wurden, seit das File
unter 'Filenr.' eroffnet wurde;

b) bei Random-Files:
welche Record-Nummer bei der letzten GET- bzw.
PUT-Anweisung fiir das unter 'Filenr.' gedffnete
Random-File verarbeitet wurde.

BEMERKUNGEN: - Nach dem Uffnen eines Files liefert die Funktion
in beiden Fdllen den Wert @.
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BEISPIELE:

10 OREN "M 1 "1 ZANLEN . seq”

20 FOR IE=1 TO 150

20 PRINTHL USING "HH AHBE8E " RND “Zofsllszablen
i NEXT

G PRIMT L0001y "Z8a-Svte-Sertoren bezchraieben”
a0 CLOSE 1 END

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisung: OPEN
Funktion: LOF
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L
FUNKTION: LOF LOF o

ZWECK: liefert fiir sequentielle Files die Nummer des
hochsten beschriebenen Bytes im File; bei Random-
Files kann damit ermittelt werden, 1in welchem
Sektor des Files der hichste beschriebene Record
steht

FORMAT: LOF(Filenr.)

Filenr.: num.Ausruck (Ergebnis: 1 - 15)

WIRKUNG: Die 'Filenr.' wird berechnet und kaufmannisch auf

Ganzzahligkeit gerundet.

Von dem unter dieser 'Filenr.' gedffneten File

(alle Zugriffsarten méglich) wird ermittelt:

a) bei sequentiellem File (Zugriffsarten: "I",
"0", oder "A"): die Position des Pointers
(Byte-Nr.) nach der bisher jemals letzten
Schreib-Operation mit dem File (wie PRINT#,
WRITE#) .

b) bei Random-File {Zugriffsart: "R"): ein Vielfa-
ches von 256. Dieses berechnet sich aus der
Nummer desjenigen 256-Byte-Sektors im File, in
den jemals zuvor mit der bisher hochsten
Record-Nr. geschrieben wurde (PUT-Anweisung),
multipliziert mit 256.

BEMERKUNGEN: - Ist 1in ein File noch nicht geschrieben worden
1iefert LOF nach OPEN den Wert @.
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- Die Funktion kann auch negative Werte Tiefern.
Der Wert wird im Integerformat intern darge-
stellt (vgl. dazu Kapitel 2.6.3, interne Abspei-
cherung von Integer-Daten); Minimum ist -32768,
Maximum 32767 (bei Random-Files 32512).

- Liefert LOF @, muB dies nicht bedeuten, daB das
File leer ist.

- Am Beispiel eines Random-Files sei erlautert,
wie die Berechnung vorzunehmen ist:

LOF-Wert | LOF 0256 { hochster beschriebener Sektor
)] @ kein Sektor oder 256 oder 512
etc. (!)
256 1 1 oder 257 oder 513 etc.
512 2 2 oder 258 oder 514 etc.
32512 127 127 oder 383 oder 639 etc.
-32768 -128 128 oder 384 oder 640 etc.
-32512 -127 129 oder 385 oder 641 etc.
-256 -1 255 oder 511 oder 767 etc.
) ? kein Sektor oder 256 oder 517
etc.
256 1 1 oder 257 oder 513 etc.
etc. wie ab oben
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BEISPIELE:

i .-‘)F.,".J' i F.

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisung: OPEN
Funktion: LOC

203







FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

LOG LOG

liefert den natlirlichen Logarithmus zur Basis e
eines numerischen Werts

LOG(num.Ausdr.)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Von ihm
wird der natiirliche Logarithmus ermittelt.

- Das Argument muB groBer als @ sein.

- Das Ergebnis 1ist in der Genauigkeit des Argu-
ments.

- Logarithmen zu einer anderen Basis als e kdnnen
nach folgender Formel berechnet werden (B=Ba-
sis):

10g5X=L0G(X)/LOG(B)

LOGLEXF 1)) LOGLEXP (1 /LOG 1T

Kapitel 4.3.16
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

LPOS LPOS

(line position)

liefert die aktuelle Position des Druckpointers
innerhalb des Druckpuffers

LPOS(num.Variable)

num.Variable: Pseudo-Argument;
darf kein Array-Element sein

Als Ergebnis wird angegeben, das wievielte Element
des Druckpuffers als ndchstes ausgegeben wiirde.

- Der Wert von 'num.Variable' wird nicht verandert.
- Es wird nicht notwendigerweise die physische
Spalten-Position des Druckkopfes angegeben.

Kapitel 4.3.9.2
Anweisungen: LPRINT, LPRINT USING, WIDTH
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L
L
ANWEISUNG: LPRINT LPRINT msmmm

(Tine print)

FUNKTION: Ausgabe von Zahlen und/oder Strings auf dem
Drucker
— i
FORMAT: Stringausdr.
LPRINT |4 num.Ausdr, 5
TAB{num.Ausdr.) ’
T: tringausdr. H
num.Ausdr. .
TAB(num.,Ausdr.) »
e — el
WIRKUNG: Die Ergebnisse der Ausdriicke werden berechnet und

von links nach rechts der Reihe nach auf dem
Drucker ausgegeben. Numerische Werte werden 1im
Standardformat ausgegeben.

Die Position der Zeichen in der Druckzeile kann
mit den Anweisungselementen

- TAB(num.Ausdruck);

- , (Komma)

- 3 (Strichpunkt

beliebig festgelegt werden.

LPRINT ohne Angabe von Ausgabeelementen bewirkt
die Ausgabe einer Leerzeile.

Stellenkontrolle der Zeichen in der Druckzeile

Die LPRINT-Anweisung erzeugt eine der auszugeben-
den Folge von Ausdriicken entsprechende Folge von
Zeichen in einem Puffer.
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BEMERKUNGEN:

Ein Pointer weist auf die erste freie Stelle des
Puffers. Erst wenn der Puffer gefillt ist, wird

sein Inhalt als eine Druckzeile ausgegeben und der
Pointer auf die erste Stelle des Puffers zuriickge-
setzt.

Mit den Elementen ,, ; und TAB(num.Ausdr.) kann
das Ausgabefomrat einer Druckzeile festgelegt
werden.

Eine weitergehende Formatierung der Ausgabe kann
durch LPRINT USING erreicht werden.

Im Standardformat dargestellte Zahlen belegen
bei Zahlen groBer oder gleich @ die erste
Druckposition mit Blank, bei negativen Zahlen
die erste Druckposition mit -. AuBerdem wird am
Ende bei allen Zahlen im Standardformat ein

Blank gedruckt.

- Die Funktion TAB bewirkt die Ausgabe des
nachsten Elements ab einer bestimmten Position.

- Durch Verwendung des Kommas (,) als Trennzeichen
wird der Puffer des Druckers in Druckzonen zu je
14 Stellen aufgeteilt. Es wird ein Druck der
Ergebnisse ab den Spalten 'aktuelle Ausgabeposi-
tion', ‘'akt.A.p.'+14, ‘akt.A.p.'+28 etc. ver-
sucht. Sind diese belegt, wird ab der ndchsten
freien Druckzeile, ggf. in der ndchsten Zeile,
angedruckt.

- Durch Verwendung des Strichpunkt (;) als Trenn-
zeichen wird erreicht, daB die nachste Ausgabe
unmittelbar nach der letzten erfolgt.
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- Die Ausgabe der Ausdriicke in der né&chsten

LPRINT-Anweisung im Programm erfolgt in dersel-
ben Zeile,
der vorangegangenen PRINT-Anweisung durch Komma

wenn die Liste der Ausgabeelemente

oder Strichpunkt abgeschlossen wurde und auf-
grund der aktuellen Position sich nicht zwingend
eine Zeilenschaltung ergibt.

Mit Hilfe der Anweisung WIDTH LPRINT kann der
Default-Wert (132
Zeichen) im Programm verdndert werden.

fiir die Druckzeilenlange
Ist am Ende einer LPRINT-Anweisung kein Trenn-
zeichen vorhanden, beginnt die Ausgabe in einer
neuen Zeile und der Inhalt des Druckpuffers wird

grundsdtzlich ausgegeben.

BEISPIELE:
10 LFRINT "!, Eingabe"  LPRINT "2, Eingahe™
20 LFRINT TRAB (L) "3, Eingabe" TAR{10) . "4, Eingabe"
RN B
1. Eingabel. Eingabe
3. Eingabe
4. Einaabe
VERWEISE: Kapitel 4.3.9.2 und 5.1

Anweisungen: PRINT, LPRINT USING, WIDTH
Funktionen: TAB, SPC, LPOS
Fehler-Code: 23
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEISPIELE:

VERWEISE:

LPRINT USING LPRINT USING

(line print using)

Ausgabe von formatierten Daten (numerisch und/oder
String) auf dem Drucker

LPRINT EAB(num.Ausdrucka [; :l 1

USING Formatstring; Liste von Ausdriicken é}

Formatstring: Stringausdruck, der definiert, 1in
welchem Format die AusgabegrdBe(n)
dargestellt werden soll{en)

Liste von Folge von num. und/oder Stringaus-

Ausdriicken: driicken, die durch Strichpunkt oder
Komma getrennt sind

Die Daten der 'Liste von Ausdriicken' werden so
formatiert wie durch den Anweisungsbestandteil
USING definiert und am Drucker ausgegeben.

Siehe Anweisungsbestandteil "USING und Anweisung
LPRINT

Siehe Anweisungsbestandteil USING und Anweisung

LPRINT
Kapitel 4.3.9.2
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L
ANWEISUNG: IS LSET e
(left set)
FUNKTION: Zuweisung eines linksbiindigen, rechts eventuell

mit Blanks ausgefiillten Strings auf die Feldvaria-
ble eines Random-File-Puffers (zur Vorbereitung
einer PUT-Anweisung) oder auf eine Stringvariable

FORMAT: LSET Feldvar. =Stringausdr.
Stringvar.
WIRKUNG: Der 'Stringausdruck' wird berechnet. Das Ergebnis

wird Tlinksbiindig in das durch ‘'Feldvariable'
definierte Feld (vgl. FIELD-Anweisung) eines
Random-File-Puffers gebracht, wobei Feldreste
automatisch mit Blanks gefiillt werden.

Bei einer LSET-Zuweisung auf eine normale String-
variable wird deren alter Inhalt linksbiindig durch
das Ergebnis von 'Stringausdruck' ersetzt. Dieje-
nigen Zeichen von 'Stringvariable', die bei der
linksbiindigen Ersetzung nicht betroffen werden,
werden durch Blanks ersetzt.

BEMERKUNGEN: - Hat das Ergebnis von 'Stringausdruck' mehr
Zeichen als 'Feldvar.' bzw. 'Stringvar.', werden
die iiberschiissigen Zeichen rechts abgeschnitten.

- Mit MKI$, MKS$ oder MKD$ gewonnene Werte sollten
stets mit RSET auf die fiir sie vorgesehene
Feldvariable zugewiesen werden.
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BEISPIELE:

ACHTUNG:

Ist die gewlinschte Lange von 'Feldvar.' bzw.
'Stringvar.' nicht zuvor per FIELD-Anweisung
oder iiber Zuweisung (z.B.
FELDVAR$=SPACE$(FELDLAENGE%))

festgelegt worden, werden nur soviele Zeichen
aus 'Stringausdruck’ auf 'Feldvar.' bzw.
'Stringvar.' zugewiesen, wie aktuell in 'Feld-
var.' bzw. 'Stringvar.' vorhanden sind!
Besonders zu beachten: Stringvariablen, die noch
keinen Inhalt zugewiesen bekommen haben, haben
den Default-Wert Leerstring ("") mit @ Zeichen
Linge! '

10 A%$=5PACES (20) :R$=A$
20 LSET A$="clivetti MZ0":RSET B$="clivetti 20"
30 PRINT "5";A%;"C":PRINT ")";B$;"¢"

RUN

yolivetti MZ0 {

¥ olivetti M20¢
VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2

Anweisungen: FIELD, PUT, RSET
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

MERGE MERGE

Kombination eines sich im Arbeitsspeicher befind-
lichen Programms mit einem File, das im ASCII-
Format (Parameter A) bei SAVE abgespeichert worden
ist

MERGE Filename

Filename: Stringausdruck, dessen Ergebnis einen
Begriff ergibt, der den Regeln zur
Bildung von Filenamen gerecht wird (vgl,
Kapitel 4.1.3)

Es wird das unter 'Filename' angegebene Programm,
das ASCII-Format haben muB, in den Arbeitsspeicher
zugeladen. Dort wird es mit dem vorhandenen
Programm kombiniert. AnschlieBend erfolgt Ubergang
in den Direkt-Mode.

- Die Zeilen des Programms im Arbeitsspeicher
werden mit den Zeilen des ASCII-Files verschach-
telt.

- Sind Zeilennummern in beiden Programmen iden-
tisch, werden die Zeilen 1im Arbeitsspeicher
durch die des ASCII-Files ersetzt.

- Sowohl das File im Arbeitsspeicher als auch das
ASCII-File kann ein 'Text-File' sein, d.h. kann
aus Zeilennummer plus beliebigem alphanumeri-
schen Text bestehen.

- MERGE schlieBt offene Files und 1loscht alle
Variablen.

217




BEISPIELE:

SRVE

s

ol

- Disketten- und File-Passwords sind anzugeben,

wenn vergeben. Die Angabe des Disketten-Pass-
words kann entfallen, wenn seit der Tletzten
Angabe kein Diskettenwechsel und kein Neuladen
des Betriebssystems erfolgt ist.

Soll ein Programmmodul wdhrend eines Programm-
laufs eingebunden und anschlieBend weitergear-
beitet werden, muB die Anweisung CHAIN mit
Parameter MERGE eingesetzt werden.

KOERFER . prg”

MERGE "0:T20500"
“0.HODULC, asc”
SAVE "0:GESFROG. prg"

HERGE

VERWEISE:

Kapitel 3.5.5 und 4.3.13
Befeh1: SAVE
Anweisung: CHAIN
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

MIDS$...= MIDS...=

Ersetzen eijnes String-Bestandteils durch einen
anderen String

MID$(Str1ngvar.,Position[}Anzah] Zeichen])=Str1ng—
ausdruck

Position: num.Ausdruck
Anzahl Zeichen: num.Ausdruck

Der Stringausdruck wird berechnet.

'Position' und 'Anzahl Zeichen' werden berechnet
und kaufmannisch gerundet. In 'Stringvar.' wird ab
dem durch ‘Position' definierten Zeichen ({(ein-
schl.) die durch ‘'Stringausdruck' definierte
Zeichenfolge eingesetzt. Dabei werden - von links
kommend - nur soviel Zeichen aus 'Stringausdruck'
zur Ersetzung herangezogen, wie durch 'Anzahl
Zeichen' festgelegt. Ist 'Anzahl Zeichen' nicht
angegeben, wird der gesamte 'Stringausdruck' zur
Ersetzung herangezogen.

- Es handelt sich hier um eine wertdndernde
Anweisung, die allein stehen kann.

- 'Position’ muB groBer als @ sein.

- Ist 'Anzahl Zeichen' gleich @, wird nichts
ersetzt.

- Ist das Ergebnis von 'Stringausdruck' der

Leerstring, wird nichts ersetzt.




- Der Inhalt von 'Stringvar.' muB mindestens so
lang sein, daB genug Zeichen existieren, die zur
Ersetzung herangezogen werden konnen.

- Die von der Ersetzung nicht betroffenen Zeichen
des Inhalts von 'Stringvar.' bleiben unveran-
dert.

- Wird 'Anzahl Zeichen' nicht angegeben, wird der
volle ‘'Stringausdruck', aber nur bis zur bishe-
rigen Ldnge von 'Stringvar.', Ubernommen.

- Wirde die vorherige Ldnge von 'Stringvar.'
liberschritten, wird die Ersetzung nur bis zu
dieser durchgefiihrt, auch wenn durch 'Anzahl
Zeichen' explizit mehr verlangt wird.

- Die Ldnge des Strings, in dem ersetzt wird, kann
nicht verdndert (z.B. verkiirzt) werden.

BEISPIELE:

10 R3=STRE(E) PE=INSTR{AE, " "
20 IF B4 THEN MID$(A$ F¥ 1)=" " 'Ersetzen . durch |
30 PRIAT MIDH (A%, 2+(AY{M) ’Abhacken Blank bei Bl)=0

VERWEISE: Kapitel 4.3.2 und 4.3.4
Funktion: MID$
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

MID$ MID$

Einem String wird ab einer bestimmten Position ein
Teilstring entnommen

MID$(Ausgangsstring, Position [EAnzah] Zeichei] )

Ausgangsstring: Stringausdruck

Position: num. Ausdruck,
bestimmt Position, ab der der
Teilstring entnommen wird

Anzahl Zeichen: num. Ausdruck,
bestimmt die Anzahl zu entnehmen-
der Zeichen

Die 'Position' wird berechnet und kaufmdnnisch zur
Ganzzahligkeit gerundet.

'"Anzahl Zeichen' wird berechnet und kaufménnisch
zur Ganzzahligkeit gerundet.

Aus dem Ausgangsstring wird ab 'Position' (inklu-
sive) ein Teilstring 1in der Ldnge von 'Anzahl
Zeichen' entnommen.

Ist 'Anzahl Zeichen' nicht angegeben, wird der

gesamte Rest iibernommen.

- 'Position' bzw. ‘'Anzahl Zeichen' miissen einen
Wert zwischen 1 bzw. @ und 255 aufweisen.

- Ist 'Position' groBer als die Ldnge des Aus-
gangsstrings, ist der Teilstring der Leerstring.

- Ist die Differenz zwischen L&nge des Ausgangs-
strings und 'Position' kleiner als 'Anzahl
Zeichen', wird der gesamte Rest iibernommen.
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BEISPIELE:

10 A%$="Computer-Systen"

20 FRINT MID3{(A% 10) .FRINT MID$(R%, 10, D)
RUN

Systen

5

VERWEISE: Kapitel 4.3.4
Anweisung: MIDS$...=
Funktionen: LEFT$, RIGHT$
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OPERATOR:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

MOD MOD

Integerdivision von zwei Integerwerten; nur der
Rest (Modulo) der Division wird ermittelt

Integer-Dividenc MOD  Integer-Divisor

Es wird ermittelt, wieviele Ganzzahleinheiten bei
der Division durch ‘'Integer-Divisor' als Rest
verbleiben.

- 14 MOD 4 liefert 2 und nicht @.5.

- Das (ganzzahlige) Ergebnis der Integerdivision
(im obigen Fall 2) kann mit Hilfe des Operators
0 (GrdBbuchstabe) ermittelt werden (\\ im US-
ASCII-Zeichensatz).

10 AX=14:8%=3:0%=-19
20 PRINT AY ¥0D BX;CX MOD BX(%dBY

RuN
2-1-6

VERWEISE:

Kapitel 2.6.1
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

-~

Pam i E £ B e
B I e

o003 0)
(£ IR

VERWEISE:

DECE]] B 3 PR U - e a g T o T
R 1 ‘Fi’) d nuy doppelt genaue Zahlen
fis

:fﬁv.an 30

MKD$ MKD$

{make double precision string)

Konvertierung eines doppelt genauen numerischen
Werts in einen 8 Zeichen (Bytes) langen String

MKD$ (num.Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird in

einen 8 Zeichen (Bytes) langen String verwandelt.

- Doppelt genaue numerische Werte miissen zum
Schreiben in ein Random-File vorher iiber MKD$ in
einen String verwandelt und mit der Anweisung
RSET in den Random-File-Puffer gebracht werden.

- MKD$ ist die Umkehrfunktion von CVD.

Fd. N* " NX»I' NZ<=0 THEN CLOSE END
jert " ZHORSET DZAHL3=MKDS (TH

Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: RSET, FIELD
Funktionen: CVD, MKI$, MKS$
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

03 100 00 ~) ~J
(£ oo v I £ B wn]

VYERWEISE:

MKI$ MKI$

(make integer string)

Konvertierung eines Integer-Werts in einen 2
Zeichen (Bytes) langen String

MKIS$(num.Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird in
einen 2 Zeichen (Bytes) langen String verwandelt.

- Numerische Integer-Werte miissen zum Schreiben in
ein Random-File vorher iiber MKI$ in einen String
verwandelt und mit der Anweisung RSET in den
Random-File-Puffer gebracht werden.

- MKI$ ist die Umkehrfunktion von CVI.

OFEN "R" 1 ,F$%,2 ' rur Integer-Zahlen

FIELD 1,2 AS IZAHLS

INFUT "1fd. Ne “;N%Z:IF NX{=0 THEN CLOSE.END
INFUT "Wert *;ZZ:RSET IZAHL$=MKI$(ZD)

FUT 1,N¥:G07T0 80

Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: RSET, FIELD
Funktionen: CVI, MKS$, MKD$







FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

MKS$ MKSS$

(make single precision string)

Konvertierung eines einfach genauen numerischen
Werts in einen 4 Zeichen (Bytes) langen String

MKS$(num.Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird in
einen 4 Zeichen (Bytes) langen String verwandelt.

- Einfach genaue numerische Werte miissen zum
Schreiben in ein Random-File vorher iiber MKS$ in
einen String verwandelt und mit der Anweisung
RSET in den Random-File-Puffer gebracht werden.

- MKS$ ist die Umkehrfunktion von CVS.

70 OFEN "R*,1,F$,4 ’ nur einfach aensue Zahlen
75 FIELD 1,4 AS EZAHLS

80 INFUT "1¢d. Nr." Ni:IF NJ(=0 THEN CLOSE:END
81 INFUT "Wert ";7!':R5ET EZAHL$=MK5$(Z))

35 FUT 1 NZ:G0TO 80

VERWEISE:

Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: RSET, FIELD
Funktionen: CVS, MKI$, MKD$
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FUNKTION:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

NAME NAME

Anderung des Namens eines Programm- oder Datenfi-
les auf Diskette

NAME Filename AS Filebezeichnung

Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB ei-
nen Begriff ergeben, der den
Regeln zur Bildung von Filenamen
entspricht (vgl. Kapitel 4.1.3)

Filebezeichnung: Stringausdruck; bestimmt die neue
Filebezeichnung {vgl. Kapitel
4.1.3)

Dem mit Hilfe von 'Filename' spezifizierten File
wird die mit 'Filebezeichnung' definierte neue
Filebezeichnung zugeordnet. Der 'Filename' muB auf
der angegebenen Diskette oder Station vorhanden
sein. Es darf sich jedoch kein File mit dem Namen
'‘Filebezeichnung' auf der Diskette oder Station
befinden. Nach der Ausfilhrung des Befehls NAME
befindet sich das angesprochene File auf derselben

Diskette am gleichen Platz mit neuem Namen.

- Der PCOS-Befehl fr hat die gleiche Wirkung wie
der BASIC-Befehl NAME.

- Die Diskette oder das unter 'Filename' spezi-
fizierte File darf keinen Schreibschutz haben.

- File-Password und Disketten-Password, wenn vor-
handen, werden nicht gedndert.

231




- File-Password und/oder Disketten-Password, wenn
vorhanden, missen bei 'Filename' angegeben
werden.

- Das File-Password kann mit NAME nicht geandert
werden, sondern nur mit dem PCOS-Befehl fp.

BEISPIELE:
HEME "L DRTEN  end® AS ALY eng”
VERWEISE: Kapitel 4.1.3
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BEFEHL : NEW NEW
FUNKTION: Loschen des Arbeitsspeicher-Inhalts; Vorbereitung

zur Eingabe eines BASIC-Programms oder mit Zeilen-

nr. versehenen Textes

FORMAT: NEW

WIRKUNG: Der Inhalt des Arbeitsspeichers wird geldscht. der
gesamte Datenbereich wird geldscht. Alle offenen
Datenfiles werden geschlossen. Wurde vorher der
Befehl TRON gegeben, so wird dieser aufgehoben.
Der Befehl NEW dient zur Vorbereitung des Systems
auf die Neueingabe eines Programms oder mit

Zeilennr. versehenen Textes iiber die Tastatur.

BEMERKUNGEN: - Da der bestehende Inhalt des Arbeitsspeichers
durch die Eingabe des Befehls NEW geloscht wird,
muB vor diesem Befehl der Befehl SAVE stehen,
wenn der alte Inhalt gespeichert werden soll.

- So11 ein Programm mit den Befehlen RUN oder LOAD
von der Diskette in den Arbeitsspeicher geladen
werden, ist die Ausfiihrung des Befehls NEW nicht
notwendig.

- Wurden vorher Windows angelegt und aktiviert,
bewirkt NEW nicht das SchlieBen aller Windows.
Es sollte deshalb =zusatzlich CLEAR (z.B. im

Direkt-Mode) eingegeben weren.
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- NEW bewirkt auch nicht die Wiederherstellung des
mit ss gesetzten Default-Werts fiir die Anzahl
Zeichen pro Bildschirmzeile bzw. der Default-
Werte fiir den Drucker, falls diese mit der
Anweisung WIDTH bzw. WIDTH LPRINT vorher geén-
dert wurden. Eine neue WIDTH-Anweisung - ggf. im
Direkt-Mode - ist nétig.

BEISPIELE:

NEUW

VERWEISE: Kapitel 3
Anweisungen: CLOSE WINDOW, WIDTH
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

NEXT NEXT

Endanweisung einer oder mehrerer FOR-NEXT Schlei-
fen

NEXT [Laufvar.]] l:,Laufvar.Z:]

Laufvar.: numerische Variable; darf nicht Element
eines Arrays und nicht doppelt genau

sein
siehe Anweisung FOR

- Die am weitesten 1links angegebene Laufvariable
bezieht sich auf die innerste Schleife.

- Wird die 'Laufvariable' weggelassen, wird dieje-
nige 'Laufvariable' verarbeitet, die bisher am
weitesten innen steht und deren Endwert noch
nicht Uber/unterschritten ist.

- Fallen mehrere NEXT-Anweisungen an einer Pro-
grammstelle zusammen, kann dies durch die Angabe
aller betroffenen ‘'Laufvariablen' hinter einem

NEXT, getrennt durch Komma, erklart werden.
Diese Formulierung kann jedoch bei bestimmten
Datenkonstellationen zu einer fehlerhaften An-
zahl von Schleifendurchldufen fiihren.

siehe FOR
Kapitel 4.3.6

Anweisungen: FOR, CLEAR
Fehler-Code: 1
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OPERATOR:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEISPIELE:

NOT NOT

Negation eines 1logischen Ausdrucks bzw. Bildung
des Einerkomplements eines Integerwerts

log.Ausdruck
NOT (Integerwer‘t }
Integerwert: num.Ausdruck

Ist ein logischer Ausdruck "wahr", liefert NOT -1,
ist er "falsch" liefert NOT den Wert @.

Ist der Operand ein Integerwert, wird das Einer-
komplement entwickelt (alle 16 Bits werden 1in
ihrem Wert vertauscht).

280 WHILE NOT EQF (1)

290 T%=-ROT{ZE)

300 KEH

390 WEND

VERWEISE:

* erhohen positiven Wert um

v

Kapitel 2.6.3
Operatoren: AND, OR, XOR, EQV, IMP
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ANWE ISUNG NULL NULL

FUNKTION: verzigert die  Ausfilhrung von  Anweisungen,
die Ausgabeeinheiten betreffen

FORMAT: NULL num. Ausdruck

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wfrd berechnet und auf
Ganzzahligkeit gerundet.
Die Ausfiihrung von Anweisungen, die Ausgabe bewir-
ken (z.B. PRINT) wird verzbgert. Je groBer der
Wert von 'num.Ausdruck' ist, desto groBer ist
die Verzogerung.

BEMERKUNGEN: - 'Num.Ausdruck' muB zwischen @ und 255 liegen;
sonst Meldung "Il1legal function call".
- Die Anweisung kann nur durch eine neue NULL-An-
weisung aufgehoben werden.
- Anwendungsmoglichkeiten:
. Verzdgerung von Ausgabezeilen am Bildschirm
. Synchronisation der Ubertragungsraten an peri-
phere Einheiten (z.B. Lochstreifenstanzer oder
Teletypekompatible Bildschirme)
BEISPIELE:

1 NULL Z855:G05UB 150

100 NULL 0O.G05UB 180

11D END

180 FOR IX=1 TO 1E0:PRINT 1% :NEXT.RETURN

239






FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

ocT$ OCT$

lTiefert den oktalen Wert einer dezimal dargestell-

ten Zahl; das Ergebnis steht in Form eines Strings

zur Verfiigung

0CT$(num.Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet, kaufman—

nisch gerundet und das Ergebnis als Dezimalzahl

interpretiert. Davon wird die oktale Darstellung

ermittelt und in einen String verwandelt.

Das Ergebnis von ‘'num.Ausdruck' muB zwischen @
und 65536 liegen, sonst wird "Overflow" gegeben.
Fiir negative Zahlen bis -65536 werden ebenfalls
Umfofmungen vorgenommen; diese sind jedoch die
oktalen Darstellung der 16-Bit-Komplemente der
positiven Zahl.

Die oktale Zahlendarstellung selbst wird in
einen String verwandelt. Es wird kein fiihrendes
Blank und kein &0-Prdfix vorangestellt.

13 PRINT DOTH(9:

RN

< 4
L

VERWEISE:

Kapitel 2.5.3.1
Funktionen: HEX$, VAL
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

ON ERROR GOTO ON ERROR GOTO

Verzweigung zu einer Fehlerbehandlungsroutine bei
Auftreten eines BASIC-Fehlers

» ¢
ON ERROR GOTO {Zeﬂennummer}

Zeilennummer: Zeilennummer des Programms

Tritt ein Fehler nach der Ausfiihrung der ON ERROR
GOTO-Anweisung auf, springt das System von sich
aus sofort auf die angegebene Zeilennummer und
fihrt dort das Programm weiter aus, bis eine
RESUME-Anweisung fiir den Riicksprung auftritt. Eine
aktivierte Fehlerbehandlungsroutine bleibt bis zur
Desaktivierung durch ON ERROR GOTO @ oder durch
Aktivieren einer anderen Fehlerbehandlungsroutine
aktiv.

- Die Fehlerbehandlungsroutine ist ein vom Anwen-
der definiertes Unterprogramm, das mit einer
oder mehreren RESUME-Anweisung{en) endet.

- Die Fehlerursache kann in der Fehlerbehandlungs-
routine behandelt werden. Danach kann die
BASIC-Anweisung wiederholt werden, die den
Fehler verursachte, oder die ndchste darauf
folgende (auch bei Mehrfachanweisung) oder aber
eine andere Programmzeile (vgl. RESUME-Anwei-
sung) .
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BEISPIELE:

VERWEISE:

Durch eine neue ON ERROR GOTO-Anweisung kann
eine neue Fehlerbehandlungsroutine definiert
werden. Die alte Routine wird dann nicht mehr
angesprungen,: wenn ein Fehler auftritt.

Wird der Parameter @ oder keiner angegeben, wird
die zuletzt definierte Fehlerbehandlungsroutine
desaktiviert, ohne daB eine neue gilt.

Tritt innerhalb der Fehlerbehandlungsroutine ON
ERROR GOTO @ auf, wird der Fehler gemeldet und
in den Direkt-Mode verzweigt.

Die Fehlerbehandlungsroutine bleibt iiber das
Programmende hinaus und auch im Direkt-Mode
(z.B. nach Unterbrechungen) aktiv, sofern sie
nicht mit ON ERROR GOTO @ abgeschaltet wird.

TR TR S T ;
sbwreCHHUHg Dreieack

- it
kA4
r

a=HHH . B4 Seite DEHEH.OHH  _Seive co=HHH. BET+

Pﬁ### Ha

HOTE 100
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o Vo0 BR
1 Wert = O

C 200 fming.

", AR Eﬁ} £ATH 40
5 e o 4 0" RESUME 40
(" Fr— UﬂE ‘H_l

=38 FHHLHI

Kapitel 4.3.11 und 4.3.12
Anweisungen: RESUME, ERROR
reservierte Variablen: ERR, ERL
Fehler-Code: 8, 19
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—
——
ANWEISUNG: ON...GOSUB ON...GOSUB cxmm

FUNKTION: Sprung in ein Unterprogramm; das Sprungziel ist
abhangig vom Wert eines num. Ausdrucks

FORMAT: ON num.Ausdr. GOSUB Zeilennr. [, Zeﬂennr‘.] ..

Zeilennumer: gibt das Sprungziel an

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet und das
Ergebnis gerundet.
Diese ganze Zahl gibt an, er wievielten der
Zeilennummern rechts von ON...GOSUB gesprungen
werden soll. Jede Zeilennummer in der Anweisung
gibt die erste Zeile des jeweiligen Unterprogramms
an. Jedes Unterprogramm enthdlt die Anweisung
RETURN, die den Riicksprung in die Anweisung nach
ON...GOSUB bewirkt.

BEMERKUNGEN: - Wird versucht, eine nicht vorhandene Zeilennr.
anzuspringen, wird "Undefined 1line number"
gemeldet.

- In einem Unterprogramm konnen auch mehrere
RETURN-Anweisungen vorkommen.

- Ergibt der numerische Ausdruck nach der Rundung
eine Zahl, die @ ist oder groBer als die Anzahl
Zeilennummern in der Anweisung ON...GOSUB, wird
das Programm mit der n&achsten Anweisung nach
ON...GOSUB fortgesetzt.

- Ist der numerische Ausdruck im Ergebnis negativ
oder groBer als 255, wird "Illegal function
call" gemeldet.
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BEISPIELE:

"

]

FRINT "sirfzesen) Hinderm) liistemn)
LINE INPUT ™" E%.IF E$="" then 10
POAFSCHRS(RSCILEFTS(ES 103 RND 223) ‘nur GroBschireibung
PON INSTRE"EaL"  A%) GOSUER 1001, 2001 3001 :.END

H

fam}

[ I S S O B A
VoL o

9 50T0 10 'weder E moch a noch L (INSTR liefert Od
0 1001 evfassen 2001 andern 3001 listen

VERWEISE: Kapitel 4.3.5 und 4.3.7
Anweisungen: GOSUB, RETURN, CLEAR

Fehler-Code: 8
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ANWETSUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

R

A
ON ... GOTO ON...GOTO
Sprung in eine Dbestimmte Programmzeile; das
Sprungziel ist abhdngig vom Wert eines num,

Ausdrucks

ON num. Ausdr. GOTO Zeilennr. [,Zeﬂennr]
Zeilennummer: gibt das Sprungziel an

Der numerische Ausdruck wird berechnet und das

Ergebnis gerundet. Diese ganze Zahl gibt an, zur
wievielten der Zeilennummern rechts von ON ...
GOTO gesprungen werden soll.

- Wird versucht, eine nicht vorhandene Zeilennr.
anzuspringen, wird "Undefined 1line number"
gemeldet.

- Ergibt der numerische Ausdruck nach der Rundung
eine Zahl, die @ ist oder groRer als die Anzahl
Zeilennummern in der Anweisung ON ... GOTO, wird
kein Sprung ausgefiihrt, sondern das Programm mit
der ndchsten Anweisung nach ON ... GOTO fortge-
setzt.

- Ist der numerische Ausdruck im Ergebnis negativ
oder groBer als 255, wird "Illegal function
call" gemeldet.
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BEISPIELE:

10 INFUT "Wihlen Sie 0 - 3 " WY
20 IF W¥X=0 THEN END

2% IF WYZ THEW 10

30 ON WX GOTC 101,201,301

31 PRINT 1.GOTQ 14

201 PRINT 2.5070 10

301 PRINT 3:G070 10

VERWEISE: Kapitel 4.3.5
Anweisung: GOTO
Fehler-Code: 8
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

OPEN OPEN

Offnen eines sequentiellen oder Random-Files fiir
Zugriffe; Festlegung der Puffer-Lange fir Zugriffe
auf ein Random-File; (evtl. auch Neuanlage eines
nicht vorhandenen Files bzw. Vorbereitung zur
automatischen  Verldngerung eines  vorhandenen
Files)

OPEN Zugriffsart,[#]Fi]enr.,Fi]ename[}Record—Léngé]

Zugriffsart: String-Ausdr. (Ergebnis: "I", "Q",

||All oder IIRII)
Filenr.: num.Ausdr. (Ergebnis: 1 - 15)
Filename: String-Ausdr., muB als Ergebnis einen

String Tiefern, der den Regeln zur
Bildung von Filenamen geniigt (vgl.
Kapitel 4.1.3)

Record-Ldnge: num.Ausdr. (Ergebnis: 1 bis 4@96)

Die 'Filenr.' und die 'Record-Lénge' werden
errechnet und ggf. durch kaufmannische Rundung der
ersten Nachkommastelle davon der ganzzahlige Wert
ermittelt.

Ist das durch 'Filename' definierte File auf der
angesprochenen Diskette noch nicht vorhanden und
die Zugriffsart dist "0" oder "R", wird es auf
Diskette angelegt.

Es erhdlt die ermittelte ‘'Filenr.' zugeordnet,

unter der es von da an anzusprechen ist.
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BEMERKUNGEN:

Liefert 'Zugriffsart' den Wert "I", wird das File
als sequentielles File nur fir Inputs gedffnet,
bei "0" als sequentielles File nur fiir Outputs ab
File-Beginn. Nach Zugriffsart "0" ist sofort der
gesamte bisherige File-Inhalt verloren. Ist der
Wert “A", wird das File als sequentielles File nur
fiir Outputs ab dem bisherigen logischen File-Ende
geGffnet ("Append"-Wirkung). Ist der Wert “R",
wird es als Random-File sowohl fiir Inputs als auch
fiir Qutputs getffnet.

Handelt es sich um 'Zugriffsart' "R", sollte
'Recordldnge' unbedingt angegeben sein; bei allen
anderen ‘'Zugriffsarten' darf 'Recordldnge' nicht
angegeben sein.

Durch 'Recordldnge' wird die logische Lange des
Random-File-Puffers (in Bytes) vereinbart.

Noch nicht vorhandene Datenfiles sollten stets

mit dem PCOS-Befehl fn angelegt werden.

- Die Angabe von 'Record-Lange' fiihrt bei sequen-
tiellen Files zur Fehlermeldung "Illegal func-
tion call".

- Wird der Parameter 'Record-Ldnge' bei Random-
Files weggelassen, wird als Default-Lange der im
PCOS-Befehl sb gesetzte Wert genommen.

- Die 'Record-Ldnge' bei Random-Files muB zwischen

1 und 4096 Tiegen.
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- Die Anzahl Filenummern, die mit OPEN-Anweisungen
vergeben werden konnen (maximal 15) sowie die
maximal einsetzbare Record-Lange wird mit dem
PCOS-Befehl sb festgelegt. Normalerweise sind
die Default-Werte 3 bzw. 128. Die Fehlermeldun-
gen "Bad file number" oder "Illegal function
call" konnen aus solchen zu niedrigen Default-
Werten herriihren.

- Ist die 'Filenr.' im Programm bereits vergeben,
wird die Fehlermeldung 'File already open"
gegeben.

- Files auf Disketten mit Schreibschutz konnen
geoffnet, aber spdter nicht durch PUT, PRINT#,
PRINT# USING oder WRITE# beschrieben werden.

- Disketten-Passwords oder File-Passwords miissen
beim 'Filenamen' enthalten sein.

- Das Disketten-Password muB nur dann angegeben
werden, wenn es seit dem Einschalten bzw. dem
letzten Diskettenwechsel noch nicht angegeben
worden ist (z.B. bei einem anderen File).

- Wird der 'Filename' auf Diskette nicht gefunden,
wird die Fehlermeldung "File not found" gegeben.
Dies gilt nur bei Zugriffsart "I", angewandt auf
alle Typen von Datenfiles. Fir die anderen
Zugriffsarten gilt: Ist das File nicht vorhan-
den, wird es angelegt. Reicht dafiir der Platz
aufgrund des PCOS-Befehls ss nicht aus, wird der
Fehler 61 ("Disk full") gemeldet. '

- Ist das Password des Files, falls vergeben,
nicht korrekt angegeben, wird die Fehlermeldung
"Invalid password" gegeben. '
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- Entspricht die 'Record-Ldnge' nicht der, die bei
frilherem Offnen des Files angegeben wurde, wird
keine Fehlermeldung gegeben

- Wird nach OPEN ein File automatisch angelegt
oder vergrdBert, werden 1im Inhaltsverzeichnis
zwar die dabei betroffenen Sektoren als "belegt"
vermerkt; die Sektoren des Files selbst werden
hingegen nicht mit CHR$(@) vorbelegt!

BEISPIELE:

{t CLEAR:OPEN *1° 1, "1 TEXTE,
1h OPEW “@“_2,".'VXTYHFTE 258

7 OOPEN URY, 31 TEXTANA seq”

G OOPEN "R" & "1 TEXTE vmd" i

22 FIELD 4,1 AS ZEICHENS

90 WHILE MOT EQF {1}

100 LINE IRPUTHL TH - FRINTHZ TH.FRINTHI, TS

103 PRINT 7%

105 WEND:CLDSE 1,22

104 FRINT *zeichenweise lesen, bei Code U bel. Taste®
110 GET 4:FRINT ZEICHENS "Code = " ASC{ZEICHENS)

120 K$=INKEYS.IF K$="" THEN 110 ELSE CLOSE 4:END

R
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Bei der BASIC-Anweisung OPEN ist eine neue 'Zugriffs-
art' mdéglich, namlich "E".

Dies bedeutet: Zugriff wie bei “R" (also auch

Angabe der 'Recordldnge' erforderlich). Es kann

aber nur gelesen werden (GET-Anweisung).

Ist das File bei OPEN noch nicht vorhanden, wird
es bei Zugriffsart "E" - wie bisher nur bei Zugriffs-
art "I" - nicht angelegt.

Unter LAN gelten folgende Regeln fiir Zugriffe
auf eine gemeinsam genutztes File (auf der File-
Server-HDU):

Ist ein File von einem Satellit mit einer Zugriffs-
art getoffnet, die Schreiben erméglicht ("0",

"A" oder "R"), ist ein OPEN von anderen Satelliten
in dieses File solange unmoglich ("locked status"),
wie vom offnenden Satellit her kein CLOSE fir

das File erfolgt (BASIC-Fehlermeldung).

Nach einem OPEN mit Zugriffsart "I" oder "E"

konnen jedoch auch die anderen Satelliten noch
offnen.

Dieses Blatt betrifft das BASIC-Handbuch







VERWEISE: Kapitel 4.1.3 und 4.3.70
Anweisungen: CLOSE, FIELD, GET, PUT, RSET, LSET,
INPUT#, LINE INPUT#, PRINT# (USING),
WRITE#
Funktionen: CVI, MKI$, CVS, MKS$, CVD, MKD$, EOF,
LoC, LOF
Fehler-Codes: 53, 54, 55, 61, 64, 67
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OPTION BASE OPTION BASE g

FUNKTION: Festlegung des kleinsten moglichen Index-Wertes
aller Arrays

FORMAT: OPTION BASE -{?}

WIRKUNG: Es wird der kleinste mogliche Index-Wert fiir alle

Arrays des Programms festgelegt. Der kleinstmdg-
liche Index-Wert kann @ oder 1 sein.

BEMERKUNGEN: - Der Default-Wert ist @, d.h., daB alle Arrays

BEISPIELE:

10
20

1@
Ei

VERWEISE: Kapitel 2.5.3.3 und 4.3.2

mit dem Index @ beginnen, falls keine andere
festlegende OPTION BASE-Anweisung existiert.

- Es darf pro Programm nur eine OPTION BASE-Anwei-
sung (vor allen DIM-Anweisungen) vorkommen.

- Wird ein Array mit hochstem Index X dimensio-
niert (DIM A(X) ), enthdlt der Array
bei OPTION BASE 1 X Elemente und
bei OPTION BASE ¢ X+1 Elemente.

DFTION BASE O
DIW AYOI0, 10 Y eraibt 11#11=121 Elemente

OFTION BASE 1

DIM A${IG0O) A% (DI ="" Y liefert
Subscript out of vangs

Anweisung: DIM
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OPERATOR: OR OR

(implicit or)

FUNKTION: Verkniipfung  zweier  logischer  Ausdriicke mit
Hilfe der implizierten ODER-Verknipfung bzw.
Bildung der 1logischen Summe zweier Integerwerte
(Bit-fir-Bit-Verkniipfung mit OR)

FORMAT: log.Ausdruck OR log.Ausdruck
Integerwert Integerwert

WIRKUNG: Das Ergebnis der OR-Verknipfung zweier Bedingun-
gen ist

-1 (wahr), wenn eine der beiden oder auch
beide Bedingungen erfiillt sind;

@ (falsch), wenn keine der beiden Bedingungen
erfillt sind.

Bei der OR-Verkniipfung zweier Integerwerte wird

die OR-Operation Bit fiir Bit durchgefiihrt und das

Ergebnis berechnet (vgl. Kapitel 2.6.4).

BEISPIELE:

. ey L7
=100 47

Ok BX 0% ist jetzt 7
2 IF £X4BY OR 013 THEW G0SUR 1000 ELSE GOSUB 2000

ad

VERWEISE: Kapitel 2.6.4
Operatoren: NOT, AND, XOR, EQV, IMP
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ANWEISUNG:

~UNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

3EMERKUNGEN:

PAINT PAINT

Ausfiillen eines ganzen oder eines Teils eines
Windows

PAINT [%wi ndow-Nr ;l (X,Y) [)E-‘arbi ndex]] EFarbi ndexa]

Window-Nr.: numerischer Ausdruck (Ergebnis: 1-16)

X,Y: numerische Ausdriicke, Koordinaten des
Ausgangspunktes

Farbindex1: numerische Ausdriicke

Farbindex2: (Ergebnis: beim Vier-Farb-Schirm: @
bis 3, beim Acht-Farb-Schirm: @ - 8)

Ausgehend vom Koordinatenpunkt (X,Y) wird ein zu-
vor gezeichneter geschlossener Bereich mit der
durch ‘'Farbindex1' angegebenen Farbe ausgefiillt.
Liegt der Punkt (X,Y) auBerhalb des Bereichs, wird
der Rest des Windows ausgefiillt. Durch 'Farbin-
dex2' wird die Farbe bestimmt, mit der der Rand
des Bereichs gezeichnet wird.

- Die Parameter 'Farbindex1' und 'Farbindex2' sind
flir den Vier-Farb-Schirm Zahlen zwischen @ und
3, die der Position des Farbcodes 1in der
globalen COLOR=-Anweisung entsprechen. Fiir den
Schwarz/WeiB- und den Acht-Farb-Schirm sind sie
identisch mit dem 'Farbcode’.

- Der Default-Wert fir 'Farbindex1' und 'Farbin-
dex2' ist die Vordergrundfarbe.

- Liegt der Punkt (X,Y) auBerhalb des angesproche-
nen Windows, wird "Syntax error" gegeben.
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BEISPIELE:

VERWEISE:

- Ist der definierte Bereich nicht geschlossen

(z.B. weil bei der Interpolation 1in einer
CIRCLE-Anweisung nicht alle Elementarpunkte
angesprochen - wurden, die den Kreis bzw. die
E1lipse vi1lig schlieBen wiirden), bricht das
System beim Ausfiillen iiber die Begrenzung aus.

Kapitel 4.3.14
Anweisung: COLOR=
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R
FUNKT ION: POINT POINT

ZWECK: Ermittlung der Farbe in einem Koordinatenpunkt

FORMAT: POINT(X,Y)

X,Y: numerische Ausdriicke, die den zu betrachten-
den Elementarpunkt bestimmen.

WIRKUNG: Flir die Koordinatenwerte 'X' und 'Y' wird entspre-
chend dem flr das aktive Window geltenden MaBstab
der zugehOrige Elementarpunkt ermittelt. Beim
Vierfarb-Schirm wird der Farbindex innerhalb der
globalen COLOR=-Anweisung ermittelt, der der Farbe
entspricht, die sich in dem Elementarpunkt befin-
det. Beim Schwarz/WeiB- und Achtfarb-Schirm wird
der Farbcode des Elementarpunkts ermittelt.

BEISPIELE:

VERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisungen: COLOR, COLOR=, SCALE, WINDOW %

Funktion: WINDOW
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

& 2URY

SOR AT,
10 AY%=F05 ()

. -
20 QURSOR (A%

VERWEISE:

POS
(position)

liefert die aktuelle Spalten- oder Zeilen-Position

des Bildschirm-Cursors

POS(Position)

Position: num.Ausdruck (Ergebnis: @ oder 1)

'Position' wird berechnet und kaufmannisch gerun-

det. Ist das Ergebnis @, liefert die Funktion die

aktuelle Spalten-Position, an der sich der Bild-

schirm-Cursor befindet. Ist 'Position'

nicht

gleich @, Tliefert die Funktion die aktuelle Zei-

lenposition des Bildschirm-Cursors.

- Die Spalten- bzw. Zeichen-Position bezieht sich

stets auf das aktuelle Window.

TYPRINT "1, HALLG™,
BA=FOS (1) :5TOF 'Fortsetzung mit CONT
JEXYCFRINT "2, HALLO"+SFACES (2000

Kapitel 4.3.9.1

Anweisungen: PRINT, PRINT USING, CURSOR,
INPUT, INPUT, WINDOM%, CLS

Funktionen: INPUT$, INKEY$, WINDOW
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FUNKTION: PRESET PRESET ———
(pixel reset)

FUNKTION: Zeichnen eines Elementarpunktes in der Hinter-
grundfarbe
FORMAT: PRESET(%Window-Nr;] (X,Y)

Window-Nr.: numerischer Ausdruck
(Ergebnis: 1 bis 16)
X, Y: numerische Ausdriicke

WIRKUNG: Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird das
entsprechende Window gewahlt. Fehlt der Parameter,
wird die Anweisung im aktiven Window ausgefiihrt.
Das Koordinatenpaar (X,Y) bezieht sich auf die fiir
das Window gliltige SCALE-Anweisung. Der entspre-
chend dem MaBstab diesen Koordinaten zugeordnete
Elementarpunkt wird auf die aktuelle Hintergrund-
farbe gesetzt.

BEMERKUNGEN:  siehe PSET

BEISPIELE:

o CLEAR:SCALE 0,100.%.100
i0FOR I¥=1 70 100

20 PRETIIZ/Z -IX) -NEXT

30 K3=INFUT$H (1

40 FOR I¥=-54 TO -850 LTES -1
B0 PRESET (I%/ 7 1%y -NEXT
VERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisung: COLOR=, COLOR, SCALE
265







ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

PRINT PRINT

Druck von Zahlen und/oder Strings im Standardfor-
mat auf dem Bildschirm

tringausdruck ,
PRINTK num.Ausdruck
TAB(num.Ausdruck)
tringausdruck 5
num. Ausdruck
TAB(num.Ausdr. s

» oder ; sind zur Trennung der Ausgabeelemente
moglich

Die Ergebnisse der Ausdriicke werden berechnet und
von links nach rechts der Reihe nach am Bildschirm
ausgegeben. Numerische Werte werden im Standard-
format ausgegeben.

Die Position der Zeichen in der ausgegebenen Zeile
kann mit den Anweisungselementen

- TAB (num,Ausdruck);

-,  (Komma)

-3 (Strichpunkt)

beliebig festgelegt werden.

PRINT ohne Angabe von Ausgabeelementen bewirkt die
Ausgabe einer Leerzeile.

Mit den Elementen , , ; und TAB (num.Ausdruck)
kann das Ausgabeformat einer Ausgabezeile festge-
legt werden.

Eine weitergehende Formatierung der Ausgabe kann
durch PRINT USING erreicht werden.
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BEMERKUNGEN:

- Bei Verwendung des Kommas (,) als Zeichen zur

Trennung der ausgegebenen Daten wird die Bild-
schirmzeile ab der aktuellen Ausgabeposition in
Druckzonen zu je 14 Stellen aufgeteilt. Es wird
ein Druck der Ergebnisse ab den Spalten 'aktuel-
le Ausgabeposition', ‘'akt.A.p.'+14, ‘akt.A.p.'-
+28 etc. -versucht. Sind diese belegt, wird ab
der ndchsten freien Position, ggf. in der
nachsten Zeile, ausgegeben.

Im Standardformat dargestellte Zahlen belegen
bei Zahlen groBer oder gleich @ die erste
Position mit Blank, bei negativen Zahlen die
erste Position mit -. AuBerdem wird am Ende bei

allen Zahlen 1im Standardformat ein Blank er-

zeugt.

Die Funktion TAB bewirkt die Ausgabe des
nachsten Elements ab einer bestimmten Position.
Durch Verwendung des Strichpunkts (;) als
Trennzeichen wird erreicht, daB die Ausgabe
unmittelbar nach der letzten erfolgt.

Die Ausgabe der ndchsten PRINT-Anweisung im
Programm erfolgt in der selben Zeile, wenn die
Liste der Ausgabeelemente oder der vorangegange-
nen PRINT-Anweisung durch Komma oder Strichpunkt
abgeschlossen wurde und aufgrund der aktuellen
Position sich nicht zwingend eine Zeilenschal-
tung ergibt.

Mit Hilfe der Anweisung WIDTH kann der Default-
Wert fir die Bildschirmzeilenlange (64 oder 8@
Zeichen) im Programm veridndert werden.
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- Ist am Ende einer PRINT-Anweisung kein Trenn-
zeichen vorhanden, beginnt die Ausgabe einer
neuen Zeile.

- Anstelle des Schliisselworts PRINT kann ein ?
(Fragezeichen) eingegeben werden. Dieses wird in
Listings und beim Speichern des Programms durch
PRINT ersetzt.

- Ist der Bildschirm-Zeichensatz liber die PCOS-Be-
fehle rf, ed und wf gedndert worden, werden die
dadurch definierten Zeichen angegeben.

BEISPIELE:

U 'Ausgabe des Zeicherworrats am Sohiram

10 FRINT "Zeichenvorrat (deutsche Tastatur)s"
20 PRINT

30 FOR I%=33 T) 124 FRINT CHR$ (17 ) tNEXT:END

VERWEISE: Kapitel 4.3.9.1
Anweisungen: LPRINT, PRINT USING, PRINT#, WIDTH
Funktionen: TAB, SPC
PCOS-Befehle: rf, ed, wf
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ANWE ISUNG

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

PRINT# PRINT #

Schreiben von Daten auf ein externes sequentielles
File; Trennzeichen werden nicht automatisch auf
das File geschrieben; am Ende wird ggf. ein CR und
ein LF auf das File geschrieben

PRINT# Filenr.,Liste von AusdrUcken[}]

Filenr.: num.Ausdruck (Ergebnis:1-15)
Liste von Ausdriicken: numerisch und/oder String;
getrennt durch , oder ;

Die ‘Filenr.' wird berechnet und gerundet. Auf das
unter dieser Filenr. gedffnete sequentielle File
(Zugriffsart: "0" oder "A") werden ab der Position
des Pointers die Ergebnisse der (durch Trennzei-
chen getrennten) Ausdriicke geschrieben.

Als Zeichen zur Trennung der Ausdriicke in der
‘Liste von Ausdriicken' gelten:

das Komma (,) und der Strichpunkt (;).

a) zwischen numerischen Ausdriicken:

- Es empfiehlt sich die Trennung durch Strich-
punkt (3;). Die numerischen Daten werden im
Standardformat {vgl. PRINT-Anweisung) direkt
hintereinander auf das File geschrieben.

- Das Komma (,) als Trennzeichen bewirkt, daB
unter Verwendung von Blanks auf das File

tabuliert wird (vgl. Funktion von , bei
PRINT-Anweisungen).
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BEMERKUNGEN:

b) zwischen Stringausdriicken:
- Auch hier empfiehlt sich die Trennung durch
Strichpunkt (;). Dadurch werden allerdings
die Daten direkt hintereinander, ohne Kenn-

zeichnung durch Anfiihrungszeichen, auf das

File gebracht (vgl. Funktion von ; bei
PRINT-Anweisungen), so daB eine Trennung bei
spaterem INPUT# nicht mehr mdglich ist. Es
miissen also zusdtzlich solche Zeichen zwi-
schen String-Daten auf das File geschrieben
werden, die bei INPUT# bzw. LINE INPUT# als
Trennzeichen erkannt werden (z.B. Komma
(=CHR$(44)) oder Anflihrungszeichen
(=CHR$(34)).

- Enthdlt ein String-Datum ein Komma oder
sonstige bei INPUT# als Trennzeichen wirkende
Zeichen, muB der String im CHR$(34) einge-
schlossen auf das File geschrieben werden.

Am Ende einer auf das File geschriebenen 'Liste
von Ausdriicken' werden ein CR (=CHR$(13)) und ein
LF (=CHR$(1¢)) auf das File geschrieben. Diese
Trennzeichen entfallen jedoch, wenn am Ende der
‘Liste von Ausdriicken' ein ; steht.

- Numerische Werte werden im Standardformat auf
das File gebracht (vgl. PRINT).

- Enthalten Stringvariablen fiihrende oder am Ende
stehende Blanks, werden diese auf das File
geschrieben.
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- PRINT# schreibt die Daten im Grunde so auf das
File, wie sie durch PRINT-Anweisungen auf dem
Bildschirm dargestellt wiirden, allerdings ein-
schlieBlich nicht druckbarer Zeichen.

- Im Gegensatz zu WRITE# werden die Daten nicht
automatisch durch ein Trennzeichen getrennt auf
das File . gebracht; die Strings werden nicht
durch Anfiihrungszeichen gekennzeichnet und das
Ende der 'Liste von Ausdriicken' nur auf Wunsch
mit CR und ggf. LF gekennzeichnet (Weglassen des
; am Ende der 'Liste von Ausdriicken').

- Wird die bisherige (oder durch PCOS-Befehl fn
festgelegte) File-GroBe iberschritten, wird
automatisch versucht, fiir das File soviel neue
Sektoren auf Diskette zu reservieren, wie durch
den PCOS-Befehl ss spezifiziert wurde. Die kann
sofort zum Fehler "Disk full" fiihren, obwohl fiir

den Record selbst noch ausreichend Platz vorhan-
den ware. A

- Mit Hilfe der Funktion LOC kann abgefragt
werden, ob auf Diskette noch geniigend Platz fiir
die von PRINT# betroffenen Daten ist.

- Das Schreiben auf Diskette erfolgt nicht automa-
tisch sofort nach PRINT#, sondern erst, wenn der
File-Puffer voll ist. Erst nach CLOSE fiir das
betreffende File ist der Rest des File-Puffers
mit Sicherheit geschrieben.
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BEISPIELE:

a0 IMRLAT T
o d u["‘fiuu Chay

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, INPUT#, LINE INPUT#, WRITE#,
PRINT
Funktion: LOC, LOF
Fehler-Codes: 54, 61
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEISPIELE:

VERWEISE:

PRINT USING

PRINT USING

Ausgabe von formatierten Daten (numerisch und/oder

String) auf dem Bildschirm

PRINT TAB(num.Ausdruck)

USING Formatstring; Liste von ﬂusdr'u‘cken {’}

Formatstring:

Liste von Ausdriicken:

Stringausdruck, der defi-
niert, in welchem Format die
AusgabegroBe(n) dargestellt
werden soll(en)

Folge von num. und/oder
Stringausdriicken, die durch
Strichpunkt oder Komma Ge-
trennt sind

Die Daten der 'Liste von Ausdriicken' werden so

formatiert, wie durch den Anweisungsbestandteil

USING definiert, und am Bildschirm anaegeben.

Siehe Anweisungsbestandteil USING und Anweisung

PRINT

Siehe Anweisungsbestandteil USING und Anweisung
PRINT
Kapitel 4.3.9.2







ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

PRINT# USING

PRINT # USING mmmm—

Schreiben von formatierten Daten {(numerisch und/

oder String) in ein sequentielles File

PRINT # Filenr.,

[TAB(num.Ausdruck)J [']

USING Formatstrings; Liste von Ausdriicken [j{’}]

"Filenr.:

Formatstring:

Liste von Ausdriicken:

num.Ausdruck (Ergebnis:1-15)

Stringausdruck, der defi-
niert, in welchem Format die
AusgabegroBe(n) dargestellt
werden soll{en)

Folge von num. und/oder
Stringausdriicken, die durch
Strichpunkt oder Komma ge-
trennt sind

Die Daten der 'Liste von Ausdriicken' werden so
formatiert, wie durch den Anweisungsbestandteil

USING definiert, und

in das mit OPEN unter der

'Filenr.' zuvor gedffnete sequentielle File ge-

schrieben.
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BEISPIEL:

10 OPEN "0" 1

Kii] FFl&‘ﬂl JUSING

t}

Siehe Anweisungsbestandteil
PRINT#

St E.ceg"

i ="rTld€‘"
R B s g AR CH D8

48 CLOSE 1-OFEN “I*,1, "10-WERTE, seq”
60 LINE TNPUTHE Us ’

VERWEISE:

L 30+131 Ende

Siehe Anweisungsbestandteil

PRINT#
Kapitel 4.3.9.2
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

PSET PSET
(pixel set)

Zeichnen eines Punktes mit vorgewdhlter Farbe

PSET [Ew1ndow-NrZ] (X,Y) [}Farbinde%]

Window-Nr.: numerischer Ausdruck; Wert 1 - 16

X, Y: numerische Ausdriicke, die die Koordi-
naten des gewdhlten Punktes bestimmen

Farbindex: numerischer Ausdruck, am Vier-Farb-
Schirm: Wert:@ bis 3; ansonsten iden-
tisch mit 'Farbcode’.

Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird das
dadurch bestimmte Window gewahlt. Fehlt dieser Pa-
rameter, bezieht sich die Anweisung auf das aktive
Window.

GemdB der fiir das Window giiltigen SCALE-Anweisung
wird derjenige Elementarpunkt ermittelt, der dem
Koordinatenpaar (X,Y) am n&dchsten 1liegt. Dieser
Elementarpunkt erh&dlt beim Vier-Farb-Schirm die
Farbe, die der durch 'Farbindex' definierten
Position in der geltenden globalen COLOR=-Anwei-
sung entspricht. Beim Acht-Farb- und Schwarz/WeiB-
Schirm ist 'Farbindex' identisch mit ‘Farbcode’.

- Liegt der durch 'X' wund 'Y' bestimmte Punkt
auBerhalb des Windows, hat PSET keine Wirkung.
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BEISPIELE:

VERWEISE: Kapitel 4.3.14
Anweisungen: COLOR=, SCALE, PRESET
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

PUT PUT

Ubertragen eines Tlogischen Records von einem
Random-File-Puffer in das zugehdrige Random-File
("Schreiben")

PUT[#] Filenr. [,Record—Nr.:l

Filenr.: num.Ausdruck (Ergebnis: 1-15)
Record-Nr.: num.Ausdruck (Ergebnis: 1-32767)

Aus dem Random-File-Puffer wird der durch 'Record-
Nr.' spezifizierte Record in das unter 'Filenr.'
ge6ffnete Random-File gebracht ("Schreiben").

- PUT ist bei Disketten mit Schreibschutz nicht
moglich und fiihrt zum Fehler "Disk I/0-Error".

- 'Record-Nr.' muB positiv sein; @ Tliefert die
Fehlermeldung "Bad record number"; der maximale
Wert ist 32767.

- Wird 'Record-Nr.' weggelassen, wird der Puffer-
Inhalt unter derjenigen Record-Nr. in das mit
‘File-Nr.' spezifizierte File gebracht, die auf
den letzten durch PUT geschriebenen bzw. durch
GET gelesenen Record folgt ("sequentielles
Schreiben").
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- Wird die bisherige (oder durch PC0S-Befehl fn
festgelegte) File-GroBe iberschritten, wird
automatisch versucht, fiir das File soviel neue
Sektoren auf Diskette zu reservieren, wie durch
den PCOS-Befehl ss spezifiziert wurde. Dies kann
sofort zum Fehler "Disk full" fiihren, obwohl fiir
den Record selbst noch ausreichend Platz vorhan-
den ware.

Mit der Funktion LOC kann die letzte angespro-
chene Record-Nr. abgefragt werden.

Im Random-File-Puffer ist vor PUT durch FIELD-
Anweisung(en) Platz fir die Feldvariablen zu
reservieren und anschlieBend entweder (evtl.
unter Zuhilfenahme der Funktionen MKI$, MKS$
oder MKD$) iiber LSET bzw. RSET Werte darauf
zuzuweisen oder iiber GET Werte dorthin einzule-
sen.

Eine andere Moglichkeit, den Random-File-Puffer
zu flillen, besteht durch Einsetzen der Anweisun-
gen PRINT#, PRINT#...USING oder WRITE#.

Im Fall WRITE# wird der Puffer rechts mit Blanks
aufgefiillt.

Das Schreiben auf Diskette erfolgt nicht immer
automatisch sofort nach PUT, sondern erst, wenn
der File-Puffer voll ist. Erst nach CLOSE fiir
das betreffende File ist der Rest des File-Puf-
fers mit Sicherheit geschrieben,
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BEISPIELE:

10 GREN "R
20 FIELD 1,
G0OINPUT "ab
G FRINT *Welche Zeichen
$01) PRINT 2%
T BYTE$=3%.FUT 1. 2%
L+l FAYEE78T THEN 70 ELSE 45

73=1

80 GEY 1,2

)
70 WEND

VERWEISE:

=TNRUT

RFILE vnd” 1 fzeichenwelse bearberten
1 H: BYTE$

Fgte N, " NEZE=

"

I3 G CHRS (D)

L FRINT BYTE$;
(CLOSE 1 END

Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, FIELD, PRINT#, PRINT#...USING,

WRITE#
Funktionen: LOC, MKI$, MKS$, MKD$, LOF
Fehler-Codes: 54, 61, 63 '

283







ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

PUT % PUT %

Ein in einem Array gespeichertes Bild wird auf dem
Bildschirm dargestellt

PUT §#Window-Nr. ;](X],Yl)-(X2,Y2),Arraye1ement

»Operand
Window-Nr.:  numerischer Ausdruck; Wert: 1-16
X1,Y1: numerische Ausdriicke, die den An-
fangspunkt des Bereiches definieren
X2,Y2: numerische Ausdriicke, die den End-

punkt des Bereiches definieren
Arrayelement: Bezeichnung des Elements eines ein-
dimensionalen Integer-Arrays, in dem
das gespeicherte Bild beginnt
Operand: kann sein: AND, OR, XOR, NOT, PSET,
PRESET

Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, wird das
entsprechende Window gewdhlt. Fehlt dieser Parame-
ter, bezieht sich die Anweisung auf das aktive
Window. Die Koordinatenpaare {X1,Y1) und X2,Y2)
definieren - bezogen auf die gliltige SCALE-Anwei-
sung - die diagonal 1liegenden Eckpunkte eines
achsenparallelen Rechtsecks. Die in diesem Array
gespeicherten Werte werden als Abbildung eines
Bereichs der Bitmap (vgl. Kapitel 4.3.18) inter-
pretiert und aus dem Array in den dem Rechteck

entsprechenden Bereich der Bitmap iibertragen.
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BEMERKUNGEN:

Die Ubertragung erfolgt in aufsteigender Reihen-
folge der Arrayelemente in das Rechteck, beginnend
von Tinks oben nach rechts unten.

Der Parameter ‘kann eines der Sprachelemente AND,
OR, XOR, NOT, PSET oder PRESET sein.

Ist eines dieser Sprachelemente angegeben, wird
auf dem durch PUT % angesprochenen Bereich der
Bitmap fiir jeden Elementarpunkt die betreffende
logische Operation durchgefiihrt.

Wird PSET angegeben, werden alle betroffenen
Punkte gesetzt, bei PRESET werden alle betroffenen
Punkte auf die Hintergrundfarbe riickgesetzt.

Das angegebene Arrayelement mu8 so gewdhlt
werden, daB es die Informationen iiber die GréBe
des im Array gespeicherten Bildes enthdlt. Es
wird daher im allgemeinen dem im GET % angegebe-
nen Arrayelement entsprechen.

- Ist der in PUT % angegebene Bereich groBer als
der im Array gespeicherte Bereich, wird zeilen-
gerecht nur die Anzahl von Elementarpunkten
libernommen, die ab ‘Arrayelement' gespeichert
sind.

- Ist der in PUT % angegebene Bereich kleiner als
der im Array gespeicherte Bereich, werden die
Grenzen des in PUT % angegebenen Bereiches
eingehalten.

- Liegt das durch (X1,Y1) und (X2,Y2) definierte

Rechteck nicht vollstdndig im angegebenen Win-

dow, wird nur der im Window 1liegende Bereich

beriicksichtigt.
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- Die Anzahl der Arrayelemente, die fir die
Ubertragung in das Window notig sind, ergibt
sich in etwa aus der Anzahl der im Rechteck
liegenden Elementarpunkte, wobei in jedem Array-

element 16 Bit gespeichert sind.

BEISPIELE:

i0 CLERR:SCALE 0,511,0,_qh:hdF’0F FOINT O
20 OFTION BASE 0-DIM SFEICHERE (15000}

&0 FOR I%=1 70 7

S0 CIRCLE(250,180-8=1%) ,40+5%1%, 1.2

40 CIRCLE (250, oGM!I ) wmxl '

70 ‘IﬁﬁLE(’“°+JXI1_1\0) GO+5%I%4, .8

A0 CIRCLE (218-5%1%,130)  40+5x1%

0 REXT

100 GET (0,0y-4(511 288  SPEICHERY (D)

110 FOR I'=1 TO S00Q!.NEXT

120 LS. COLOR O, 1 PRINT “Nach Rbepeichern
i RAM durch GETX ecfolgt detzt PUTES

130 PUT O dr-(EBLY ) SFETCHERY (0

140 28LL “sp" 'rr graphikéatiae Drackey

VERWEISE: Kapitel 4.3.74 und 4.3.18
Anweisungen: GET %, SCALE
Funktion: WINDOW
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

RANDOMIZE RANDOMIZE

Festlegung bzw. Auswahl des Anfangswertes und der
Folge von spdter aufzurufenden Zufallszahlen

RANDOMIZE [Eum.Ausdruc%]

Der num.Ausdruck wird berechnet. Mit seiner Hilfe
wird die erste spdter aufgerufene Zufallszahl RND
eindeutig bestimmt, ebenso wie eine daraus resul-
tierende Folge von Zufallszahlen.

- 'num.Ausdruck' muB einen Integer-Wert zwischen
-32768 wund 32767 ergeben, sonst erfolgt die
Fehlermeldung “Overflow".

- Wird 'num.Ausdruck' weggelassen, fordert der M2@
die Eingabe eines Wertes iiber Tastatur an.
Meldung: "Random number seed (-32768 to 32767)?"

- Wird die RANDOMIZE-Anweisung nicht gegeben, wird
bei jedem Aufruf des Programms der gleiche
Anfangswert und die gleiche Folge von Zufalls-
zahlen erzeugt, wenn die Funktion RND ohne

Argument aufgerufen wird.

- Die RANDOMIZE-Anweisung muB in jedem Programm
gegeben werden, das von der Standardfolge
abweichende Zufallszahlen haben soll; allerdings
kann dies auch durch Angabe eines Arguments beim

Aufruf der RND-Funktion erreicht werden.
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BEISPIELE:

10 RANGOMIZE VAL (RIGHTE(TINES 2y
20 FCOR I%=1 70 285 ' 28 Zufallszanlien
30 FRINT RND, CNEXT

VERWEISE: Kapitel 4.3.16
Funktion: RND
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

READ READ

Zuweisung von Werten aus dem internen File an
Variablen; die Werte wurden vorher in einer
internen Tabelle mit Hilfe von DATA-Anweisungen
generiert

READ {num.Var. } , (lum.Var. }
Stringvar, Stringvar

Die Werte der internen Tabelle werden der Reihe
nach (von links nach rechts) den Variablen in der
READ-Anweisung zugewiesen. Mit dem Lesen der
Tabelle wird an der durch den Pointer bezeichneten
Stelle begonnen (siehe Anweisungen DATA und
RESTORE) .

Nach jeder Zuweisung einer Konstanten an die
entsprechende Variable wird der interne Pointer um
eine Position (nachste Konstante) verschoben. Der
Pointer kann mit der Anweisung RESTORE auf

bestimmte Elemente der Tabelle zuriickgesetzt
werden.

- READ kann nur dann verwendet werden, wenn im
Programm mindestens eine DATA-Anweisung vor-
kommt .

- In der READ-Anweisung werden die gelesenen Daten
den Variablen in der Reihenfolge von links nach
rechts zugewiesen. Das System verhdlt sich genau
so, als stiinde fiir jede Variable eine eigene
READ-Anweisung.
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BEISPIELE:

Stehen in der DATA-Anweisung mehr Konstante als
mit der READ-Anweisung zu lesen sind, wird die
erste nicht gelesene Konstante der DATA-Anwei-
sung der ersten Variablen der ndchsten READ-An-
weisung zugewiesen,

In einer READ-Anweisung diirfen nur soviele Werte
verlangt werden, wie in der internen Tablle noch
vorhanden sond. Ansonsten wird die Meldung "Out
of DATA" gegeben.

Die Variablen-Typen (String, numerisch) der
READ-Anweisung miissen mit den Konstanten-Typen
der DATA-Anweisung iibereinstimmen. Anderenfalls
wird die Meldung "Syntax error" gegeben. Aller-
dings konnen numerische DATA-Konstanten auch auf
Stringvariablen zugelesen werden. '
Es konnen sich sowohl mehrere READ-Anweisungen
auf eine DATA-Anweisung als auch eine READ-An-
weisung auf mehrere DATA-Anweisungen beziehen.

10 FOR IX%=1 TO 10:READ T$(10) :NEXT

620 RESTORE 9040

630 FOR IX=1 TO 2:READ PSEUDO$:NEXT:READ NWERT!
9050 DATA 2.555,57, fragel ,3.45D27," Name,Vorn,
9060 DATA 345,1111,5.66,-1,textd

VERWEISE: Kapitel 4.3.8

Anweisungen: DATA, RESTORE
Fehler-Code: 4
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

REM REM

(remark)

Einfligung von Erlduterungen in ein Programm

REM [Kommentar ]

Kommentar: beliebiger Text

REM ist eine Anweisung, die nicht ausgefiihrt wird.
Der Kommentar erscheint im Ausdruck (Listing), ist
jedoch fiir die Programmausfiihrung bedeutungslos.

- Es kdnnen auch Kommentare am Ende einer BASIC-
Zeile angefligt werden. Dabei 1ist die Anweisung
REM durch : von der Tletzten Anweisung zu
trennen.

- Anstelle des Schliisselwortes REM kann das
Zeichen ' (Hochkomma) gesetzt werden. Dieses
wird in Listings und beim Speichern des Pro-
gramms nicht durch REM ersetzt, beeinfluBt aber
die Programmgeschwindigkeit negativ. Dabei kann
sogar ein normalerweise notiges Zeichen : vorher
entfallen.

- Eine BASIC-Zeile mit einer REM-Anweisung kann
als Sprungziel verwendet werden.

-~ Das Programm wird mit derjenigen BASIC-Zeile

fortgesetzt, die der REM-Anweisung folgt.

293



BEISPIELE:

.

0 BATES="15,05,

1 FRINT DATES

VERWEISE:

- ACHTUNG:

aii
ol

Befindet sich eine REM-Anweisung oder ein
*(=Hochkomma) inmitten einer BASIC-Zeile mit
durch : verbundenen Anweisungen, werden alle
Zeichen, die REM oder ' in dieser Programmzeile
folgen, als Kommentar interpretiert, also auch
nachfolgende Anweisungen innerhalb der Zeile!

:REM Programm ersteilf am 15.3.34

P omuch hier folgt eine Bemerkung

K

apitel 4.3.1
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

RENUM RENUM

Umnumerierung der Zeilen eines im Arbeitsspeicher
vorhandenen Programms

RENUM[leue Zeilennummer |, E]te Zeﬂennummer]
ESchrittweite

neue Zeilennr.: positive ganze Zahl; bestimmt die
Zeilennummer, die der ersten umzu-
numerierenden Programmzeile zuge-
ordnet wird |

alte Zeilennr.: positive ganze Zahl, bestimmt die
Zeilennummer, ab der umnumeriert
wird

Schrittweite: positive ganze Zahl, welche die
jeweilige Erhthung der Numerierung
bestimmt

Die im Arbeitsspeicher befindlichen Programmzeilen
werden umnumeriert. Der ersten Programmzeile ab
'alte Zeilennr.' wird die mit 'neue Zeilennummer'
definierte Zeilennummer zugeordnet. Jede folgende
Zeile erhdlt eine, um 'Schrittweite' erhdhte,
Zeilennr. Der Default-Wert flir 'neue Zeilennummer'
und 'Schrittweite' ist jeweils 10. Ist der Operand
'alte Zeilennummer' angegeben, beginnt die Umnume-
rierung nicht mit der ersten Programmzeile,
sondern mit der durch 'alte Zeilennummer' defi-

nierten Zeile.
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BEMERKUNGEN:

- Wird bei der Umnumerierung eine Zeilennummer

groBer als 65528 erzeugt, erfolgt die Meldung
"ITlegal function call".

Ist 'neue Zeilennumer' kleiner als 'alte Zeilen-
numer' oder existieren Programmzeilen, die eine
kleinere Zeilennumer als ‘'alte Zeilennumer'
besitzen, erfolgt die Meldung "Illegal function
call”.

Bei der Umnumerierung eines Programms modifi-
ziert das System automatisch auch alle innerhalb
von BASIC-Anweisungen vorkommenden Hinweise auf
Zeilen (z.B. GOTO, IF...THEN, GOSUB, ERL).
Ausnahmen: IF Zeilennr.=ERL (im Gegensatz zu IF
ERL=Zeilennr.) und Parameter 'Startzeile' in der
CHAIN-Anweisung mit Parameter MERGE.

Es kann nur der gesamte restliche Programmteil
ab 'alte Zeilennr.' bis zum physischen Programm-
ende umnumeriert werden.

Sollen nur Teile eines Programms umnumeriert
werden, miissen die nicht benGtigten Teile vorher
mit DELETE geloscht werden. (Vorher evtl.
gesamtes Programm per SAVE auf Diskette si-
chern!) Das Programmteil (Modul) kann dann mit
SAVE unter Verwendung des Parameters A als
ASCII-File auf Diskette gespeichert, und spater
mit MERGE in andere Programme im Arbeitsspeicher
eingebunden werden.
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BEISPIELE:

RENUM 200,,2

—————

HENUM 500,202,100

VERWEISE: Kapitel 3.3
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a—

ANWE I SUNG: RESTORE RESTORE m—
FUNKTION: Setzen des Pointers des internen Files auf das

erste Element einer DATA-Anweisung
FORMAT: RESTORE [?ei]ennumme{]

WIRKUNG: - Wird keine Zeilennummer angegeben, wird der Poin-
ter des internen Files auf das erste Element der
DATA-Anweisung mit der niedrigsten Zeilennummer
gesetzt.
Wird eine Zeilennummer angegeben, wird der Pointer
auf das erste Element derjenigen DATA-Anweisung
gesetzt, die in der genannten Zeile steht.

BEMERKUNGEN:  Siehe Anweisungen DATA und READ
- Der Pointer kann auch in eine DATA-Zeile posi-
tioniert werden, die noch nicht abgearbeitet ist,

BEISPIELE:

10 FOR I%=1 TO 10:READ T$(10) :NEXT
620 RESTORE 9060

630 FOR I%=1 TO 2:READ PSEUDO$:NEXT:READ NWERT!
9050 DRTA 2.855,57, fragel,3.45D027," Name,Vorn. *
9060 DATA 345,1111,85.66,~1,textd

VERWEISE: Kapitel 4.3.8
Anweisungen: DATA, READ
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

RESUME RESUME

Fortsetzung eines Programms nach einer Verzweigung
in eine Fehlerbehandlungsroutine

[}
RESUME NEXT
Zeilennr.

Zeilennr.: Zeilennr. einer Anweisung(sfolge); darf
nicht in Form einer Variablen definiert
sein

StoBt das System innerhalb einer Fehlerbehand-
lungsroutine (vgl. ON ERROR GOTO) auf die RESUME-
Anweisung, wird aus der Fehlerbehandlungsroutine
zuriick zum Haputprogramm verzweigt.

Bei Angabe der @ oder keines Parameters wird zu
derjenigen Anweisung riickverzweigt, die den Sprung
in die Fehlerbehandlungsroutine verursachte. Bei
Angabe des Parameters NEXT wird zu derjenigen
Anweisung verzweigt, die auf die Anweisung unmit-
telbar folgt, die den Sprung in die Fehlerbehand-
lungsroutine verursachte.

Bei Angabe von 'Zeilennr.' wird zu der mit
'Zeilennr.' bezeichneten Anweisungszeile ver-
zweigt.

- Eine RESUME-Anweisung ohne vorherige Verzweigung

in die Fehlerbehandlungsroutine fiihrt zur Feh-
lermeldung "RESUME without error".
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- Die reservierte Variable ERR enthdlt nach der

RESUME-Anweisung den Wert @.
- Die reservierte Variable ERL bleibt von RESUME

unberiihrt.

BEISPIELE:
' Flachenberechnung Dreles L
20 A%=" _Seite o=HHY.#3  Ceite D=#HEH . Hd _Selte o=BEE R+
" Flache=HHH#HAHE HY"

30 ON ERROR GOTO 100

40 INPUT "Seite 2. 5eite b, Selte c VeGH BE
50 IF ANXBEXCH=C THEN ERROR 200 'ming. 1

A SH=(AH+DH+CH: /2

70 F2H=SH% (S8-0R %1

i IF FLB{=0 THEN aRRﬁF
28 LPRI ING £t 68 B4

100 IF 00 THEN
110 IF :
VERWEISE: Kapitel 4.3.12

Anweisungen: ON ERROR GOTO, ERROR
reservierte Variable: ERR, ERL
Fehler-Code: 20
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FUNKTIOHN:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEISPIELE:

VERWEISE:

RETURN

RETURN

logisches Ende eines Unterprogramms, Riicksprung zu

der - unmittelbar auf das
ON...GOSUB folgenden Anweisung

RETURN

Siehe Anweisungen

SUB 100 ' Sprumg dins 1. UP
e toprung ine 3. UP
. BOG ‘Sprung ins 2. UF
“Hprung ins 3. UF

befinden sich in UP"UX.RETURN
Coaus WP LR RETURN
trioch mioht Y GOSUR 300 RETURN

"hig

Kapitel 4.3.5 und 4.3.7
Anweisungen: GOSUB, ON...GOSUB, CLEAR
Fehler-Code: 3
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FUNKT10N:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

RIGHT$ RIGHTS$

Einem String wird von rechts kommend ein Teil-

string entnommen

RIGHT$(Ausgangsstring, Anzahl Zeichen)

Ausgangsstring: Stringausdruck

Anzahl Zeichen, num. Ausdruck;
bestimmt die Anzahl Zeichen des
Teilstrings

Die 'Anzahl Zeichen' wird berechnet und kaufman-
nisch zur Ganzzahligkeit gerundet. Aus dem 'Aus-
gangsstring' wird von rechts kommend die berechne-
te Anzahl von Zeichen entnommen.

- Ist 'Anzahl Zeichen' groBer als die Ldnge des
'Ausgangsstrings', wird der gesamte Ausgangs-
string iibergeben.

- Ist 'Anzahl Zeichen' = @, wird kein Zeichen
entnommen und der Teilstring ist der Leerstring.

- 'Anzahl Zeichen' muB einen Wert zwischen @ und
255 aufweisen.

Kapitel 4.3.4
Funktionen: LEFT$, MID$
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FUNKTION:

ZWECK:
FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

RND RND

(random number)

liefert eine Zufallszahl zwischen @ und 1

RND[Enum.Ausdr.E]

Der numerische Ausdruck wird berechnet und auf
Ganzzahligkeit gerundet.

In Abhdngigkeit von seinem Wert wird eine Zufalls-
zahl zwischen @ und 1 (einfach genau) als Ergeb-
nis der Funktion entwickelt. Ist ‘'num.Ausdr.'
groBer als @, wird der ndchste Wert einer Folge
von Zufallszahlen bestimmt, deren erster Wert von
'num.Ausdr.' abhdngt.

Ist 'num.Ausdr.' kleiner als @, wird immer wieder
die gleiche vom 'numerischen Ausdruck' abhiangige
Zufallszahl erzeugt.

Ist 'num.Ausdr.'=@, wird stets @ erzeugt.

Ist 'num.Ausdr.' nicht angegeben, wird die ndch-
ste Zahl der Standardfolge von Zufallszahlen er-
zeugt.

Bei Weglassen von ‘'num.Ausdr.' kann die Stan-
dardfolge durch eine vorher erfolgte RANDOMIZE-
Anweisung gedndert werden.

- Die Zufallszahl ist von einfacher Genauigkeit.
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BEISPIELE:

10 FOR I¥=
20 PRINT
30 ONEXT
RUN
05I254

VERWEISE: Kapitel 4.3.16
Anweisung: RANDOMIZE
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

RSET RSET
(right set)

Zuweisung eines rechtsblindigen, Tinks eventuell
mit Blanks aufgefiillten Strings auf die Feldva-
riable eines Random-File-Puffers (zur Vorbereitung
einer PUT-Anweisung) oder auf eine Stringvariable

RSET Feldvar. =Stringausdr.
Stringvar.

Der Stringausdruck wird berechnet. Das Ergebnis
wird rechtsbiindig in das durch 'Feldvariable’
definierte Feld (vgl. FIELD-Anweisung) eines
Random-File-Puffers gebracht, wobei Feldreste
automatisch mit Blanks gefiillt werden.

Bei einer RSET-Zuweisung auf eine normale String-
variable wird deren alter Inhalt rechtsbiindig
durch das Ergebnis von 'Stringausdruck' ersetzt.
Diejenigen Zeichen von 'Stringvariable', die bei
der rechtsbiindigen Ersetzung nicht betroffen

werden, werden durch Blanks ersetzt.

- Hat das Ergebnis von 'Stringausdruck' mehr
Zeichen als 'Feldvar.' bzw. 'Stringvar.', werden
die iiberschiissigen Zeichen rechts abgeschnitten.

- Bevor numerische Werte in den Random-File-Puffer
gebracht werden, miissen sie - je nach Typ - mit
Hilfe der Funktionen MKI$, MKS$ oder MKD$ in
Strings konvertiert werden.
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BEISPIELE:

70 QFEN YR" L,

- Mit MKI$, MKS$ oder MKD$ gewonnene Werte sollten
stets mit RSET auf die filir sie vorgesehene
Feldvariable zugewiesen werden.

- ACHTUNG: Ist die gewiinschte Ldnge von 'Feldvar.'
bzw. 'Stringvar.' nicht zuvor per FIELD-Anwei-
sung oder {iber Zuweisung, z.B.

Feldvar.$= SPACE$(Feldlange%)

festgelegt worden, werden nur soviele Zeichen
aus  'Stringausdruck® auf  'Feldvar.' bazw.
'Stringvar.' zugewiesen, wie aktuell in 'Feld-
var.' bzw. 'Stringvar.' vorhanden sind! Beson-
ders beachten: Stringvariable, die noch keinen
Inhalt zugewiesen bekommen haben, haben den
Default-Wert Leerstring ("") mit @ Zeichen
Lange!

F$.2 ' rur Integer-Zahlen

b 1.2 AS IZAHLS

3OINPUT "i4d. Ne " N TF NEO=0 THEN CLOSE:END
21 INPUT CWert M EMCRSET IZOHLS=MEIS (2N
85 PUT L WK GOTO B0
VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2

Anweisungen: FIELD, PUT, LSET
Funktionen: MKI$, MKS$, MKD$
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BEFEHL: RUN RUN
FUNKTION: Start der Programmausfiihrung
. Zeilennummer:
FORMAT: RUN {Fi Tename ﬁR]}

Zeilennummer: Programmzeile, mit welcher die Ver-
arbeitung beginnen soll; kann nicht
Variable sein

Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB einen
Begriff ergeben, der den Regeln zur
Bildung von Filenamen entspricht
{vgl. Kapitel 4.1.3)

WIRKUNG: Sind keine Operanden angegeben, wird das sich im
Arbeitsspeicher befindliche Programm, beginnend
mit der ersten Programmzeile, abgearbeitet. Bei
Angabe des Operanden 'Zeilennummer' b2ginnt die
Ausfiihrung des Programms mit der durch 'Zeilennum-
mer' definierten Programmzeile. Die Ausfiihrung des
Befehls RUN 1dscht den gesamten Datenbereich und
schlieBt alle offenen Datenfiles.

Ist der Operand 'Filename' angegeben, wird das
Programm auf der entsprechenden Diskette gesucht,
in den Arbeitsspeicher geladen und abgearbeitet.
Der Operand R gibt an, daB alle bereits gedffneten

Datenfiles offen bleiben sollen.




BEMERKUNGEN:

Wird RUN mit 'Zeilennummer' angegeben, darf sich
‘Zeilennumer' nicht auf eine Anweisung innerhalb
einer FOR-NEXT-Schleife (Meldung: "NEXT without
FOR"), innerhalb einer WHILE-WEND-Schleife (MEL-
DUNG: "WEND without WHILE"), oder innerhalb
eines Unterprogramms {Meldung: "RETURN without
GOSUB") beziehen.

ACHTUNG:

bei RUN mit 'Zeilennumer' wird der datenbereich
geloscht; daraus folgt, daB das. Programm ab
'Zeilennumer' fiir alle Varijablen, die ohne
vorherige Zuweisung aufgerufen werden, die
Default-Werte ansetzt (num. Variablen: @;
String-Variablen: "").

Wird RUN mit -'Zeilennumer' angegeben und exi-
stiert die Zeilennumer nicht, erscheint die
Fehler-Meldung "Undefined Tine number".

RUN Zeilennumer hat die gleiche Funktion wie
GOTO Zeilennummer, jedoch wird bei GOTO Zeilen-
nummer der Datenbereich nicht geldscht.

RUN Filename,R hat die gleiche Bedeutung und
Wirkung wie LOAD Filename,R (siehe auch dortige
Bemerkung zu Variablen und Random-File-Puffer!)
Die Programmausfiihrung wird beendet, wenn

1. die Anweisung END erkannt wird. Alle offenen
Files werden geschlossen. Programmvariablen
kdnnen angezeigt werden.
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2. die Anweisung STOP erkannt wird, die Taste

gedriickt wird oder eine Fehlermeldung auf-
tritt. Das System befindet sich dann im
Direkt-Mode (Ausnahme: bei Syntax-Fehler).
Offene Files bleiben offen, Programmvariablen
kénnen angezeigt und/oder gedndert werden.
Mit dem befehl CONT kann die Ausfiihrung des
Programms fortgesetzt werden.

3. die Taste gedriickt wird, wahrend
Textausgaben am Bildschirm erfolgen. Das
System befindet sich nicht im Direkt-Mode.
Offene Files bleiben offen. Programmvariablen
kdnnen nicht angezeigt werden. Durch Driicken
irgendeiner Taste wird die Ausfilhrung des
Programms fortgesetzt.

BEISPIELE:

RUN

FUN "10:MODUL127 . 3sc”

7900 RUN "1:FOLGEL.prg" R

VERWEISE: Kapitel 3
Befehle: LOAD, CONT
Anweisungen: END, GOTO, STOP, CHAIN







BEFEHL : SAVE SAVE

FUNKTION: Abspeicherung eines BASIC-Programms oder eines mit
Zeilennummern versehenen Textes (ASCII-Files) auf
Diskette

FORMAT: SAVE Filename |, {f,‘}

Filename: Stringausdruck; Ergebnis muB einen Be-
griff ergeben, der den Regeln zur
Bildung von Filenamen entspricht (vgl.
Kapitel 4.1.3)

WIRKUNG: Das sich im Arbeitsspeicher befindliche Programm
wird auf Diskette gespeichert. Das Programm wird
in einer gepackten Bindrform abgespeichert, wenn
der Operand A nicht angegeben ist. Enthdlt der
Operand ‘Filename' keine Stationsbezeichnung, so
wird das Programm auf die Diskette in der momentan
aktiven (zuletzt angesprochenen) Station gespei-
chert. Bei der Abspeicherung kann dem Programm ein
File-Password zugeordnet werden. Befindet sich auf
der Diskette bereits ein File mit dem durch
'Filename' bestimmten Namen, wird dieses File
durch das im Arbeitsspeicher befindliche Programm
ersetzt, andernfalls wird automatisch Platz fir
das neue File auf Diskette angelegt. Ist einem
bereits vorhandenen File ein File-Password zuge-
ordnet, muB das File-Password bei SAVE mit
angegeben werden.
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BEMERKUNGEN:

Ist der Operand A angegeben, so wird das Programm
im ASCII-Format auf der Diskette gespeichert.
ASCII-Format benotigt mehr Platz auf der Diskette
als die gepackte Binarform. Es gibt jedoch Befehle
und Anweisungen, die ein File 1in ASCII-Format
erfordern (z.B. MERGE und CHAIN MERGE). Der
Operand P bestimmt, daB das Programm in gepackter
Binarform abgespeichert und gegen folgende Befehle
geschiitzt werden soll:

- LIST

- EDIT

- SAVE (ersetzen)

Die Diskette darf nicht mit einem Schreibschutz

versehen sein,

- Hat die Diskette ein Disketten-Password, ist
dieses bei der Abspeicherung anzugeben. Dies
kann entfallen, wenn das Disketten-Password
schon einmal angegeben wurde und seitdem kein
Diskettenwechsel und kein Neuladen des Betriebs-
systems erfolgt ist.

- Das System prift, ob das abzuspeichernde Pro-
gramm noch auf der Diskette Platz hat. Sollte
dies nicht der Fall sein, so erscheint die
Meldung "Disk full".

- Mit PCOS-Befehl ss wird festgelegt, wie groB die
Anzahl 2zu reservierender Sektoren flir ein
abzuspeicherndes Programm sein soll. Ist diese
Anzahl groBer als die Anzahl freier Sektoren auf
der Diskette, so erscheint bei dem Befehl SAVE
ebenfalls die Meldung "Disk full".
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- Die Operanden ‘A und P konnen nicht gleichzeitig
angegeben werden, d.h., ein ASCII-File kann
nicht geschiitzt werden.

BEISPIELE:

SAVE
SAVE }
SAVE "1:SACHKTEN.pro/es711" P

VERWEISE: Kapitel 3 und 4.3.13
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_______
[
ANWE ISUNG:: SCALE SCALE e

ZWECK: Festlegung des Koordinationssystems innerhalb
eines Windows

FORMAT: SCALE [%hindow-Nr.;] X-min, X-max, Y-min, Y-max

Window-Nr.: numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
gerundet wird und dann einen Wert zwi-
schen 1 und 16 enthalten muB

X-min: numerische Ausdriicke, die Grenzen pro-
X-max: blembezogener Werte bilden
Y-min:
Y-max:
WIRKUNG: Ist der Parameter % Window-Nr. angegeben, bezieht

sich die Anweisung auf dieses Window. Fehlt der
Parameter, bezieht sich die Anweisung auf das
aktive Window. 'X-min' und 'X-max' stellen die
Grenzwerte der Anwender-Koordinaten dar, die im
angesprochenen Window giiltig sind.

Dabei werden der linken unteren Ecke des Windows
die Koordinaten (X-min/Y-min) zugewiesen. Die
rechte obere Ecke des Windows erhdlt die Koordina-
ten (X-max/Y-max) zugeordnet:

Daraus ergibt sich:

X-min < X-max

Y-min < Y-max
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BEMERKUNGEN:

Die positive Richtung der X-Achse ist somit der
horizontalen Richtung von 1links nach rechts
zugeordnet, die positive Richtung der Y-Achse
entspricht der vertikalen Richtung von unten nach
oben. Aus der Anzahl der Elementarpunkte, die in
jeder Richtung des Windows enthalten sind, wird
durch den giittigen Wertebereich der AbbildungsmafB-
stab fiir spater folgende graphische Ausgaben
bestimmt.

- Werden Koordinaten, die auBerhalb des durch
SCALE festgelegten Bereiches liegen, angespro-
chen, hat das flir die meisten graphischen
Anweisungen und Funktionen keine Wirkung. Fir
die imagindre Darstellung auBerhalb des Bereichs
wird jedoch Rechenzeit benttigt (unndtigerwei-
se).

- Ist X-max' kleiner oder gleich 'X-min' bzw.
'Y-max' kleiner oder gleich 'Y-min', wird
"Division by zero" gemeldet und weitergear-
beitet.

- RUN-Befehl oder CHAIN-Anweisung heben eine im
Vorprogramm erfolgte SCALE-Anweisung nicht auf.

Dies ist nur durch neue SCALE-Anweisung oder
durch die CLEAR-Anweisung moglich.

- Wird ein Programm durch CHAIN angekettet, bleibt
die SCALE-Definition des alten Programms fir das
neue qiiltig, es sei denn, dort wird eine neue
SCALE-Anweisung verwendet.
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- Die Default-Werte fiir SCALE betragen:
bei 64x16-Zeichen-Format des Bildschirms

(mit ss gesetzt!):

X-min= 9
X-max= 511
Y-min= @
Y-max= 255

bei 80x25-Zeichen-Format (mit ss gesetzt!):

X-min: @
X-max: 479
Y-min: @
Y-max: 255

- Fiir den MaBstab gilt:

{({X-max - X-min)+1/ (Anzahl Elementarpunkte in
X-Richtung)

ergibt die Anzahl von problembezogenen Einhei-
ten, die auf einen Elementarpunkt abgebildet
werden; analog fiir die Y-Richtung.

- Da der Abstand der Elementarpunkte horizontal
und vertikal nicht gleich ist, muB zur Errei-
chung eines gleichen MaBstabs in X und Y,
bezogen auf den Gesamtbildschirm, gelten:

dx : dy = 1.575 : 1 bei 64x16-Zeichen-Schirm
dx : dy = 1.5@84 : 1 bei 80x25-Zeichen-Schirm.
Diese Verhdltnisse gelten nur, wenn das Bild-

schirmformat durch ss festgelegt wurde.
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- Wird mit Hilfe der Funktion WINDOW der Gesamt-
schirm im Format gedndert, wird zwar die dem
Format entsprechende Zeichenfldche zugrundege-
legt; die horizontale Aufteilung in Elementar-
punkten (Anzahl) bleibt jedoch die 1in ss
festgelegte. Deshalb empfiehlt sich, stets eine

Skalierung vorzunehmen. Ist diese nicht in

Anwenderkoordinaten, sollte das Format des
Gesamtschirms iiber die WINDOW-Funktion definiert
und danach folgende Skalierung gewdhit werden:

Spaltenbreite SCALE

@,511,d@,255
6 $,479,8,255
BEISPIELE:
0 CLEAR:CALL "se Jn,, ., . 1" ' B0uZE-Formst

10 SCALE 0,480,0,255
20 LINECD, 00 - {480 258), B Unrzhmung

VERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisung: CLEAR
Funktionen: WINDOW, SCALEX, SCALEY
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FUNKTION: -

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

SCALEX SCALEX mm

gibt an, der wievielte Elementarpunkt des aktiven
Windows 1in horizontaler Richtung durch eine
anwenderbezogene X-Koordinate angesprochen wird

SCALEX(num.Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird
als X-Koordinate, bezogen auf das im aktiven
Window giiltige SCALE, interpretiert. Es wird
ermittelt, der wievielte Elementarpunkt des akti-
ven Windows in X-Richtung, abzdhlend von @
(=1inker Window-Rand), dadurch angesprochen wird.

- Liegt das Argument auBerhalb des durch SCALE
festgelegten X-Intervalls, wird ein imagindrer
Punkt ermittelt.

- 'num.Ausdruck' muB zwischen -32755 und 32755
liegen, sonst wird "Overflow" gemeldet.

- Eine X-Koordinate auf dem 1linken Window-Rand
liefert den SCALEX-Wert @; der maximale Wert fir
den rechten Window-Rand ist abhdngig vom Bild-
schirm-Format:

maximaler SCALEX-Wert
{(nur am Gesamtschirm!)

Bildschirm-Format

64 x 16
80 x 25

511
479

Die zuletzt gemachten Angaben beziehen sich auf
den Gesamtschirm!
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BEISPIELE:

VERWEISE:

- Die Funktion ist besonders bei Aufruf des

PCOS-Befehls la in BASIC wichtig, da die
Anfangsposition des auszugebenden Schriftzuges
stets in Elementarpunkt-Positionen angzugeben
ist.

Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisung: SCALE
Funktion: SCALEY
PCOS-Befehl: 1la
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o FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

SCALEY SCALEY

gibt an, der wievielte Elementarpunkt des aktiven
Windows in vertikaler Richtung durch eine anwen-
derbezogene Y-Koordinate angesprochen wird

SCALEY(num.Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird
als Y-Koordinate, bezogen auf das im aktiven
Window gliltige SCALE, interpretiert. Es wird
ermittelt, der wievielte Elementarpunkt des akti-
ven Windows in Y-Richtung, abzshlend von @ (=
unterer Window-Rand), dadurch angesprochen wird.

- Liegt das Argument auBerhaib des durch SCALE
festgelegten Y-Intervalls, wird ein imagindrer
Punkt ermittelt.

- 'num.Ausdruck' muB zwischen -32755 und 32755
liegen, sonst wird "Overflow" gemeldet.

- Eine Y-Koordinate auf dem unteren Window-Rand
liefert den SCALEY-Wert @; der maximale Wert fiir
den oberen Window-Rand 1ist, wunabhdngig vom
Bildschirmformat, 255 (bezogen nur auf den
Gesamtschirm!)

- Die Funktion ist besonders bei Aufruf des
PCOS-Befehls 1a in BASIC wichtig, da die
Anfangsposition des auszugebenen Schriftzugés
stets in Elementarpunkt-Positionen anzugeben
ist.
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BEISPIELE:

LYE=!

50 CALL “1a"{vlFaRsBO0M PIAELXE PIAELYE, 2. 0)

VERWEISE: Kapitel 4.3.14 und 4.3.18
Anweisung: SCALE
Funktion: SCALEX
PC0S-Befehl: 1la
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEISPIELE:

10 DFPTION BAS

20 Az =-2

30 FOR IN=0 7

RUN

-1 1 0 -t
VERWEISE:

SGN
(signum)

SGN

gibt AufschluB iiber das Vorzeichen eines numeri-
schen Wertes ("Signum-Funktion")

SGN(num. Ausdruck)

numerische Ausdruck wird berechnet.

Der
Ist
Ist
Ist

er positiv, liefert SGN als Ergebnis +1.
er negativ, liefert SGN als Ergebnis -1.
er genau @, liefert SGN als Ergebnis @.

A% 14) =0

)=-4, |
) i NEXT

RINT SGNLAY(IZ}

)
r

Kapitel 4.3.16
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SIN SIN e
ZWECK: liefert den SInus eines Winkels im BogenmaR

FORMAT: SIN(num.Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird

als BogenmaB interpretiert und daraus wird der
Sinus berechnet.

BEMERKUNGEN: - Das Argument ist im BogenmaB anzugeben. Umrech-
nungen miBten iber Unterprogramm oder ein
selbstdefinierte Funktion (vgl. DEF FN) erfolgen.

- Das Argument muB 1im Intervall -65535.998 £x<&
65535.998 liegen, sonst erfolgt die Fehler-
meldung "Overflow".
- Der Arcussinus 13Bt sich berechnen mit Hilfe der
Formel:
ARCSIN(X)=ATN(X/SQR(-X*X+1))

BEISPIELE:

T

=%,14158%

st

~1
10 WIn!=40:MATKE="_SIN von HEH Srad H HHEHAH"

20 FRINY USING MAsK JWIN'Y STHRINYXFT 1800

Ui
SIN vorn 40 firad = 452787
VERWEISE: Kapitel 4.3.16
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SPACE$ SPACES$
ZWECK: liefert einen String aus Blanks

FORMAT: SPACE$ (num. Ausdr.)

WIRKUNG: Der numerische Ausdruck wird berechnet und zu

einer Integer-Zahl kaufmannisch gerundet. Als Er-

gebnis liefert die Funktion einen String aus so-

viel Blanks wie durch die Integer-Zahl angegeben.

BEMERKUNGEN: - Der ‘'numerische Ausdruck' muf zwischen @ und 255

1iegen.

BEISPIELE:

10 0LE FL=ii

20 FELD$=SFACES (FLY) ‘akrueile Linas
30 FRINT "5 " FELD$, " (" . PRINT "12345;
80 R3ET  FELDS="12345&" . PRINT FELDG
RUN

£
Y

f4 I
(123454

§ ey ,
12345848 ¢

VERWEISE: Kapitel 4.3.4 und 4.3.9
Funktion: SPC

331

Jetzt 13
il







FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

SPC SPC

Ausgabe einer bestimmten Anzahl von Leerzeichen
(Blanks) auf dem Bildschirm oder auf dem Drucker

SPC(num.Ausdruck)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Es werden
ab der aktuellen Spalten-Position des Bildschirm-
Cursors oder des Druckkopfes soviele Leerzeichen
(Blanks) ausgegeben, wie der numerische Ausdruck
angibt.

- Die SPC-Funktion darf nur innerhalb der Liste
von Ausgabe-Elementen bei PRINT- oder LPRINT-
Anweisungen eingesetzt werden.

- Das Argument muB zwischen @ und 255 liegen.

- Es wird hochstens eine Bildschirmzeile mit

Blanks erzeugt!

Kapitel 4.3.9.1 und 4.3.9.2
Anweisungen: PRINT, LPRINT
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

SQR SQR

(square root)

liefert die positive Quadratwurzel eines numeri-
schen Wertes

SQR(num.Ausdr.)

Der numerische Ausdruck wird berechnet. Daraus
wird die positive Quadratwurzel gezogen.

- Das Argument muB groBer oder gleich @ sein,
sonst wird die Fehlermeldung "Illegal function

call” gegeben.
- Das Ergebnis hat die Genauigkeit des Arguments.

Kapitel 4.3.16
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ANWE ISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

VERWEISE:

STOP STOP e

Unterbrechen der Programmausfiihrung und Ubergang
in den Direkt-Mode

STOP

Der Programmablauf wird unterbrochen. Die Meldung
“Break in line nnnnn" wird ausgegeben, worin nnnnn
die Nummer der die STOP-Anweisung enthaltenden
Zeile angibt.

Das System geht in den Direkt-Mode (siehe Kapitel
3) iber.

- Die STOP-Anweisung bewirkt kein SchlieBen der
Files.
- Mit dem CONT-Befehl kann die Programmausfiihrung
fortgesetzt werden.
ACHTUNG: Nach Ubergang in den Direkt-Mode und
Enderung oder Neuaufnahme einer Pro-
grammzeile ist der gesamte Datenbereich

geldscht!

45 AY=R1 . PRINT "1.".STOF.FRINT "zx*®

Bresk in line &%
Ok
FRINT A% :CONT
g1 xx
Ok

Kapitel 3 und 4.3.5
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

STR$ STR$

Bildung eines Strings aus einem numerischen
Ausdruck

STR${num.Ausdruck)

Der numerische Wert wird berechnet und 1in einen
String umgewandelt. Im ersten Zeichen des Strings
ist das Vorzeichen des numerischen Ausdrucks
ausgedriickt Blank fiir positiv oder @ "-" fir
negativ).

- Die Funktion STR$ ist die logische Umkehrung der
Funktion VAL.

- Bei Gleitkommastellung wird das Vorzeichen des
Exponenten mit erzeugt. Bei + wird + erzeugt.
Der Exponent wird mit zwei Stellen angegeben,
wenn er eine oder zwei Stellen Tlang ist.

- ACHTUNG: Im Gegensatz zur Darstellung der nume-
rischen Werte im Standardformat (vgl.
PRINT-Anweisung und Kapitel 4.3.9) wird
bei der Umwandlung eines numerischen
Werts mit STR$ nach der letzten signi-
fikanten Stelle des numerischen Werts
kein Blank erzeugt!

- STR$(9.7300100) liefert den String " .73¢@1".
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BEISPIELE:

10 PRINT "#" 5TR$ (123,485 "%" STR$(-123.458);"="
Rin

¥ 123655123, 450%

VERWEISE: Kapitel 4.3.4.3
Funktion: VAL
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

STRING$ STRINGS

Erzeugung eines Strings mit vorgegebener Lange aus
einem vorgegebenem Zeichen

. " dez. Wert
STRING$(Stringliange, {;tringausdr.} )

Stringlénge: num. Ausdruck;
gibt die Léange des Ergebnisstrings
an
dez. Wert: num. Ausdruck;
gibt den IS0-Code des Zeichens an
Stringausdruck; das erste Zeichen des Ergebnisses
des Stringausdrucks wird ubernom-
men

‘Stringlange' und 'dez. Wert' werden berechnet und
zur Ganzzahligkeit kaufmdnnisch gerundet. Je nach
Angabe wird das betreffende Zeichen gemdB der
[S0-Code-Tabelle ermittelt. (Bei Angabe von
'Stringausdruck' wird aus diesem das erste Zeichen
ermittelt.) Der Ergebnisstring wird durch Aneinan-
derreihen des ermittelten Zeichens gebildet. Das
Zeichen tritt in der durch 'Stringldnge' definier-
ten Anzahl auf.

- 'Stringldnge' muB einen Wert zwischen @ und 255
aufweisen.

- Ist 'Stringlange' = @, ist der Ergebnisstring
der Leerstring.
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- 'dez. Wert' muB einen Wert zwischen @ und 255
aufweisen.

BEISPIELE:

[NIRERIN)

VERWEISE: Kapitel 4.3.4.2
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ANWE ISUNG: SWAP SWAP

FUNKTION: Vertauschen des Inhalts zweier Variablen vom
gleichen Typ

) Stringvar.1 , Stringvar.2 |
FORMAT SWAP {éum.Var.] » nhum.Var.2 }' ‘

WIRKUNG: Der Inhalt von 'Stringvar.2', bzw. 'num.Var.2'
wird auf 'Stringvar.1' bzw. 'num.Var.1' zugewiesen
und der vorherige Inhalt von 'Stringvar.1' bzw.
'num.Var.1' auf 'Stringvar.2' bzw. 'num.Var.2'. |

BEMERKUNGEN: - Die beiden Variablen miissen vom gleichen Typ
sein (Integer, einfache Genauigkeit, doppelte
Genauigkeit oder String), sonst wird die Fehler-
meldung "Type mismatch" gegeben.

BEISPIELE:

10 Ati=2:621=5.83{1)=" Tag “:B3{Z)=" Guten "
20 FRINT ALY A2¢ B$(1) (BH(D)
30 SWAF A1 AZTSWAR BRiLD,
40 FRINT A1 REN B30 B${D)
FLLIN

2 %5 Tao Guten

=

5 2 futen Tag
VERWEISE: Kapitel 4.3.2
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FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:
SYSTEN

1 e

PRINT

U~D4'.

VERWEISE:

7 ST RS
?1 FRINT "danact ba AﬁENU.prg eingenen,
95 K$=THPUTEIL) ::1:\Tcx

SYSTEM SYSTEM

Aufruf der PCOS-Ebene
SYSTEM

Das System geht von der BASIC-Ebene zur PCOS-Ebene
uber. Alle offenen Datenfiles werden geschlossen;
der 1Inhalt des BASIC-Arbeitsspeichers wird ge-
16scht.

- Im Gegensatz zur BASIC-Ebene, wo PCOS-Befehle
mit den Anweisungen EXEC bzw. CALL aufgerufen
werden und in Form von Stringkonstanten in
Anfihrungszeichen (") eingeschlossen anzdgeben
sind, sind die PCOS-Befehle in der PCOS-Ebene
ohne " einzugeben.

"Tazte dr n_len danm sh I oG gingeber; "

Kapitel 3.1
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

TAB TAB
(tabulation)

Positionieren -auf eine gewiinschte Spalte am
Bildschirm oder Drucker

TAB(Druckspalte)

Druckspalte: num. Ausdruck

Der numerische Ausdruck wird berechnet und kauf-
mannisch zu einer Integer-Zahl gerundet. Der
Bildschirm-Cursor bzw. der Druckkopf wird an die
durch ihn definierte Spaltenposition bewegt.

- TAB darf nur in PRINT- oder LPRINT-Anweisungen
innerhalb der Liste von Ausgabeelementen einge-
setzt werden.

- Bei PRINT USING bzw. LPRINT USING-Anweisungen
kann TAB vor dem USING gesetzt werden.

- Die Position 'Druckspalte’ wird auch festgehal-
ten, wenn auf TAB kein ; folgt.

- 'Druckspalte' muB zwischen 1 und 255 liegen.

- Liegt die errechnete Spalten-Position links von
der aktuellen Position des Bildschirm-Cursors
bzw. des Druckkopfes, wird die Position in der
nachsten Zeile angesteuert.
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BEISPIELE:

13 FOR T'=.1 TG 1.2 STER OGS
20 PRINT TAB{TANLTI %200, "%?
30 NEXT
RUN
FEREXRLLE XXX XX X X X X F X % Z % % %
VERWEISE: Kapitel 4.3.9.1 und 4.3.9.2

Anweisungen: PRINT, LPRINT, WIDTH, PRINT USING,
LPRINT USING
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TAN TAN
ZWECK: liefert den Tangens eines Winkels im BogenmaB
FORMAT: TAN(num.Ausdr.)

FORMAT: Der numerische Ausdruck wird berechnet. Er wird

als BogenmaB interpretiert und daraus der Tangens
ermittelt.

BEMERKUNGEN: - Das Argument muB im Intervall -65535.998 €x &
65534.428 liegen, sonst erfolgt "Overflow".

- TAN ist die Umkehrfunktion von ATN.

- Das Argument ist im BogenmaB anzugeben. Eine
benotigte Umrechnung miiBte in einem Unterpro-
gramm oder einer selbstdefinierten Funktion
{vgl. DEF FN) erfolgen.

BEISPIELE:
10 PI'=3, 14155 NGt =5]

20 TE=TANING ! xFTH /200
30 PRINT "TANGENS von" WG "Neygrad =", T!

t i

VERWEISE: Kapitel 4.3.16
Funktion: ATN
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SPEZIELLE TIMES
VARIABLE: TIMES
FUNKTION: von der Echtzeituhr verwaltete Uhrzeit
FORMAT: TIMES
WIRKUNG: Die Variable TIME$ enthdlt die aktuelle Uhrzeit in
der Form:
HH/MM/SS

wobei HH die Stunde, MM die Minuten und SS die
Sekunden bedeutet.
Der Variablen TIME$ konnen Werte zugewiesen
werden, die eine giiltige Uhrzeit darstellen.
Gultig ist:

PBEsHHE23

PP<MM€59

PB<SS<59
und ein beliebiges druckbares Trennzeichen, das
keine Ziffer sein darf.
Eine Zuweisung in diesem Format bewirkt eine
Ubernahme vom System als giiltige Uhrzeit.
Eine Zuweisung eines Strings, der nicht diesem
Format entspricht, bewirkt keine Verdnderung der
giiltigen Uhrzeit.

BEMERKUNGEN: - Die Variable TIME$ ist auch ohne Wertzuweisung

definiert, da der Wert vom PC0S-Befehl ss her
standig zur Verfiigung steht.
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- Die Uhrzeit wird korrekt mitgefiihrt, solange
nicht PCOS iber einen physischen RESET (z.B.
Ausschalten) geladen wird. (Togischer
RESET) hat keinen EinfluB auf TIMES.

- Bei Erreichen der Zeit @@/00/00 wird die
reservierte Variable DATE$ entsprechend dem
neuen Datum verdndert.

- TIME$ darf in allen Anweisungen verwendet
werden, die keine Wertanderung bewirken. Die
Wertdnderung ist nur iiber die Zuweisungs-Anwei-
sung LET...= moglich; das Schliisselwort LET muB
allerdings weggelassen werden.

BEISPIELE:

i0 LINE INPUT "Datum " . D%

20 LINE IRFUT “Zeit ™. T3

30 C3="ze "+DF4+" C4+THEXEC %

40 ¢ oder: DRTE$=D$.TIME:=T%

A0 FRINT DRTES TIME$ ' nur bel zulissic
Format in D% und 7% verindert!

VERWEISE: Kapitel 4.3.11
spezielle Variable: DATE$
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TROFF TROFF mee
(trace off)

FUNKTION: Aufhebung der Wirkung von TRON
FORMAT: TROFF
WIRKUNG: Die Nummern der ausgefiihrten Programmzeilen werden
nicht mehr gedruckt. (Pie GUltigkeit von TRON wird
aufgehoben.) ’
BEISPIELE:
10 TROM
S0 PRINT Z0; "wxx

e

A0 FRINT 33, "sxxz”

40 TROFF

VERWEISE: Befehl: TRON
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

o0 FRINT
30 FRINT
) TROFF

VERWEISE:

.

TRON
(trace on)

TRON

Ausdruck der Zeilennummern wdhrend des Programmab-
Taufs

TRON

Die Zeilennummer der jeweils ausgefithrten Anwei-
sung wird ausgedruckt.

Die Zeilennummern erscheinen in "A" und "U" einge-
schlossen.

- Der TRON-Befehl wird durch den TROFF-Befehl,
TROFF im Direkt-Mode, oder den Befehl NEW aufge-
hoben.

Befehl: TROFF







ANWETSUNGS-

USING

BESTANDTEIL : EINILIS

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

Bestimmung des Formats, 1in welchem bestimmte
auszugebende GroBen (Zahlen und/oder Strings)
dargestellt werden

Sprachelement [?AB(num.Ausdruck) EJ]
USING Formatstring; Liste von Ausdriicken t}

Folgende Sprachelemente sind zuldssig:
PRINT, PRINT#, LPRINT

Formatstring: Stringausdruck, der defi-
niert, in welchem Format die
AusgabegridBe(n) dargestellt
werden soll{en)

Liste von Ausdriicken: Folge von num. und/oder
Stringausdriicken, die durch
Strichpunkt oder Komma ge-
trennt sind

'Formatstring' wird berechnet. Er besteht aus
einer Folge von Formatfeldern. Die einzelnen
Ausdriicke von 'Liste wvon Ausdriicken' werden
berechnet und in dem Format dargestellt, welches
im 'Formatstring' fiir den entsprechenden Ausdruck
angegeben ist. Jedem Ausdruck in 'Liste von
Ausdriicken' wird ein Formatfeld (von links begin-
nend) zugeordnet. Zul&ssige Bestandteile von

‘Formatstring' sind:
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a) flir numerische Daten:

1. #
2.
3.+
4. -
5. °°°
6 . *%
7. $%
8 . **$
9. ,

b) fir Strings:
10. 0 0 (im deutschen Zeichensatz)
11. &
12. !

¢) sonstige Zeichen:
13. (Unterstreichungszeichen)

14, Folge von Zeichen aller Art {(auBer 1-13)
Zu 1.:

Ein Formatfeld fiir ganzzahlige GroBen besteht aus

einer Folge von Symbolen (#### ...). Jedes
#-Zeichen steht als Platzhalter fiir eine Ziffer.
Fiir das Vorzeichen sollte ein #(zur Trennung)
vorgesehen werden (kann bei positiven Werten
entfallen). Die Zahl wird rechtsbiindig ins Format-
feld libertragen. Bei nicht ganzzahligen GroBen
wird der kaufmannisch auf Ganzzahligkeit gerundete
Wert dargestellt. Sind in einem Formatfeld mehr
Symbole als darstellbare Zahlen vorhanden, wird
das Formatfeld links mit Blanks aufgefiillt.
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z.B.: PRINT USING"### ";12,-15,10.99
12 -15 11 {Das Blank wird am Ende mit
ausgegeben!)
u 2.:

Ein Formatfeld fiir Dezimalzahlen besteht aus einer

Folge von #-Zeichen und einem Dezimalpunkt. Der
Dezimalpunkt kann an beliebiger Stelle des Format-
feldes stehen. Er bestimmt somit, mit wieviel Vor-
und Nachkommastellen die Dezimalzahl dargestellt
wird. Sind fiir Bruchteile der Zahl nicht geniigend
Symbole vorgesehen, wird die Zahl auf die letzte
darstellbare Stelle kaufmdnnisch gerundet. Hat die
Zahl weniger Nachkommastellen als im Formatfeld
vorgesehen, wird bei den nicht benttigten #-Zei-
chen mit @ aufgefiillt. Bei Dezimalzahlen ohne
Vorkommastellen werden nur der Dezimalpunkt und
die Nachkommastellen dargestellt (keine @ vor dem

Dezimalpunkt!),
z.B.: PRINT USING"###.##"; 17.238

17.24
Zu 3.:

Ein +-Zeichen am Anfang des Formatfeldes bewirkt
die Darstellung des Vorzeichens (positiv oder
negativ) direkt vor der ersten signifikanten
Ziffer. Ist das +-Zeichen am Ende des Formatfel-
des, wird das Vorzeichen unmittelbar hinter der
Zahl dargestellt.
z.B.: PRINT USING"-+###.## "312.56,-13.47

+12.56 -13.47

PRINT USING"###.##+ "312.56,-13.47

12.56+ 13.47-
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Zu 4.:

Ein --Zeichen am Ende des Formatfeldes bewirkt die
Darstellung des negativen Vorzeichens unmittelbar
hinter der Zahl. Positive Vorzeichen werden nicht
dargestellt. Das --Zeichen kann nur am Ende des
Formatfeldes stehen.

z.B.: PRINT USING"##.##- "5-1.25,2.87

1.25- 2.87
Zu 5.:

Bei numerischen GrdBen in einem Formatfeld fiir
Zahlen 1in Exponentialdarstellung entspricht jeder
Ziffer der Mantisse ein #-Zeichen (siehe 2.). Die

vier ~-Zeichen stehen am Ende des Formatfeldes.
Sie sind Platzhalter fir die Darstellung von E
(Exponent) oder D, dem Vorzeichen und 2 bzw. 3
Ziffern, die den Exponenten zur Basis 10 bilden.
Der Dezimalpunkt kann an beliebiger Stelle des
#-Feldes stehen. Die signifikanten Ziffern werden
im numerischen Formatfeld rechtsbiindig darge-
stellt. Aus dieser Darstellung und der festgeleg-
ten Position des Dezimalpunktes wird der entspre-
chende Exponent berechnet. Fehlt die Angabe eines
der Zeichen + oder - (siehe 3. und 4.), wird ein
#-Zeichen links vom Dezimalpunkt fiir das Vorzei-
chen verwendet (Blank oder -).

z.B.: PRINT USING"###.## """ ";234.45,7635.23,1.45

23.44E+@1 76.35E+P2 14.50E-01
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Zu 6.:

Ist am Anfang des Formatfeldes ** angegeben,
werden alle nicht benttigten #-Zeichen (siehe 1.)
mit * dargestellt. ** wirkt ansonsten wie bei
einer Formatierung mit zwei #-Zeichen.
z.B.: PRINT USING"**#.# “;12.39,-0.9,765.1

*12.4 **-_,9765.1

u 7.:

Ist am Anfang des Formatfeldes $$ angegeben, wird
vor der ersten signifikanten Ziffer ein $-Zeichen
dargestellt. Dieses kann die Funktion eines
#-Zeichens iibernehmen. Negative Zahlen in Verbin-
dung mit $$ konnen nur dann dargestellt werden,
wenn das --Zeichen (siehe 4.) am Eﬁgg des
Formatfeldes angegeben ist, Bei der Exponential-
darstellung kann fiir negative Zahlen kein $%
angegeben werden.

z.B.: PRINT USING"$$##.##";456.78

$456.78

Zu 8.:

Steht am Anfang des Formatfeldes **$, bewirkt dies
eine Verbindung der Punkte 7 und 8. Fihrende
Blanks werden mit * aufgefiil1t und vor der ersten
signifikanten Ziffer steht ein $-Zeichen. **$§ kann
die Funktion von zwei #-Zeichen libernehmen.
z.B.: PRINT USING"**$#.# ";123.5,1.2

$123.5 **$1.2
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Zu 9.:

Befindet sich in einem Formatfeld fiir Dezimalzah-
len idirgendwo 1links vom Dezimalpunkt ein Komma
(diés reicht bereits aus), werden die Vorkomma-
stellen (von rechts kommend) zu Dreiergruppen
zusammengefaBt dargestellt. Die Dreiergruppen
werden durch Komma getrennt. Das erste Komma wirkt
wie ein #-Zeichen, Fiir eventuelle weiter auftre-
tende Kommas miissen # oder andere Platzhalter
vorgesehen werden. Bei der Exponentialdarstellung
hat das Komma keine Wirkung.

z.B.: PRINT USING"#####HH#, . ##";1234567.89

1,234,567.89

Zu 10.:

00 definiert ein Formatfeld fiir die Darstellung
von Strings. (Im deutschen Zeichensatz steht O fiir
\). Jedes der beiden O steht als Platzhalter fiir
ein Zeichen. Blanks zwischen den 0 dienen ebenso
als Platzhalter. Anzahl Blanks +2 gibt an, wieviel
Zeichen des Strings dargestellt werden. Der String
wird linksbiindig in das Formatfeld libertragen. Ist
der String ladnger als das Formatfeld, werden die
nicht zu Ubertragenden Zeichen abgeschnitten
(keine Fehlermeldung). Ist der String kiirzer, wird
das Formatfeld rechts mit Blanks aufgefiillt.
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z.B.: PRINT USING"00";"AUTO"

AU
PRINT USING"O O"; "AuTO"
AUT
PRINT USING "0 0";"AUTO"
AUTO

Zu 11.:

Das Zeichen & definiert ein Formatfeld von
variabler Lange. Der String wird in seiner
aktuellen Ldnge dargestellt.

z.B.: PRINT USING "&";"COMPUTER"

COMPUTER
PRINT USING "&";"OS"
0S
Zu 12.:
Das Zeichen ! definiert ein Formatfeld fir ein

einzelnes Zeichen. Nur das erste Zeichen des
auszugebenden Strings‘wird dargestellt.
z.B.: PRINT USING "!"™;"OLIVETTI"

0

Zu 13.:

Das Unterstreichungszeichen ( ) bewirkt eine
Darstellung des ersten folgenden Format-Zeichens.
Das nachfolgende Zeichen {eines der Zeichen zu
1-13) wird somit nicht als Bestandteil des Formats

angesehen.

z.B.: PRINT USING" !##.## ";12.49
112.49
PRINT USING" ##.##";2.76
#2.76
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BEMERKUNGEN:

Zu 14.:

Eine beliebige Folge von Zeichen aller Art (auBer
1-13) koOnnen dargestellt werden {z.B.- als erldu-
ternde Texte dinnerhalb von 'Formatstring'). Um
solche Zeichen darstellen zu konnen, muB jedoch
‘Formatstring' eines der unter 1.-12 definierten
Formatfelder enthalten.

z.B.: PRINT USING “$$#.## DOLLAR";12.5

$12.50 DOLLAR

Steht am Ende der Anweisung ein ; erfolgt die
nachste Ausgabe an die Folgeposition {vgl. Wirkung
von ; bei PRINT). Steht am Ende der Anweisung ein
»» SO wird das , nicht beriicksichtigt, d.h. es
wird nicht so tabuliert wie bei Verwendung von ,

in der Anweisung PRINT.
Zur Wirkung des Sprachelements TAB vgl. die
Funktion TAB.

- Ist das Formatfeld vom Typ String und der zu
formatierende Ausdruck numerisch, erfolgt die
Meldung "Type mismatch".

- Ist das Formatfeld vom Typ numerisch und der zu
formatierende Ausdruck String, wird keine Feh-
lermeldung gegeben, sondem die Adresse des
Strings im BASIC-Arbeitsspeicher (s. Funktion
VARPTR) ausgegeben.
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- Reicht fiir einen numerischen Wert das vorgege-
bene Formatfeld nicht aus (Masken-Overflow),

wird der Wert unformatiert mit einem fiihrenden

%-Zeichen ausgegeben. Die dahinter folgenden

Werte werden davon nicht betroffen. Masken-Over-

flow tritt nur auf bei numerischen Werten, und

zwar: ’

a) wenn der ganzzahlige Anteil inklusive negati-
vem Vorzeichen den dafiir vorgesehenen Teil
des Formatfeldes liberschreitet
oder

b) wenn der Wert zur Beibehaltung des Signifi-
kanzniveaus in Exponentialdarstellung ausge-
geben werden miiBte, jedoch diese Darstellung
nicht vorgesehen ist.

Bei Strings kann kein Masken-Overflow auftreten;

es ist jedoch moglich, daB liberschiissige Zeichen

einfach rechts abgeschnitten werden (ohne Feh-

Termeldung).

- Da die Moglichkeit besteht, daB .numerische Werte
bei der Rundung der Nachkommastellen eine
weitere Vorkommastelle erhalten, kann dabei ein
Masken-Overflow auftreten.

z.B.: PRINT USING "#.##";A!

Hat A! den Inhalt 9.997, tritt Masken-
Overflow auf.

- Fiir numerische Formatfelder k&nnen nicht mehr

als 23 #-Zeichen beniitzt werden, sonst wird

"I11egal function call" gemeldet.
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- Eine Maskierung von numerischen Werten mit

filhrenden Nullen ist liiber USING nicht moglich.
Es muB auf die Stringverarbeitung zuriickgegrif-
. fen werden (vgl. Kapitel 4.3.4).

In einer Anweisung, die das Sprachelement USING

verwendet, kann die Ausgabe von mehreren zu

formatierenden Ausgabeelementen vorgeschrieben
werden, ggf. auch mit einer geringeren Anzahl
von Formatfeldern:

Fiir die Anzahl der Formatfelder im Vergleich zur

Anzahl der zu formatierenden Ausdriicke sind 3

Falle zu unterscheiden:

a) Die Anzahl der Formatfelder stimmt mit der
Anzahl zu formatierender Ausdriicke iberein.

b) Die Anzahl der Formatfelder ist grdBer als
die Anzahl der zu formatierenden Ausdriicke:
Die am Ende nicht bendtigten Formatfelder
werden nicht beriicksichtigt.

c) Die Anzahl der Formatfelder ist geringer als
die Anzahl der zu formatierenden Ausdriicke:
Die Formatfelder werden zuerst von links nach
rechts voll verwertet. Danach wird erneut ab

dem ersten angegebenen Formatfeld weitergear-
beitet.
‘Formatstring' kann aus  Stringkonstanten,
Stringvariablen und/oder Stringoperationen ge-
bildet werden.
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Ist an Bildschirm oder Drucker das Zeilenende
erreicht (z.B. auch wegen einer WIDTH-Festle-
gung), die Liste der zu formatierenden Ausgabe-
elemente aber noch nicht zu Ende, wird in der
ndchsten Zeile weiter ausgegeben.

Wird ein einfach genauer Wert mit USING mas-
kiert, geschieht die Rundung bereits von der
siebten auf die sechste signifikante Stelle.

Das Ersetzen des Dezimalpunkts durch Komma
(deutsche Zahlendarstellung) kann nur (ber
Stringverarbeitung erreicht werden.

Das Ergebnis einer Maskierung kann nur ausgege-
ben, nicht aber in einer Stringvariablen gespei-

chert werden.
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BEISPIELE:

16 WIDTH LPRINT 44:78="1234867890"  T8=T4+ 18+ 14+78+75+76+"1334"
20 AH=123,456:Bli=-123.456 (=, 456 DH=1 5752350422
30 As="Alpha-Feld | ":B$="2, Dlpha-Feld" LPRINT I%

40 LFRINT USING "HEREH.BHER = D8 und HHEHE BBHH = 8 8" 0808
40 LPRINT Z4 LPRINT USING "HHH. 8 = A % ung HHH. & = B 87 Q838

70 OLFHINT 2%

B0 LFRINT USING "HRHH HEH HB0_H)  HHERE REEERAASD 87 DH,DH;
100 LPRINT USING +H BHHBER = 0 4 und G G =& & 0H:BS
101 INFUT "Wieviele # scllen eingefigl werden? ° Wi

182 IF Wi{0 OR NEY3H THEW 10v

103 LPRINT USINE "----- - " HIDE (7% ,6, 50
110 LPRINT USING 1234560 o018Das vorige Feld ist variabel lamg -- hie

v BB Zeichen®R%STRINGS (NI, *%*1 NE

L FRINT “Artikelrummer (% Zeichen), Bezeichnung {bis zu 25,
& PRINT "Zeichen), Lagerrummer (1-10)"

3 INPUT °" ARTS BET$ LNRZ

10 PRINT "Bitte Maske eingeben *:LINE INFUT MASKE$

20 REM Prifung enfillt hier

30 LFRINT BASKES

40 LPRINT ARTS,"/" BEZ$,"/" LHRY

§ LPRINT USING HRSKES.ARTSBEZ$,LNRY

79 END

VERWEISE: Kapitel 4.3.9 (und 4.3.4 fiur komplizierte Druck-
aufbereitungen ulber Stringverarbeitung)
Anweisungen: PRINT, PRINT#, LPRINT, WIDTH
Funktion: TAB
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

VAL VAL

(value)
Ermittlung des numerischen Gehalts eines Strings
VAL(Stringausdruck)

Der Stringausdruck wird berechnet. Falls die
ersten Zeichen dieses Strings einen num. Wert dar-
stellen, wird dieser in den entsprechenden nume-
rischen Wert umgewandelt. Die Umwandlung geschieht
zeichenweise von 1inks nach rechts.

- Die Funktion VAL ist die logische Umkehrung der
Funktion STR$.

- Alle plausiblen Zahlendarstellungen werden kor-
rekt umgewandelt.

ACHTUNG: Overflow moglich!

- Wird keine plausible Zahlendarstellung am Anfang
des 'Stringausdrucks' ermittelt, liefert die
Funktion den Wert @.

- Die Umwandlung wird abgebrochen, sobald ein
Zeichen erkannt wird, das fiir eine numerischen
Wert unplausibel ist.
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BEISPIELE:

TR PR NIT LSO

. i .
£ VALIOE VAl (D)

VERWEISE: Kapitel 4.3.4.3
Funktion: STR$
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VARPTR VARPTR

(variable pointer)

ZWECK: liefert 'die Byte-Adresse einer Variablen im
Arbeitsspeicher oder die Start-Adresse des I/0-
Puffers, der der Filenr. eines sequentiellen Files
zugeordnet ist bzw. die Adresse des Random-File-
Puffers flr das unter einer Filenr. getffnete
Random-File

FORMAT: VARPTR ( Variablenname )
#Filenr.

Filenr.: numerische Konstante, Wert: 1-15

WIRKUNG: a) Angabe eines Variablennamens:

Die Funktion Tliefert die Byte-Adresse der
angegebenen Variablen im Arbeitsspeicher. Das
Ergebnis ist eine Integerzahl zwischen -32768
und 32767. Wird eine negative Zahl ausgegeben,
so ist die aktuelle Adresse diese Zahl + 65536.

b) Angabe einer Filenr. 1in Form einer num.
Konstanten:
Die Funktion 1ljefert die Start-Adresse des
1/0-Puffers des unter dieser Filenr. gedoffneten
sequentiellen Files (Zugriffsarten: "I", "A"
oder "0"). Wurde unter der Filenr. ein Random-
File gedffnet (Zugriffsart "R"), so wird die
Adresse des Random-File-Puffers geliefert.
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BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

NEW

10 A'=E, 4844

50 FRINT WA

RUN

VERWEISE:

T
!

Es konnen nur Adressen von Variablen ermittelt
werden, die vorher iliber eine Zuweisung echte
Default-Werte (@ bzw.

Leerstring) werden nicht liber Zuweisung gesetzt.

Werte erhielten. Die
Auch DIM und ERASE fiihren keine Zuweisung aus.
Es kann die Adresse von bestimmten Elementen
eines Arrays abgefragt werden.

Das Array-Element mit dem niedrigsten Index (@
oder 1) hat stets die niedrigste Adresse aller
Array-Elemente im Arbeitsspeicher.

Werden Adressen von Array-Elementen abgefragt,
ist zu beachten:

Jede Zuweisung auf eine neue Variable dndert die
Adressen der Array-Elemente.

Nach Stringmanipulationen konnen sich die Adres-
sen aller Variablen dndern.

FRE(Str.Ausdr.)
konnen sich die Adressen aller Variablen andern.
Es empfiehlt
eine Zuweisung auf die betreffende Variable zu

machen (z.B. A(2)=A(2)).

Nach Verwendung der Funktion

sich, vor Abfrage einer Adresse

6 BE=44 0 (8]
ROATD VARFTROBEY (UARFTR (0

1

Kapitel 4.3.16
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WEND WEND
FUNKTION: Endanweisung einer WHILE-WEND-Schleife
FORMAT: WEND
WIRKUNG: siehe Anweisung WHILE
BEISPIELE:
1o 1%=1

20 WHILE

30 PRING

40 WEND:FRINT:FRINT

RUN

Ende nach & Durchliufen

VERWEISE:

I%::1 At
"Ende nach™; I¥-1; "Durchlaufen”

4 B &

Kapitel 4.3.6
Anweisung: WHILE, CLEAR
Fehler-Code: 30
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ANWEISUNG: WHILE WHILE
FUNKTION: Start-Anweisung einer Schleife, die solange durch-

gefiihrt wird, wie eine Bedingung erfiillt ist

FORMAT: WHILE log.Ausdruck

Anweisung(en)
WEND

log.Ausdruck: Vergleichsausdruck, logischer Aus-
druck oder Verknipfung von Ver-
gleichs- oder Togischen Ausdriicken
durch logische Operatoren; siehe
Kapitel 2.7.3

WIRKUNG: Trifft das System auf eine WHILE-Anweisung, wird
dieser die ndchste freie WEND-Anweisung zugeord-
net.

Der logische Ausdruck wird berechnet. Ist sein
Wahrheitswert @, wird die zugeordnete WEND-Anwei-
sung angesprungen, die dazwischen Tliegende(n)
Anweisung{en) iibergangen und die auf WEND folgende
Anweisung abgearbeitet.

Ist der Wahrheitswert von 'log.Ausdruck' ungleich
@, werden alle Anweisungen bis zum WEND ausgefiihrt
und von dort wieder zur betreffenden WHILE-Anwei-
sung zuriickverzweigt.

BEMERKUNGEN: - WHILE-Schleifen konnen verschachtelt werden.
- Jedes WHILE muB mit genau einem WEND gepaart

sein.
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- ACHTUNG: bei vorzeitigem Aussprung aus WHILE-

WEND-Schleifen {(z.B. mit GOTO)

Riicksprung bleibt ein Stack-Speicher

Dies kann bei wiederholtem Auftreten

Programm zu Speicher-Overflows
FOR...NEXT-Schleife).

BEISPIELE:

VERWEISE: 5apite1 2.7.3, 4.3.5 und 4.3.6
Anweisung: WEND, CLEAR
Fehler-Code: 29
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ANWE ISUNG: WIDTH WIDTH

FUNKTION: Festlegung der Anzahl Zeichen pro Ausgabezeile fiir
Drucker oder Bildschirm

FORMAT: WIDTH [;PRINT:] Anzahl Zeichen

Anzahl Zeichen: num.Ausdruck (Ergebnis: 15-255)

WIRKUNG: 'Anzahl Zeichen' wird berechnet und auf Ganzzah-
ligkeit gerundet. Der Wert Tlegt fest, wieviele
Zeichen pro Ausgabezeile ausgegeben werden sol-
len, bevor eine automatische Zeilenschaltung
erfolgt. Ist der Parameter LPRINT nicht angegeben,
gilt die Anweisung fiir den Bildschirm, anderen-
falls fiir den Drucker.

BEMERKUNGEN: - 'Anzahl Zeichen' muB zwischen 15 und 255 liegen.
- Der Default-Wert fiir 'Anzahl Zeichen' ist fir
den Bildschirm 64 oder 8@ Zeichen (wird durch
PCOS-Befeh]l ss festgelegt) und fiir den Drucker
132 Zeichen.

- Ist 'Anzahl Zeichen' gleich 255, 1ist die
Zeichenanzahl pro Zeile "unendlich", d.h., es
wird niemals eine Zeilenschaltung (CR) vom
System angesetzt. Die Funktionen POS bzw. LPOS
werden Jjedoch auf @ gesetzt, sobald die 255.
Position erreicht wurde.

- Fir Tastatureingaben iiber INPUT oder LINE INPUT
kann die Zeilenldnge am Bildschirm nicht mit
WIDTH begrenzt werden.
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BEISPIELE:

1234547870
1

VERWEISE: Kapitel 4.3.9.1 und 4.3.9.2
Anweisungen: PRINT, WRITE, LPRINT
Funktionen: POS, LPOS
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FUNKTION:

ZWECK:

FORMAT:

WIRKUNG:

WINDOW WINDOW

Definition der Lage und GroBe eines neuen Windows
("Anlegen" bzw. "Eroffnen") und/oder (Neu-)Festle-
gung der Anzahl Zeichen pro Zeile und/oder der
Anzahl Zeilen in einem Window; ggf. Ermittlung der
Window-Nr. des aktiven Windows

WINDOW(Quadrant,Position [,Eei]enhdhe]@pa]tenbr} )

Quadrant: num.Ausdruck (Ergebnis: @: oberer
Teil, 1: unterer Teil, 2: linker
Teil, 3: rechter Teil des aktiven
Windows)

Position: num.Ausdruck, dessen Ergebnis eine
ganze Zahl sein muB und die GroBe
des neuen Windows bestimmt (hori-
zontale Teilung: max. 239; vertika-
le Teilung: max. 79)

Zeilenhdhe: num.Ausdruck; zuldssige Werte: 14,
11...16

Spaltenbreite: num.Ausdruck; zuldssige Wert: 6 (80
Zeichen pro Gesamtbildschirm-Zeile)
und
8 (64 Zeichen pro Gesamtbild-
schirm-Zeile)

'Quadrant', 'Position', 'Zeilenhthe' und 'Spalten-

breite' werden berechnet und kaufmannisch auf
Ganzzahligkeit gerundet.
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Achtung: Es handelt sich hier um eine Funktion.
Ihr Ergebnis muB in einer Anweisung eingekleidet
sein, z.B. in Form einer Zuweisung wie W%=WINDOW-

(8,150)

I Anlegen ("Eroffnen") eines neuen Windows durch
Definition der GroBe und ggf. Festlegung der
Anzahl Zeichen pro Bildschirmzeile und/oder der
Anzahl Zeilen 1im Bildschirm filir dieses Window;
als Ergebnis der Funktion wird die Nr. des neuen
durch Teilung entstandenen Windows geliefert.

Vorbemerkung:

Ein neues Window kann nur durch waagerechte oder
senkrechte Teilung eines bereits existierenden
Windows angelegt werden. Das zu teilende Window
muB aktiv sein (vgl. Anweisung WINDOW%).

Es kann zur gleichen Zeit immer nur ein Window
aktiv, d.h. ansprechbar, sein. Zu Beginn ist der
Gesamtschirm (Window 1) aktiv.

Durch Teilung des aktiven (zuletzt per WINDOW%-An-
weisung angewdhlten oder nach einer Teilung
verbliebenen) Windows wird ein neues Window
angelegt und das aktive um diesen Bereich redu-
ziert. Nach der Teilung bleibt das Ausgangswindow
aktiv. Der Inhalt des neuen Windows (Text wie
Graphik) wird geldscht; der Inhalt des verblie-
benen (aktiven) Windows bleibt erhalten.

Als Ergebnis der Funktion wird diejenige ganze
Zahl zwischen 2 und 16 geliefert, die dem aktiven
Window folgt und noch nicht vergeben ist, um ein
Window zu spezifizieren.
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Das neue Window ist in Zukunft unter dieser Zahl
"eroffnet" und anzusprechen (ggf. allerdings
vorher zu aktivieren!). Der volle Bildschirm ist
zu Beginn grundsdtzlich aktiv und hat die Window-
Nr. 1.

Quadrant:

Durch den Parameter 'Quadrant' wird die Lage (und
nur die Lage) des neuen Windows in Bezug auf das
aktive Window bestimmt. Er kann die Werte @, 1, 2
oder 3 annehmen und legt damit fest, daB das neue
Window 1im oberen, unteren, Tlinken oder rechten
Teil des aktiven Windows angelegt wird. Die
nachfolgende Skizze soll dies veranschaulichen:

0

1
V7’
£ W7 /42

N

Das neue angelegte Window ist jeweils schraffiert
dargestellt. Alle im neu angelegten Window vorhan-
denen Angaben (Text wie Graphik) werden geldscht.
Der unschraffierte Bereich ist das reduzierte
Ausgangswindow.

Man beachte, daB durch den Parameter ‘'Quadrant'
nur die Lage, nicht aber die GroBe des neuen
Windows definiert wird.
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Position:

Mit ‘'Position' wird die GroBe des neuen Windows
festgelegt. Das aktive Window, aus dem das neue
durch Teilung hervorgeht, wird um den entsprechen-
den Bereich reduziert. Die GroBe des Parameters
'Position' wird bei horizontaler Teilung in Anzahl
Elementarpunkten und bei vertikaler Teilung in

Anzahl Textspalten angegeben.

Der Gesamtschirm besitzt vertikal 256 Elementar-
punkte und horizontal entweder 64 oder 8@ Text-
spalten (vergleiche dazu Kapitel 4.3.18).

64 Zeichen = 512 Elementarpunkte

? 256
Elementarpunkte
‘ * je 6 Elementar-
N n punkte
80 Zeichen

Wurde fir 'Quadrant' @ oder 1 (horizontale
Teilung) gesetzt, so ist flr 'Position' die Anzahl
Elementarpunkte vom oberen Rand des aktiven

Windows anzugeben, gleichgiiltig ob das neue Window
im oberqn oder unteren Teil liegt. Das neue Window
besitzt dann vertikal eine Ausdehnung, die gleich
der angegebenen Anzahl Elementarpunkte ist. Das
Ausgangswindow erstreckt sich danach vertikal liber
soviel Elementarpunkte, wie das Ausgangswindow vor
der Teilung hatte, minus der filr das neue Window
definierten Anzahl Elementarpunkte ('Position').
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Fir die horizontale Teilung: eine Textspalte
besteht - je nach Bildschirmformat (80 oder 64
Zeichen pro Zeile) - aus 6 oder 8 Elementarpunk-
ten.

Der Wertebereich fiir den Parameter 'Position' ist
demnach wie folgt definiert:

Parameter 'Position’

Horizontale 'Zeilenhghe'+1='Position'=An-

Teilung zah1 Elementarpunkte des akti-

{Quadrant @ ven Windows (vertikal) minus

u. 1) 'Zeilenhghe'

vertikale 79 bei 80

Teilung Zeichen/Bild-

(Quadrant 2 u.3) 1='Position'= schirmzeile;
63 bei 64
Zeichen pro
Bildschirm-
zeile

Tabelle 1: 'Position'

ZeilenhGhe:

Durch Angabe der 'Zeilenhthe' - in Anzahl Elemen-

tarpunkten - kann der Zeijlenabstand innerhalb des
Windows festgelegt werden. Dabei setzt sich die
'Zeilenhghe' zusammen aus der Zeichenhdhe (7
Elementarpunkten) plus 3 bis 9 Elementarpunkte fiir
den Abstand zwischen den Zeilen.

In der nachfolgenden Tabelle wird Anzahl Zeilen
pro Gesamtschirm in Abhdngigkeit vom Parameter
'Zeilenhthe' dargestellt: ‘
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'Zeilenhthe' | Zeilenabstand | Anzahl Zeilen
(Elementar- | (Elementar- im Gesamt-
punkte) punkte) bildschirm

10 ‘ -3 25

1 4 23

12 5 21

13 6 19

14 7 18

15 8 17

16 9 16
Tabelle 2: ‘Zeilenhghe!

Ist dieser Parameter nicht angegeben, wird die
durch den PCOS-Befehl ss festgelegte 'Zeilenhshe'
tibernommen.

Spaltenbreite

Durch die Angabe der 'Spaltenbreite' (6 oder 8
Elementarpunkte) kann man den Spaltenabstand
innerhalb des Windows festlegen. Dabei setzt sich
die 'Spaltenbreite' zusammen aus der Zeichenbreite
(5 Elementarpunkte) plus Spaltenabstand (3 oder 1
Elementarpunkt(e)). Bezogen auf den Gesamtschirm
wird durch die Angabe der 'Spaltenbreite' die
Anzahl Zeichen pro Zeile von 80 auf 64 und
umgekehrt geschaltet.
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‘Spaltenbreite' |Spaltenabstand |Anzahl Zeichen
{Elementarpunkte) | {(Elementarpunkte)}im Gesamtbild-

schirm
1 80
3 64

Tabelle 3: 'Spaltenbreite’

Ist der Parameter 'Spaltenbreite' nicht angegeben,
wird die durch den PCOS-Befehl ss festgelegte
'Spaltenbreite’ libernommen.

IT Neufestlegung der Anzahl Zeichen pro Zeile
und/oder Anzahl Zeilen flir ein bereits angeleg-
tes Window; als Ergebnis der Funktion wird die
Window-Nr. des aktiven Windows geliefert.

Flir ein bereits existierendes Window konnen

‘Zeilenhohe' und 'Spaltenbreite' neu definiert
werden. Dazu muB die Funktion WINDOW in dem Window
aufgerufen werden, dessen Eigenschaften gedndert
werden sollen; das betreffende Window muB also
aktiv sein. Aktiv ist immer das Window, das

entweder nach einer Teilung mit Hilfe der WINDOW-
Funktion verblieben ist oder durch eine WINDOW%-
Anweisung aktiviert wurde.

Die Parameter 'Quadrant' und ‘'Position' miissen

hierzu den Wert @ besitzen. Im Falle der Neufest-

legung wird der gesamte Inhalt des aktiven Windows
geloscht. Die Funktion 1liefert nun als Ergebnis
die Window-Nr. des aktiven Windows.

Die Parameter ‘'Zeilenhthe' und 'Spaltenbreite!’
sind anzugeben wie unter I beschrieben.
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BEMERKUNGEN:

Beim Anlegen von Windows liefert die Funktion
eine ganze Zahl zwischen 2 und 16, die die Nr.
des neuen Windows angibt, wdhrend sie bei
Neufestlegung von 'Zeilenhihe' und/oder 'Spal-
tenbreite' in einem existierenden aktiven Window
als Ergebnis die Nr. dieses (aktiven) Windows
liefert.

Auf dem Bildschirm konnen gleichzeitig Windows
mit z.B. 80x25-Format und 64x16-Format darge-
stellt werden. Dies sind die mdglichen Default-
Werte fiir das Format.

Es konnen maximal 16 Windows gleichzeitig
verwaltet werden. Im PCOS-Befehl sb 1ist die
Anzahl Windows anzugeben, die maximal angelegt
werden konnen.

Im Window 1 (Gesamtschirm) wird fiir 'Zeilenhghe'
und ‘'Spaltenbreite' der 1im PCOS-Befehl ss
angegebene Default-Wert angenommen.

Wird beim Anlegen des Windows 'Zeilenhthe'
und/oder ‘'Spaltenbreite' nicht angegeben, so
werden die durch ss festgelegten Werte angenom-
men.

Sind beim Anlegen von Windows Parameter angege-
ben, die keine Teilung mehr mdglich machen, wird
die Meldung "Unable to create window" gegeben.
In jedem Window kann alphanumerisch und/oder
graphisch gearbeitet werden.

In  jedem Window kann mit dem Text-Cursor
und/oder dem Graphik-Cursor gearbeitet werden.
Dabei bezieht sich seine Position auf das Window
(vgl. CURSOR).
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BEISPIELE:

- Die Anzahl Elementarpunkte 1im Parameter 'Posi-
tion' muB kein Vielfaches des Parameters 'Zei-
lenhghe' sein.

- Die Anzahl Textzeilen innerhalb eines Windows
ergibt sich bei vorgegebener 'Zeilenhthe' aus
INT('Position'/'Zeilenhdhe')

- Der Ursprungspunkt des Text-Cursors ist die
oberste linke Textposition jedes Windows.

- Der Default-Wert fiir den Koordinatensprung beim
Arbeiten mit dem Graphik-Cursor ist der unterste
linke Elementarpunkt des betreffenden Windows.

- Die Tletzte Position und die Eigenschaften des
jeweiligen Cursors bleiben beim Aktivieren eines
anderen Windows gespeichert, so daB jederzeit
darauf zuriickgegriffen werden kann.

1. (Es 1ist noch kein Window angelegt worden,
64x16-Format ist gultig):
Z%=WINDOW({,64)

Der Bildschirm wird in zwei Windows aufgeteilt,
wobei das neue Window im oberen Teil entsteht und
vertikal eine Ausdehnung iiber 64 Elementarpunkte
hat. Der Variablen 7% wird vom System der Wert 2
zugewiesen. Das Window 1 wird auf die GroBe von
192 Elementarpunkten reduziert.

2 64 Elementarpunkte

1 192 Elementarpunkte
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'Zeilenhtohe' und 'Spaltenbreite' werden aus dem im
PCOS-Befehl ss gesetzten Default-Wert filir das
Bildschirmformat abgeleitet. Sind z.B. aufgrund
von ss eine 'Zeilenhthe' von 16 und fiir 'Spalten-
breite' 8 giiltig, wird Window 2 aus 4 und Window 1
aus 12 Zeilen bestehen.

Das Window 1 ist nach wie vor aktiv, d.h., falls
ein neues Window angelegt wird, Teitet es sich aus
diesem Window her.

2. (Es st noch kein neues Window angelegt
worden) :
R%=WINDOW(1,64)

wie Bespiel 1., jedoch Tliegt das neue Window
unten. Die Variable R% hat den Wert 2.

3. (Es ist vorher kein Window angelegt worden):

W%=WINDOW(@,15)
WINDOW%2
A%ZWINDOH(gaﬂ, 36)

Im aktiven Window 2 (oben!) wird ‘Spaltenbreite’
zu 6 gedndert, d.h. 1in diesem Window gilt enge
Schrift. In der Variablen A% steht die Nr. des
Windows, das gerade aktiv ist, also 2, in W% steht
ebenfalls 2.

388



i CL:QF.CQLL
20 DEFINT U
i k= U;NDOU~‘ 32,63 (WINDOWIY
S0 W=WINDOW (L B0, ,3) - WINDOWRY
0 FCR I%=1 7O 3.0LS MIX NEXT
S FRINT "Bitte Window-Nr, wablen (1-33"
O K$=INPUTHO0Y (IF INGT k N
0 WINDOW 3
Kig="® Hr‘[c pre="
1$=THKEYS
: INT K%
H f"[’ ”1 ”‘.,I:fﬂ.

I_fl

. - e ‘
g Hn,,,,. 0" "edulé-Format

F\

g k‘

."' SLARE) $G0TD ER

VERWEISE: Kapitel 4.3.9, 4.3.14 und 4.3.18
Anweisungen: WINDOW%, CLOSE WINDOW, CLEAR, CLS,
CURSOR, SCALE, COLOR, COLOR=







FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

WINDOW% WINDOW %

Anwahlen ("Aktivieren") eines angelegten Windows

WINDOW% Window-Nr.

Window-Nr.: numerischer Ausdruck (Ergebnis: 1-16)

'"Window-Nr.' wird berechnet und auf Ganzzahligkeit
kaufmannisch gerundet.

Das mit WINDOW% angewdhlte Window ist dann aktiv.
Alle weiteren Anweisungen beziehen sich dann auf
dieses Window (Ausnahmen: Anweisungen, in denen
gezielt andere als das aktive Window angesprochen
werden konnen). Es bleibt so lange aktiv, bis ein
anderes Window aktiviert wird.

- Vor Beginn ist der gesamte Bildschirm unter der
Window-Nr. 1 aktiviert.

- Das Anlegen von neuen Windows geschieht immer
durch Teilung des aktiven Windows.

- Anweisungen wie PRINT oder INPUT beziehen sich
immer auf das aktive Window.

- Sol1 ein neues Window aktiviert werden, ist eine
neue WINDOWZ-Anweisung notig. Es kann nur ein
Window aktiv sein.

- Von den letzten beiden Bemerkungen ausgenommen
sind alle Funktionen und Anweisungen, in denen
ein Window spezifiziert werden kann (erkenntlich
am %-Zeichen als Bestandteil, z.B. CLS %, GET %.
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BEISPIELE:

S &y
€
Y -

300

[0 SR I Y B SN R 1]
7
<
heal

o
[

80 CALL

VERWEISE:

ND"\H'
NEXT 31,0
70 CALL "ls

- Ein Window kann nur aktiviert werden, wenn es
vorher einmal unter Zuhilfenahme der WINDOW-
Funktion angelegt ("erdffnet") wurde und das
betreffende Window nicht durch eine CLOSE
WINDOW-Anweisung aufgelost wurde. In einem
solchen Fall wird der Fehler "Window not open"

gemeldet.

L-.ls

3
QR di=1 TO E-ERE{d=11 PRINT “dindow™;J1

2" 'Hardrop» Text in Window 2

"ges. Hardcopy; nur graphikfEhige Drucker

Kapitel 4.3.9 und 4.3.14

Anweisungen: CLS, CLOSE WINDOW, CURSOR, COLOR=,
COLOR, CLEAR

Funktion: WINDOW

Fehler-Code: 35
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[
RS WRITE WRITE e
FUNKTION: Ausgabe von Daten am Bildschirm; als Trennzeichen

werden automatisch Kommas ausgegeben; Strings
werden automatisch in Anfiihrungszeichen einge-
schlossen ausgegeben

FORMAT: WRITE [Eiste von AusdrUckeh:]

Liste von Ausdriicken: numerische und/oder String-
Ausdriicke; getrennt durch
Kommas

WIRKUNG: Die Ergebnisse der durch Komma getrennten Aus-
driicke 1in der 'Liste von Ausdriicken' werden auf
dem Bildschirm ausgegeben. Zwischen die Elemente
der ‘lListe von Ausdriicken' werden automatisch
Kommas gesetzt. Strings werden automatisch in
Anfilihrungszeichen eingeschlossen ausgegeben. Nach
dem Tetzten Element der 'Liste von Ausdriicken'
wird automatisch eine Zeilenschaltung vorgenommen.
WRITE ohne Parameter bewirkt eine Zeilenschaltung.

BEMERKUNGEN: -

Numerische Werte werden im Standardformat {vgl.

PRINT-Anweisung) ausgegeben.

- Eine weitere Formatierung mit Hilfe von USING
ist nicht moglich.

- Eine Tabulation mit TAB ist nicht mgglich, wohl

aber eine Ausgabe ab einer durch CURSOR festge-

legten Position.
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- Der Bildschirm-Cursor kann nicht durch ; an der
letzten Position der Ausgabeliste festgehalten
werden; es erfolgt zwangsweise eine Zeilenschal-
tung.

BEISPIELE:

10 CL9: A =20 A%="M" B$="1ct 501
20 FPRINT A%,A4';B$ . WRITE A% 4B
RN

M 20 1st Spitze
BMMOZ0, "ist Spitze”

VERWEISE: Kapitel 4.3.9.2
Anweisungen: PRINT, CURSOR, WIDTH
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ANWE I SUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

WRITE# WRITE #

Schreiben von Daten auf ein sequentielles File;
als Trennzeichen wird automatisch ein Komma auf
das File geschrieben; Strings werden automatisch
in Anfiihrungszeichen eingeschlossen auf das File
gebracht; am Ende wird ein CR wund ein LF
geschrieben

WRITE# Filenr.,Liste von Ausdriicken

Filenr.: num.Ausdr. (Ergebnis: 1-15)

Liste von Ausdriicken: numerische und/oder String-
Ausdriicke; getrennt durch
Kommas '

Die 'Filenr.' wird berechnet und gerundet. Auf das
unter dieser Filenr. gedffnete sequentielle File
(Zugriffsart: "0" oder “A") werden ab der Position
des Pointers die Ergebnisse der durch Komma
getrennten Ausdriicke geschrieben. Zwischen die
Elemente der 'Liste von Ausdriicken' wird ein Komma
(=CHR$(44)) auf das File geschrieben. Strings
werden in Anfiihrungszeichen (CHR$(34)) einge-
schlossen auf das File gebracht. An das Ende der
‘Liste von Ausdriicken' wird automatisch ein CR
(=CHR$(13)) und ein LF (=CHR$(18)) auf das File
geschrieben.

- Numerische Werte werden im Standardformat (vgl.
PRINT-Anweisung) auf das File gebracht.
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- Enthalten Stringvariablen fihrende oder am Ende
stehende Blanks, werden diese auf das File
geschrieben,

- WRITE# schreibt die Daten im Grunde so auf das
File, wie sie durch WRITE-Anweisung auf dem
Bildschirm dargestellt wiirden, allerdings ein-
schlieBlich nicht druckbarer Zeichen.

- Im Gegensatz zu PRINT# werden die Daten automa-
tisch durch das Komma getrennt auf das File
geschrieben; die Strings werden automatisch in
Anfiihrungszeichen eingeschlossen und das Ende
der 'Liste von Ausdriicken' immer durch ein CR
(=CHR$(13)) und ein LF (=CHR$(18)) gekennzeich-
net.

- WRITE# ist bei Schreibschutz einer Diskette
nicht moglich.

- Das Schreiben auf Diskette erfolgt nicht automa-
tisch sofort nach WRITE#, sondern erst, wenn der
File-Puffer voll ist. Erst nach CLOSE fiir das
betreffende File ist der Rest des File-Puffers
mit Sicherheit geschrieben.

- Wird die bisherige (oder durch PC0S-Befehl fn
féstge]egte) File-GroBe iberschritten, wird
automatisch versucht, fiir das File soviei neue
Sektoren auf Diskette zu reservieren, wie durch
den PCOS-Befehl, ss spezifiziert wurde. Dies kann
sofort zum Fehler "Disk full" fihren, obwohl fiir

den Record selbst noch ausreichend Platz vorhan-
den ware.
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- Mit Hilfe der Funktion LOC kann abgefragt
werden, ob auf Diskette noch geniigend Platz fir
die von WRITE# betroffenen Daten ist.

BEISPIELE:

0 KE=TNFUTHOL #10 FRINT
al WEMD CLOSE

VERWEISE: Kapitel 4.3.10.2
Anweisungen: OPEN, INPUT#, LINE INPUT#, PRINT#,
WRITE
Funktionen: LOC, LOF
Fehler-Code: 54,61
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L
.
OPERATOR: XOR XOR

{exclusive or)

FUNKTION: Verkniipfung zweier Tlogischer Ausdriicke mit Hilfe
der expliziten ODER-Verknilipfung bzw. Bildung der
symetrischen Differenz zweier Integerwerte (Bit-
fir-Bit-Verkniipfung mit XOR)

FORMAT: {109.Ausdruck} XOR {109.Ausdruck}
Integerwert Integerwert
WIRKUNG: Das Ergebnis der XOR-Verknipfung zweier Bedingun-
gen ist
-1 (wahr), wenn eine der beiden Bedingungen er-
flillt ist, aber nicht beide;
@ (falsch), wenn keine der Bedingungen oder alle
beide erfullt sind.
Bei der XOR-Verkniipfung zweier Integerwerte wird
die XOR-Operation Bit fiir Bit durchgefiihrt und das
Ergebnis berechnet (vgl. Kapitel 2.6.4).
BEISPIELE:

10 AY=58.B%=3:01=2.47
1% CZ=R% XOR BY ' C% ist jetzt &
20 TF RZ{BY MOR ©!33 THEN GOSUE 1000 ZLSE 40508 2000

VERWEISE: Kapitel 2.6.4
Operatoren: NOT, AND, OR, EQV, IMP
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ANWE ISUNG: ? ?
FUNKTION: Kurzschreibweise des BASIC-Sprachelements PRINT
FORMAT: s. PRINT (USING) und PRINT# (USING)

BEMERKUNGEN: - ? wird vom BASIC-Interpreter bei (L)LIST und bei

SAVE grundsdtzlich in PRINT verwandelt.
- ? kann nicht zur verkiirzten Eingabe von LPRINT
verwendet werden.
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ANWEISUNG:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

Einleitung einer Bemerkung (Kommentar); wie REM-

Anweisung

Kommentar

Siehe Anweisung REM.

benttigt weniger Speicherplatz als REM; bei
interpretativem Abarbeiten des BASIC-Programms
ist die Interpretation langsamer als bei Verwen-
dung von REM.
Bei einer REM-Anweisung am Ende einer Mehrfach-
Anweisungszeile (als Tetzte Anweisung) kann der
: vor ' entfallen, nicht aber vor REM.
" wird bei SAVE und (L)LIST nicht in REM verwan-
delt.
Alles hinter ' in einer Anweisungszeile wird als
Bemerkung interpretiert, es sei denn, ' ist in
Anfilhrungszeichen eingeschlossen.

0 DATE$="15.05,.864"  :REM Frogramm erstellt am 16.5.8¢

1 FRINT DATEs

?

auch hier folgt eine Bewerhung
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